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cHAPITRE 1

Mode cartographie
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1.1 1. Définition

Le mode visualisation cartographique, accessible aux utilisateurs en ayant droits (vmap_user) permet 1”’affichage des
cartes. La liste des cartes disponibles pour " utilisateur connecté dépend des groupes auxquels il appartient.

1.2 2. La gestion des cartes

Le bouton Carte permet de déployer :
— la table des matieres
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— lalégende
— les jeux de données affichés sur la carte en cours. Chaque jeu de données est comosé de 1 a plusieurs calques

qu”il est possible d”afficher en cliquant sur le bouton . Une boite a cocher permet d”afficher/désafficher

¥7 Transparence ®
Cadastre_surfacique_divers
Cadastre_voie_ferree

&4 cadastre_commune
Cadastre_section
Cadastre_Lieu_dit
Cadastre_batiment
Cadastre_subdivision_fiscale
Cadastre_parcelle_contour

les calques indépendamment les uns des autres : Cadastre_parcelle

— le Gestionnaire des cartes. Le gestionnaire de cartes permet de sélectionner la carte a afficher et d”y opérer des

opérations d”ajout de couches a la volée. Les couches peuvent €tre issues de service ou de fichier local.

Gestion des cartes

Carte en cours:

Changer de carte

Projection: ~ [EPSG:3857]-WG S84.Spherical Mercator
- Ajout de couches —

Service WMS Zoom: 10 Centre 381524.26922553397, 5224893.676403921
Service WMTS

Etendue 250301.56099753713, 5152125.625476433, 5297661.727331409, 5297661.727331409
Service XYZ
Fichier local

Ecl bl
Open Street Map L

Lampe

Bing Maps

Routs

Open Street Maps

OSM Dark

Open Strest Maps

L”ajout de couches dépend des services sélectionnés. L”ajout de 1’url du service permet un ajout a la volée de la
couche sur la carte en cours. Il est possible d”ajouter des fichiers locaux au format :

— KML

— TopoJSON

— IGC

— GeoJSON

— GPX
Le nom de la couche est facultatif. C”est le nom affiché dans le jeu de données et la table des matieres. Si aucun nom
de couche n”est fourni, alors le nom du fichier et son extension sont affichés.

4 Chapitre 1. Mode cartographie
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1.3 3. Volet carte : Outils d”affichage, de sélection, d”’interrogation et
de filtre

On retrouve dans la Fenétre « Carte » 1’ensemble des fonctionnalités classiques d”un web SIG mais aussi plusieurs
fonctionnalités propres a vMap.

perpignan [ A& C e @ [ Commune |v| @
o \ p
s D614 Peyrestortes onz | % el e Cadastre. ¥ 5 ol Torreilles.
) N i : 4y ) ¢
= D18 % A - = 1 \
Baias \ " Barre'l'glitils 4o o3 o1 X
DS | Ay Pia_
y 4 D1
-] D614 : A rei D31 o5
0s LA W, i ~. A0
& Espioce
b -’ 5 “Palygone 1 BT6 b 2=
Lo . i
< B . - / o1 Bompas .
arre de z - g b Villelangde: D12 ; D12 )%
[ ] b 2 D12 dela’Salanque sainte-Marie- 3
7 la-Mer =
D 6142 *‘ D12 : ]
~—~ " 1 3
£
D614 045 Haut Vernet -~ §
As X R - . It
b2 N = D617 o0
D614 Saint-Estéve 4 b D617 IS
& - sMoyen Vernet A et
\ b - i
T Baho o ] Clogion Torgatis — (o>
D1 £ 8 L Les)ardins
/“f 1 o Clemenceau Saint-Jacques. Massilia
Bn A 5 SaintJacques ., fulas Cobas P e
il = ] rpignan
la-Riviere = Villeneuve: 1
Ia-Riviére. g Saint-Gauderique
y 8 Saint-Martin. 5
. Saint:Charlesfi |~ =)
G w”‘ §
Ajouter  la liste Te <ol ; . Moulin avent;
11,000,000 S s i - 2l oo Cabestary
500,000 o fissg < 3 y
< 7 ~ on
1:250,000 >
- = Ds1a
1:100,000 ya i D500 a
/ s e
{1500 . Echelle TR, W)
7 e
| 1:25,000 L “ Porte d'Espagne R D22
- 110,000 e GG ri T
J 57 D612a [ e o1
15,000 - D8la
14,000 LE) P i =l
¥ T Salellles e 2
1250 2 b Canohés &
1100 e -
oz a Ds1a
= .+ Coorddrinées de
N I
L N\ i\ D23 o) | [EPSG:38571-WGS84. Spherical Mercator 12 SOUFiS  mum—— T 316237.04,5268708.2
- 3 Pollestres o 2 .

— La barre de zoom sur le c6té gauche (le zoom peut aussi étre effectué via la souris)
— L”échelle et 1”’overview en bas a gauche
— Les coordonnées de la souris en bas a droite

— Les listes des outils de contrdle en haut a droite ﬂ Les outils de controle peuvent étre activés ou désactivés
a la volée par I”utilisateur

— La liste des modeles d”’impressions disponibles pour 1”utilisateur connecté E L”ensemble des champs pa-
ramétrables pour les impressions sont définis, préalablement par 1”’administrateur, dans un modele configuré.
o e 4 . . .
— Un outil d”insertion d”’une donnée . Il donne acces au formulaire de création d’objet. Pour cela
I”administrateur doit avoir préalablement paramétré un objet métier associé au calque de la donnée.

— Un outil de sélection multiple qui donne acces a 2 modes de recherche :
— Une sélection graphique a partir des outils point, ligne, polygone et cercle
— une sélection attributaire a partir d”un requéteur. Un objet métier doit obligatoirement avoir été associé au
calque de la carte.

— Un outil de sélection simple o permettant d”obtenir les informations attributaire d”’un seul et unique objet
sélectionné géographiquement.

— Un outil de mesure E qui permet le calcul de longueurs, superficies et mesures des géométries. 11 permet
I”export des mesures au format csv.

r,.n
By
— Un outil de localisation a partir des coordonnées X et Y et d”’un systéme de projection.

1.3. 3. Volet carte : Outils d”affichage, de sélection, d”interrogation et de filtre 5
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— Un outil de géolocalisation n qui permet de centrer la carte sur la localisation de 1”utilisateur en cours.

— Un outil pour centrer la carte sur 1”’étendue maximale . L”étendue maximale dune carte differe en fonc-
tion du systeme de projection. Si la carte est en Lambert 93, 1”’étendue maximale de la carte est la France.

— Un outil pour rafraichir les couches de la carte sans avoir a recharger [ application .

— Un outil pour recentrer la carte sur I”emprise par défaut définie par 1’administrateur n

] o o rue de rivali Paris  Base nationale . o

— Un outil de localisation par la saisie d”adresse. . Par défaut ”outil

fonctionne avec la couche Open Street Map. Si un objet métier est associé a un calque de la carte, un choix
sera disponible entre plusieurs localisations.

1.3.1 L’outil de localisation

L”outil de localisation peut réaliser la recherche de plusieurs fagon :
— avec la clause LIKE
— avec la fonctionnalité plain text de postgresql
Pour configurer ce choix, il faut se rendre dans la partie administration de 1”objet métier

1.3.2 3.1. Infobulles

Une infobulle est la carte d”’identité d”un objet métier, pour en selectionner une ou plusieurs (si 1”option est activé) il

Commune €
faut choisir le type d”objet métier a sélectionner - puis cliquer sur un élément de la carte.

Fiche deseriptive
Fiche d'@dition
Maodifier la g€ométrie

=4 SE

Commune
Code INSEE B8

Infobulle

Fiche descriptive

Ouvre le formulaire de description de 1”objet métier

6 Chapitre 1. Mode cartographie
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Fiche d”édition
Ouvre le formulaire d”édition de 1”objet métier
Modifier la géométrie

| Carte de France

& Modifier |2
3 - Saint-Rifrique

Albj

U Accrocha

Cliquez sur la géomeétrie pour la modifier

& Modifier le

Parc naturel

_osires régional
du Haut
i Languedoc
e

Ha ?.JI’TI et
Ouvre ”outil d”édition graphique

11 est possible de modifier I”objet graphiquement ou alors de « Modifier les coordonnées » avec le bouton du méme

Modifier les coordonnées

Type de géometrie autorisé Type de saisie
XY ) WKT + Point
Géometrie WKT Projection:
POINT(640167.121473146 [EPSG:2154]-RGF93.Lambert-93 v
6271435.14673081)
p

Annuler Valider
nom.

1.3. 3. Volet carte : Outils d”affichage, de sélection, d”interrogation et de filtre 7
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Plus d”options

Les options disponibles dans les infobulles sont paramétrables. Plus d”information sur la configuration

Tl Supprimer |'objet |
| S . -
| & Ajouter au panier s Ajouter au panier |
. | . L X
4, Google Street View | 4 Google Street View L
. 1 _ y
4, Mapillary , 4 Mapillary .
| (3 Rapport sur cet objet | . tA Rapport sur ces objets
. Lien vers cet objet | & Lien vers ces objets |th
Code INSEE 31451 Jgnax Code INSEE 31157
Commune Revel Portet-sur-Garonne Commune Cugna
Pop. en 1990 7525 Ramonville-Saint- Pop. en 1990 11319

I » — 1 -
F i Infobulle :

Les options suivantes sont disponibles pour un enregistrement :

— Supprimer 1”’objet : Supprime 1”enregistrement de la base de données.

— Ajouter au panier : Ajoute le ou les enregistrement.s au panier.

— Google Street View : Ouvre un nouvel onglet de votre navigateur avec open street view positionné par rapport
aux coordonnées de 1’enregistrement.

— Mapillary : Ouvre un nouvel onglet de votre navigateur avec mapillary positionné par rapport aux coordonnées
de 1”enregistrement.

— Rapport sur cet.ces objet.s : ouvre une fenetre pour choisir le rapport a imprimer (plus de détails ici)

— Lien vers cet.ces objet.s : copie dans le presse papier un lien (un URL) pour accéder directement a cet objet.

1.4 4. Acces direct

1.4.1 4.1. Visualisation d”’une zone

Il est possible de charger vMap sur une zone spécifique en renseignant 1”’étendu ou alors des coordonnées long/lat
— map_id : ”identifiant de la carte a afficher (récupérable dans la liste des cartes)
— extent : étendue a renseigner au format xminlyminlxmaxlymax
— lon : longitude (requiert lon, lat et zoom)
— lat : latitude (requiert lon, lat et zoom)
— zoom : seuil de zoom (entre 0 et 28) (requiert lon, lat et zoom)
Exemple : https ://demo.veremes.net/vmap ?mode_id=vmap&map_id=-1&extent=633212.2672198378%7C6852982.667582236%7C67

8 Chapitre 1. Mode cartographie
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1.4.2 4.2. Visualisation d”objet spécifique

Il est possible de visualiser un objet spécifique d”’une carte en indiquant dans 1”’url, les parametres suivants séparés par
des &. Chacun de ces parametres est facultatif

— map_id : 1”identifiant de la carte a afficher (récupérable dans la liste des cartes)

— bo_id : identifiant de I”objet métier a interroger

— ids : le ou les identifiants des entités a afficher (nécessite bo_id)
Un zoom est effectué sur 1”objet défini en parametre de 1”’url et ce dernier est centré sur la carte qui s affiche.

Exemple : https ://demo.veremes.net/vmap/ Tmap_id=-1&bo_id=veremes_parcelles_visualisation&ids=66366000AB0003166366000AB

1.4. 4. Acceés direct 9
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CHAPITRE 2

Module cadastre

Le module Cadastre est un module spécifique a vMap intégré dans 1”interface cartographique. Le but du module Ca-
dastre est de rechercher soit cartographiquement soit de maniere attributaire des entités cadastrales (parcelles, sections,
batis etc..) pour les visualiser, consulter leurs informations et générer des rapports spécifiques.

N

= Le module Cadastre est accessible aux personnes en ayant droit, c’est a dire a tout utilisateur pour lequel
I”administrateur de 1”application a attribué les droits nécessaires pour accéder au module. En savoir plus sur la gestion
des utilisateurs et de leurs privileges dans vMap.

Le bouton module cadastre Bouton du module cadastre permet de déployer le module Cadastre a droite de
la carte. Il comporte 1”intégralité des fonctionnalités spécifiques a la recherche d”informations cadastrales de la carte
Cadastre.

11
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! MODULE CADASTRE
Q Formulairs
a
ms Choisissez e type de rapport et cliquez sur une
parcelle pour voir le rapport
=
Y
=
<>
X
B
oI | el e

UTILISER LA SELECTION

}

G Geénérer un rapport N
Crédits et licence

#veemes Carte
cadastre

Le module Cadastre est composé des éléments suivants :

MODULE CADASTRE

Q Carte Q, Formulaire

Onglet Carte Onglet Formulaire

Bloc d'utilisation des sélections

UTILIZER LA SELECTION

&

Ramiplaoar

Generer un rapport

— L”onglet Carte permet la recherche graphique des composants du cadastre.

12 Chapitre 2. Module cadastre
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— L”onglet Formulaire permet la recherche attributaire des composants du cadastre.
— Le bloc « Utiliser la sélection » permet 1”ajout et la suppression des éléments sélectionnés dans le panier, ainsi
que la génération de rapports.

2.1 1. Recherche graphique : I”’onglet Carte

L”onglet Carte du module Cadastre permet de sélectionner des éléments du cadastre directement sur la carte puis d”’en
générer un rapport. Il existe deux facons de sélection d”’objets et de génération de rapports :

— Le rapport en un clic

— La recherche avancée

2.1.1 1 - Le rapport en un clic

Relatif a la parcelle, le « rapport en un clic » permet de générer des rapports parcelle par parcelle. Une fois une parcelle
-.(-

sélectionnée, ses données littérales peuvent étre affichées par 1”intermédiaire d”un panier " .

Apres avoir choisi le type de rapport a générer, 1”opérateur clique dans la carte sur la parcelle dont il veut extraire les

informations.

3 types de rapports relatifs a une parcelle sélectionnée peuvent étre générés : la fiche descriptive de la parcelle, le
relevé de propriété et la fiche d’urbanisme

Fiche descriptive de la parcelle.

Cliquer sur le bouton Fiche descriptive , puis sélectionner sur la carte, la parcelle dont on souhaite extraire les
informations cadastrales.

Les éléments constitutifs de la fiche descriptive d”’une parcelle sont préalablement configurés par 1’administrateur de
I”application vMap. En savoir plus sur la configuration de la fiche descriptive d”une parcelle

La fiche descriptive fournit généralement les éléments suivants :
— le numéro, la superficie et la commune d”appartenance de la parcelle
— la liste des propriétaires de la parcelle
— laliste des subdivisions fiscales de la parcelle
— la liste des batis de la parcelle

2.1. 1. Recherche graphique : I”’onglet Carte 13


http://vmap.readthedocs.io/fr/latest/doc_module_vmap/administration/module_cadastre.html#fiche-descriptive-de-la-parcelle

vMap Documentation, Version master

Fiche descriptive de la parcelle

Commune: CAP BEAR (66366)
Surface Géographigue: 47 m®

Contenance: 382 m?

Adresse DGFiP: SAINTE CATHERINE (B147)
Batie: 0

Urbaine : N

Relevés de propriété Fiche d'urbanisme

Destinataire de

Propriétaires

Etat civil Adresse Indivision I'avis
= Még |e T 4 66 1 PLACE DE LA REPUBLIQIUE USUFRUITIER Oui
CAP BEAR BE000 PERPIGNAN
Ee=———— MEé le S 66 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE M- Mon
CAP BEAR 66000 PERPIGMNAN PROPRIETAIRE
= Mée le = 466 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE NU- Non
—_———— CAP BEAR BE000 PERPIGNAN PROPRIETAIRE
= Mée e ~3 66 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE M- Mon
— CAP BEAR 66000 PERPIGMNAN PROPRIETAIRE
—— = NEYI-— TA 66 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE EEEEE NU- Nan
CAP BEAR 56000 PERPIGMNAN — = PROFPRIETAIRE
Subdivision Fiscale
Lettre Groupe Nature Occupation Classe Surface Revenu Référence
| | andac nan m= nnne nnnE v

Un bouton Impression E en bas de la fenétre permet d”’imprimer la fiche descriptive de la parcelle.

Relevés de propriété Fiche d'urbanisme ) )
Les boutons et en haut a droite de la fenétre, permettent de générer direc-

tement ces deux rapports sans passer par le module Cadastre.

Le relevé de propriété

Cliquer sur le bouton Relevé de propriété | oo, puis sélectionner la parcelle a interroger par un clic sur la carte.

3 types de relevés sont disponibles :

14 Chapitre 2. Module cadastre
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Releve de propriété

Releve de pmpriété Sl (compte communal numeéro BE386P000ES)

TR R G S R -3l (compte communal numeéro 66366P00068)

N ERVG TS CR CAEN = (W= I (Darcelle numéro 66366000AB0092)

— Relevé de propriété standard : génération au format pdf, du relevé de propriété de la parcelle.

— Relevé de propriété tiers : génération au format pdf du relevé de propriétés tiers.

— Relevé de propriété de la parcelle : génération au format pdf du relevé de propriété de la parcelle sélectionnée.

— Relevé de propriété de la parcelle tiers : génération au format pdf du relevé de propriété de la parcelle tiers
sélectionnée.

La fiche d”urbanisme

Cliquer sur le bouton Fiche d”urbanisme > | puis cliquer sur la parcelle dont on souhaite extraire la fiche.

Les éléments constitutifs de la fiche d”’urbanisme sont préalablement configurés par 1”administrateur de 1”application
vMap. En savoir plus sur la configuration de la fiche d”’urbanisme d’une parcelle.

Une fiche d”urbanisme est généralement constitutée des éléments suivants :
— Titre et en-téte
— Carte illustrant la parcelle sélectionnée dans sa commune d”appartenance
— Descriptif de la parcelle (numéro de section, numéro de parcelle. .. .)
— Liste des propriétaires de la parcelles

2.1. 1. Recherche graphique : I”’onglet Carte 15
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#\eremes

Fiche de renseignement
d'urbanisme

Département: PYRENEES-ORIENTALES
Commune: CAP BEAR

Parcelle: 51
Section: AB

Contenance en m*: 642
Adresse: COUME LONGUE
Echelle d'adition: 1:1,933
Date d'édition: 30/04/2018

Liste des propridtaires:

DUPONT/CHARLES

1 PLACE DE LA 66000 PERPIGNAN
REPUBLIQUE

2.1.2 2- La recherche avancée

La recherche avancée permet de sélectionner sur la carte un objet puis d”en afficher ses données littérales par

I”intermédiaire d”’un panier

La recherche avancée s”opeére en 2 temps :

1. Sélection de I”objet a rechercher

w3
- .

La premiere étape consiste a sélectionner le type d”’objet a requéter. Cliquer sur I”’un des objets suivants :

— la commune
— la section
— le lieu dit
— la parcelle
— le batis

Une fois sélectionné, le type d”’objet a interroger apparait en blanc :

16
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Recherche d'objet

Commune Section Lieu-dit

Parcelle

Dans ”exemple ci-dessus, I’ opérateur effectue une recherche des éléments relatifs a la commune.

2. Choix du mode de sélection graphique
La deuxieme étape consiste a choisir la facon dont les objets de la carte seront sélectionnés.

Mode de sélection

Polygone

Paint

Dans 1”’exemple ci-dessus, 1”opérateur effectue une recherche de commune par point.

Cliquer sur I’un des modes de sélection suivants :
— Par point : il s”agit du mode de sélection le plus simple puisqu”un seul objet est retourné. L”objet intersecté
par le point (emplacement du clic) est sélectionné. Il apparait en surbrillance sur la carte. Il peut désormais étre

ajouté au panier.

2.1. 1. Recherche graphique : I”’onglet Carte 17
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Cligquer sur un point pour sélectionner

AR BEAR

— Par ligne : tous les objets intersectant la ligne dessinée a 1”écran sont retournés.

= Un double clic permet de finaliser le dessin de la ligne sur la carte.

Dessinerune ligne pour se

Dans 1”’exemple ci-dessus, la ligne déssinée intersecte 3 parcelles.
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Cadastre

0068

Dessiner une ligne pour séle

AR BEAR

LA SARDINE
067

u—-—""[

0071

IcCoc-234RA1 D02 | sarmmback 02 TA4ATAR 24 R4AFRR

Les 3 parcelles qui intersectent la ligne dessinée a 1”écran apparaissent en surbrillance. Elles peuvent désormais étre
ajoutées au panier.
— Par polygone : tous les objets compris et intersectés par le polygone dessiné a 1”écran sont retournés.

= Un double clic permet de finaliser le dessin du polygone.

2.1. 1. Recherche graphique : I”’onglet Carte 19
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Dans I”exemple ci-dessus, le polygone dessiné intersecte 4 parcelles.
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0068 [

o
LA SARDINE Dessiner un polyg

]

00

0071

Les 4 parcelles qui intersectent le polygone dessiné a I”écran apparaissent en surbrillance. Ils peuvent désor-
mais étre ajoutés au panier.

= Cocher 1”option Ajouter ala selection Ajouter a la sélection pour que les éléments préalable-
ments sélectionnés graphiquement soient toujours sélectionnés.

2.2 2. Recherche attributaire : I”’onglet Formulaire

La recherche des objets du cadastre peut étre effectuée a partir des données littérales sans passer par la carte et la
sélection graphique. L”onglet Formulaire permet ce mode de recherche. 5 types de recherche sont disponible :

— Larecherche de commune

— La recherche de section(s)

— larecherche de lieu(x) dit(s)

— la recherche de parcelle(s)

— la recherche de bati(s)
A chaque objet sélectionné, correspondent des criteres de recherche différents.

2.2.1 Larecherche de commune

Apres avoir indiqué la commune comme objet recherché, I”opérateur sélectionne dans la liste déroulante, la commune
dont il veut extraire les données attributaires.

2.2. 2. Recherche attributaire : I’onglet Formulaire 21
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Q Cane Q, Formulaire

Recherche d'objet:
Commune b

Commune

| AIBES [

ABAMCOURT

ABSCON

ATIBES

AT
ALLEMMES-LES-MARAIS
AMFROIPRET

AMHIERS

AMMELX

AMMOEULLIM

AMOR

AMSTAIMNG

AMZIIM

ARLELX
ARMBOUTS-CAPPEL
ARMEMNTIERES

ARMEKE

ARTRES v

Une fois sélectionnée la commune peut étre ajoutée au panier.

2.2.2 La recherche de section(s)

Apres avoir indiqué la section comme objet recherché, 1”opérateur sélectionne dans la liste déroulante, la commune
de la section recherchée. Les sections s”affichent sous forme tabulaire. L”opérateur sélectionne la ou les sections dont

il veut extraire les informations. Le bouton permet de sélectionner toutes les sections du tableau. Le bouton
permet d”’annuler la sélection des sections.
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Q Carte Q, Formulaire

Recherche d'objet:

Section -
Commune

AMNMEL E
Section|s)

R

ANNELE U

ANNELEK ZB

ANNELE ZD

ANNELE ZH

Une fois sélectionnée(s), la sélection peut étre ajoutée au panier.

2.2.3 La recherche de Lieu(x) dit(s)

Apres avoir indiqué le lieu dit comme objet recherché, 1”opérateur sélectionne dans la liste déroulante la commune du
lieu dit. Les lieux dits s affichent sous forme de liste. L”opérateur sélectionne le ou les lieux dits dont il veut extraire

les informations. Le bouton permet de sélectionner toutes les lieux dits. Le bouton * permet d”’annuler la

Rechercher

sélection des lieux dits. Un formulaire permet la saisie du nom ou d”’une partie du nom
d’un lieu dit pour en filtrer la liste.
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Q Care Q, Formulaire
Recherche d'objet:
Lieu dit -
Commune
ABANCOURT o
Lieu dit
o | X LA,
LA BASSE WVOIE
L& BORME RONDE
LA FERME DURAS
LA HAUTE WVOIE
L& MARMOTTE
LAMBY
LAMBY
LE VILLAGE

LE VILLAGE

Une fois sélectionné(s), les lieux-dits peuvent étre ajoutés au panier.

2.2.4 La recherche de parcelle(s)

Apres avoir indiqué la parcelle comme objet recherché, 1”opérateur sélectionne dans la liste déroulante le critere de
recherche désiré :

— recherche de parcelle(s) par section

— recherche de parcelle(s) par adresse DGFIP

— recherche de parcelle(s) par propriétaire

La recherche de parcelles par section

L”opérateur sélectionne la commune puis la section d”appartenance de la parcelle. La liste des parcelles s”affichent
sous forme tabulaire. L”opérateur sélectionne la ou les parcelles dont il veut extraire les informations. Le bouton

permet de sélectionnes toutes les parcelles. Le bouton * permet d”annuler la sélection des parcelles. Un formulaire

permet la saisie de la référence ou d”une partie de la référence de la parcelle pour en
filtrer la liste.
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Q Carte Q, Formulaire
Recherche d'objet:

Parcelle i
Recherche par:

Section -
Commune 4
ABSCOM b
Section

AB w
Parcelle(s)

o X ABOOE

S2002000AB0080
E2002000AB00E1
E2002000AB00E3
S2002000AB0084
E8002000AB00EE

B2002000AB00EE

Une fois sélectionnée(s), les parcelles peuvent €tre ajoutées au panier.

La recherche par adresse DGFIP

L”opérateur sélectionne la commune puis la voie d’appartenance de la parcelle. La liste des parcelles s”affichent
sous forme tabulaire. L”opérateur sélectionne la ou les parcelles dont il veut extraire les informations. Un formulaire

permet la saisie du nom ou d”’une partie du nom de la voie pour en filtrer la liste.

La liste « Adresses » permet ensuite de sélectionner une ou toutes les adresses de la voie sélectionnée.
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Q Carte Q, Formulaire

Recherche d'objet:
Parcelle -

Recherche par:

Adresse DGFIP b
Commune e

AMNHIERS 4
Voie

DE LALLAING L]

DES ANGLAIS

DES CHAMPS

DES FAUVETTES

DES GRANDS BUREALEX
DES MALTOTES

DES FINSONS

DES POUX VOLANTS
DU CHEVALET R

Une fois sélectionnée(s), la(es) parcelles(s) peut(vent) étre ajoutée(s) au panier.

La recherche par propriétaire

L”opérateur sélectionne la commune puis le propriétaire de la parcelle. Un module de recherche permet de filtrer la
lister des propriétaires en saisissant le nom ou une partie du nom du propriétaire.

= I faut saisir un minimum de 3 caracteres pour que le module de recherche puisse fonctionner.
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Q Carte Q Formulaire

Recherche d'objet:
Parcelle -
Recherche par:
Proprigtaire -
Commune
CAP BEAR E|
Proprietaire

mar

ADAM/MARCELLE
ANTOIMETTE/MARIE
CAMIGOUWMARIE FRAMCE
CURIE/MARIE

POMPADCOUR/MARQUISE

La liste des propriétaires de la commune s”affiche. L”opérateur sélectionne ensuite le ou les comptes du propriétaire

£ . £ L £ . » 2 .
sélectionné. Le bouton permet de sélectionnes toutes les comptes. Le bouton * permet d”’annuler la sélection

. Rechercher .. et .
des comptes. Un formulaire permet la saisie de la référence ou d’une partie de la

référence du compte pour en filtrer la liste.

Recherche par:

1

Proprigtaire
ADAM/MARCELLE ’
ANTOINETTE/MARIE

CANIGOUWMARIE FRANCE

CURIE/MARIE

FOMPADCUR/MARQUISE

Compte(s)

o ix Rechercher

00036

FODD36

FPOOOET

PODDER

L”opérateur sélectionne ensuite la liste des parcelles du ou des comptes sélectionnés.
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Recherche par:
Proprigtaire b
[LURRLELT R i
PO003E
PO0OST

FO0DGS

Parcelles(s)
s » Recherche
88385000AB0092

85388000AB0024

88368000AB0181

- P ” P
Le bouton permet de sélectionnes toutes les parcelles. Le bouton X permet d”annuler la sélection des parcelles.

Un formulaire — permet la saisie de la référence ou d”une partie de la référence de la
parcelle pour en filtrer la liste.

Une fois sélectionnée(s), la(es) parcelles(s) peut(vent) tre ajoutée(s) au panier.

La recherche par bati

L”opérateur sélectionne la commune puis le propriétaire de la parcelle. Un module de recherche permet de filtrer la
lister des propriétaires en saisissant le nom ou une partie du nom du propriétaire.

= [l faut saisir un minimum de 3 caracteres pour que le module de recherche puisse fonctionner.
La liste des propriétaires de la commune s”affiche. L opérateur sélectionne ensuite le ou les comptes du propriétaire

, . 2 - 2 . ER) 4 :
sélectionné. Le bouton permet de sélectionnes toutes les comptes. Le bouton * permet d”’annuler la sélection

des comptes. Un formulaire . permet la saisie de la référence ou d’une partie de la
référence du compte pour en filtrer la liste.

L”opérateur sélectionne ensuite dans la liste le bati associés au(x) compte(s) sélectionné(s). Il sélectionne ensuite les
invariants, puis la parcelle dont il cherche a extraire les informations.
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Q Care C, Formulaire

Recherche d'objet:

Bati -

I
PODDET

POD0ES

[

Invariant(s)

« x Rechercher

660056817

3660321258

Parcelles(s)
+« x Rechercher

G6266000AB0020

Une fois sélectionnée(s), la(es) parcelles(s) peut(vent) étre ajoutée(s) au panier.

2.3 3. Le bloc Utilisation de la sélection et le panier

Une fois un objet sélectionné, il peut étre ajouté au panier et étre utilisé pour générer un rapport lui étant propre.

2.3.1 Ajouter une sélection au panier

=+

Ajouter au
panier

Une fois les objets sélectionnés, cliquer sur le bouton

Le panier permet d”afficher, sous forme tabulaire, les objets sélectionnés graphiquement. L intégralité des attributs
des objets sont affichés. Une fois qu”un élément sélectionné est ajouté au panier, il apparait dynamiquement dans le
tableau. A chaque ajout au panier, le tableau est enrichi d”’un enregistrement supplémentaire.

Un objet ajouté au panier apparait en rouge et est centré sur la carte.
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Cadastre

" MON PANIER | parcelle ® ¥ Localisation | 2 Exporter »  Rapporis

‘ O id_com id_sac code_com commune parcelle saction pre coar indp idu id_par sup_fiscale feuille
| O @ x 86366 6636B000AB | 366 CAP BEAR 0085 AB 000 Parcelle figurée au plan 366000ABODES  BB3GE0DDABU0SS 1587 1
| O @ x 86366 6636B000AB | 366 CAP BEAR 0260 AB 000 Parcelle figurée au plan 366000ABOZE0  BB3GG00DABO26D 13440 1
| O e x 66366 GEIGE000AB | 366 CAP BEAR 0067 AB 000 Parcelle figurée au plan 366000ABODET | GG3GE00DABO0ST 1870 1
| O @ x 66366 GGI66000AE | 366 CAP BEAR 0069 AB 000 Parcelle figurée au plan 366000ABO0ES  6636G00DABO0ES 1487 1
| 0O e x 86366 6636B000AB | 366 CAP BEAR 0033 AB 000 Parcelle figurée au plan 366000ABO0S3  BB36G0DDABO0S3 1563 1
| 0O @ x 66366 GGI66000AE | 366 CAP BEAR 0083 AB 000 Parcelle figurée au plan 366000ABO0S2  6636G000ABO0S3 1637 1
| O e x 66366 GGI66000AE | 366 CAP BEAR 0073 AB 000 Parcelle figurée au plan 366000ABOOT2  663GG00DABOOT 57T 1

2.3.2 Effacer la sélection

x

Effacer la

Le bouton Effacer la sélection selection permet de désélectionner les objets préalablement sélectionnés.

2.3.3 Vider le panier

Le bouton Remplacer le panier permet de vider 1”intégralité des objets stockés dans le panier.

2.3.4 Localiser les éléments sélectionnés

Q

Localiser la
selection

Le bouton , uniquement accessible lorsque la recherche a été opérée via 1”onglet Formulaire, permet
d”afficher en surbrillance sur la carte, les €léments requétés. Le ou les objets sont centrés sur la carte et un zoom est
effectué dessus.
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2.3.5 Naviguer dans le panier

— Afficher/désafficher le panier : cliquer sur le bandeau situé en haut du panier pour faire apparaitre/disparaitre
le panier.

W MNONPANIER | Parcelle % % Localisation | 2 Exporter~ | Rapports «

@

. : L%
— Zoom sur une géométrie : le pictogramme Zoom sur la géométrie permet de zoomer sur 1”élément
sélectionné. L”objet sélectionné est centré sur la carte est apparait en surbrillance bleue. Le bouton

¥ Localisation permet d”’annuler la mise en surbrillance d”’un objet.

— Tri des objets : un clic sur I’en-téte d’une colonne permet de trier les données par ordre croissant et décroissant.

— Onglets du panier : a chaque type d’objet sélectionné correspond un onglet dans
le panier. Ainsi par exemple, si des communes et des parcelles ont été recher-
chées puis ajoutées au panier, alors deux onglets sont affichés dans le panier

& NON PANIER Commune X ® Localisation | 2 Exporter«  Rapports
‘ | id_com code_com nom

| D G x 58301 301 HERGHNIES

| D G b 4 59616 616 VIEUX-CONDE

o 2 Exporter a . .
— Exporter les données attributaires : le bouton . en haut a droite du panier permet 1”export de

I”intégralité des attributs de tous les objets de 1”onglet en cours d”affichage. L’ opérateur sélectionne le format
destination dans lequel exporter les données attributaires :

— EXCEL

— JSON

— CSV

— XML

— TXT

— Générer un rapport depuis le panier : le bouton Rapports permet de générer un rapport directement a partir

des éléments affichés dans le panier. En savoir plus les rapports.

= Le bouton Remplacer le panier vide 1”intégralité des objets de tous les onglets du panier.

= Le panier est mis a jour a chaque fois qu”’un objet est Ajouté au panier.

2.4 4. La génération de rapports

La derniere étape du processus d”interrogation des données cadastrales consiste a générer un rapport du ou des objets
sélectionnés et ajoutés au panier.

Une fois un élement sélectionné puis ajouté au panier, il est possile de générer un rapport en cliquant sur le bouton

(4 Générer un rapport

Une fenétre de génération de rapport s”ouvre. L opérateur sélectionne dans le tableau les objets dont il souhaite
extraire les données, puis il sélectionne le rapport de son choix.
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Les objets qui apparaissent dans le tableau de la fenétre sont les objets du panier.

% Générer un rapport

D Commune Section Parcelle

CAP BEAR AB 0071

[0 | carBEAR AB 0255

CAP BEAR AB 0260

& Fiche descriptive & Fiche d'urbanisme

& Relevé de propriéié de la parcelle & Toutes les informations
& Emprises baties/non-béties & Propriétaires

& Subdivisions fiscales & Emprises

& Locaux &, Propriétaires des locaux

= La génération de rapport de 1’élément requété n”est possible que si 1”administrateur de 1”’application en a préa-
lablement congu un, et s”il a pris soin d”associer le rapport au type d”objet sélectionné.

9 rapports relatifs aux parcelles sont livrés avec 1”application vMap.
— Fiche descriptive de la parcelle
— Fiche d”’urbanisme
— Relevé de propriété de la parcelle
— Emprise baties/non baties
— Subdivisions fiscales
— Locaux
— Toutes les informations
— Propriétaires
— Propriétaires des locaux
Certains rapports sont relatifs a une et une seule parcelle, alors que d”autres sont relatifs a plusieurs parcelles sélec-
tionnées et ajoutées au panier.

2.4.1 La Fiche descriptive de la parcelle

La fiche descriptive de la parcelle retourne sous forme tabulaire la liste des propriétaires et des subdivisions fiscales
de la parcelle sélectionnée. Elle est relative a une unique parcelle.

11 s”agit de la méme fiche descriptive retournée par la recherche en un clic
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Fiche descriptive de la parcelle

Commune: CAP BEAR (66366)
Surface Géographigue: 47 m®

Contenance: 382 m?

Adresse DGFiP: SAINTE CATHERINE (B147)
Batie: 0

Urbaine : N

Relevés de propriété

Fiche d'urbanisme

Destinataire de
Indivision I'avis

Propriétaires

Etat civil

Adresse

Subdivision Fiscale

Lettre Groupe

MNée |
CAP BEAR

ME le -
CAF BEAR

Mée le
CAP BEAR

[NET-R-T——
CAP BEAR

Né |o S
CAP BEAR

Nature

"3 66

=53 66

366

366

366

1 PLACE DE LA REPUBLIQUE
66000 PERPIGNAN

1PLACE DE LA REFUBLIQUE
66000 PERPIGMNAN

1 PLACE DE LA REPUBLIQUE
66000 PERPIGNAN

1PLACE DE LA REPUBLIQUE
66000 PERPIGMNAN

1 PLACE DE LA REPUBLIQUE
GE000 PERPIGNAN

Occupation Classe

I andac

Surface

AN&n m=

USUFRUITIER

MU-

FPROPRIETAIRE

NL-
PROFRIETAIRE

MU-
FPROPRIETAIRE

MNL-
PROPRIETAIRE

Revenu

nnne

Oui

Man

Man

Man

Maon

La fiche descriptive de la parcelle est configurable par I”’administrateur de 1”application. En savoir plus sur la configu-

ration des rapports.

2.4.2 Le relevé de propriété de la parcelle

Ce rapport retourne au format PDF le relevé de propriété de la parcelle sélectionnée. Il est relatif a une unique parcelle.
La fiche de relevé de propriété retourne le ou les propriétaires de la parcelle sélectionnée et en détaille le bati et le non

bati.

Il s”agit du relevé de propriété stanadard généré par « la recherche en un clic »

2.4. 4. La génération de rapports
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A8ty [1ore B | es0 | con [sescarsEar

RELEVE DE PROPRIETE (1/1)

NUMERD
COMMUNAL ™

DEMAT
PROFRIETAIRE
HEQCY e TEE) o
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE L4 REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN A66CAPBEAR
FROPRIETES BATIES
DESIGNATION DES PROPRIETES IDENTIFICATION DU LOCAL EVALUATION DULOCAL
AN [ SECTION NPLAN|CP| N* Voirie ADRESSE Fne [BAT ENT[MIV[NPORTE] NTNVAR | yap oar/AFNATLOC[CAT] oAttt Joon B o o | Theeao |mwo) oag [CORF
REXO DEUR REXO o EUR REXO e
REV IMPOSABLE oM DEF R
e neu e apuR i s
PROFRIETES NON BATIES
DESIGNATION DES PROPRIETES EVALUATION
AN | SECTION | NPLAN | N° Veirie ADREZEE R(I:i%ll.E.Is N;Efic [’11;1 TAR| SUF scs;REiR CLASZE ;.il} (e TENANCE | cADAsTRAL | COLL |ENo|RET RCEXO |EXD|POS
PAULILLES EE 1A L 02 s 5 =
4 |1awo| oos
c |ma|o| om
G |1a|2]| o0
RENO rm REX0 R
A Fos

Nt REV IMPOISABLE 06 FUR com TAXE AD
RIMP

R IMP

2.4.3 Le relevé de propriété de la parcelle tiers

Ce rapport retourne au format PDF le relevé de propriété de la parcelle tiers. Le contenu est le méme que le relevé de

propriété de la parcelle sans les informations de naissance du propriétaire

. o E%ﬂ €50 |oa).( |265C_1PEEAR RELEVE DE PROPRIETE (1/1) COMMUNAL ==
PROFRIETAIRE
MBQCY —S=——
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGN AN
PROPRIETES BATIES
DESIGNATION DES PROPRIETES IDENTIFICATION DU LOCAL EVALUATION DULOCAL
AN | SECTION NPLAN|CB| 1* Voirie ADRESSE e [BaT/ENT[Mrv [irPoRTE] NTNVAR [ qip ok AFMATIOCcAT] EENENU  loon B L T RO | oy [COEF
REXD 0 EUR REXO GEUR REXO SEUR
REV IMPOSABLE oM DEF R
R [y b aEuR i sEm
PROPRIETES NON BATIES
DESIGMATION DES PROPRIETES EVALUATION
porepreS Fov—, TODE] NTARC FF T AT |« 7 FEVERD NAT] AN [ FEACTION | %
AN| SECTION | N'PLAN | N° Voirie ADRESSE RIVOLI BRI D@ TaR| F | siem |CLASSE| cirr o TRANCE | caDAsTRAL | COLL [EX0[RET RCEXO [EX0|POS
PAULILLES B3 14 L [ ] =
A |1afwo| oo
c |1al2| em
cc |ta]2| oo
- - 2Ex0 ——

ot HEV IMIISARLE 006 FUR com TAXE ADH
RIME 115 FUR

AL FOS

2.4.4 La fiche d”’urbanisme

Relative a une unique parcelle, la fiche d”urbanisme est associée & un modele d”’impression dont les éléments sont
configurables par I”administrateur de vMap. Il s”agit de la méme fiche d”urbanisme générée par « le rapport en un

clic »
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#\eremes

Fiche de renseignement -~
d'urbanisme —

D!paﬂgment: PYREMEES-ORIENTALES i l."‘-\-.
Commune: CAP BEAR iF

0153 . e

Parcelle: 51

Section: AB

Contenance en m*: 642
Adresse: COUME LONGUE
Echelle d'adition: 1:1,933
Date d'édition: 30/04/2018

Liste des propridtaires:
DUPONT/CHARLES

1 PLACE DE LA
REPUBLIQUE

66000 PERPIGNAN

.'l 0250 -. e @f v

a1 "

é{;'ﬂ:;% ‘v mm]%\ 0239
Jo21

'ﬂ'&iz“ 020

2.4.5 Emprises baties/non baties

Le rapport Emprises baties/non béties fournit un fichier Excel listant, pour toutes les parcelles sélectionnées, la réfé-
rence cadastrale (section et numéro), 1”adresse, la superficie cadastrale en m? et la proportion du bati / du non bati les
composant.

a1 - | PARCELLES
A B C D E F G

1 PARCELLES 1 EMPRISES |
2 Parcelle Adresse Surface cadastrale (m?) Emprise batie (m?) Emprise batie (%) Emprise non batie (m?) Emprise non batie (%)
3 66366000 PAULILLES 855 o o 855 100
4 663660008 SAINTE CATHERINE 1238 259,8 74 978,2 26
5 |66366000m==" SAINTE CATHERINE 21940 110,6 200 21829,4 -100
6 |66366000mE==" SAINTE CATHERINE 9180 237,8 154 8942,2 -54
7 |66366000m=mT SAINTE CATHERINE 5244 o o 5244 100
& |66366000mE= SAINTE CATHERINE 17625 416,8 100 17208,2 o
9 |66366000mETT RUE DE LA FONTAINE 8740 240,8 172 8499,2 -72
10 |66366000"" SAINTE CATHERINE 2060 0 o 2060 100
11 |66366000E=T" RUE DE LA FONTAINE 352 927,8 140 -575,8 -40
12 |66366000ETT SAINTE CATHERINE 2320 228,8 a4 2091,2 56
13 |66366000ET— SAINTE CATHERINE 7685 0 o 7685 100
14 |66366000E— SAINTE CATHERINE 7010 0 7010 100
15 |[TOTAUX 84349 24224 81926.6
16

2.4.6 Emprises

Le rapport Emprises fournit un fichier Excel listant, pour toutes les parcelles sélectionnées, la référence cadastrale
(section et numéro), I’adresse, la superficie cadastrale en m? et la proportion des emprises diverses les composant (ex :
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PARCELLES | EMPRISES
Surface
Parcelle Adresse cadastrale
(m?)
Pourcentage de la parcelle intersectée : 100 %
§ i 5 ) _ Pourcentage de la parcelle Pourcentage de la parcelle
e L IMP 428 POS-PLU: Surface intersectze : 871.4m Emprise Bati: o Il i
intersectée : 4%, intersectée : 41 %,
Id : 3, Nom : Zonage du nord-ouest
Pourcentage de la parcelle intersectée 1 3%
% z . _ Pourcentage de la parcelle Pourcentage de la parcelle
A R IMP 152 POS-PLU: Surface intersectze : 4.6 m Emprise Bati: - I £
intersectée: 12 %, intersectée: 17 %,
Id : 3, Nom : Zonage du nord-ouest
Pourcentage de la parcelle intersectée : 27 %
'} 2 : . Pourcentage de la parcelle Pourcentage de la parcelle
A S IMP 927 POS-PLU: Surface intersectze : 250.3m Emprise Bati: R I 5
intersectée : 32 %, intersectée : 6%,
Id: 27, Nom : Zonage 27 du centre
TOTAUX 2204

2.4.7 Subdivisions fiscales

Le rapport Emprises baties/non baties fournit un fichier Excel listant pour toutes les parcelles sélectionnées le revenu
fiscal, la surface et son occupation.

| Al f« | PARCELLES
A B C D E F
1 | PARCELLES ,l SUBDIVISION FISCALE
2 Parcelle Adresse Surface cadastrale (m?) Revenu (Euros) Surface (m?) Cccupation
3 |66366000E== PAULILLES 955 0,06 2750 Landes
4 SAINTE CATHERINE 1238 0,09 350 Landes
5 |66366000E== SAINTE CATHERINE 21540 3,4 58 Landes
6 |66366000E== SAINTE CATHERINE 9180 0 150 Landes
7 |66366000E SAINTE CATHERINE 5244 0,41 341 Landes
8 66366000E== SAINTE CATHERINE 17825 0,95 422 Taillis simples
9 66366000E== RUE DE LA FONTAINE 8740 0,67 138 Landes
10 |66366000E="" SAINTE CATHERINE 2060 0,15 44 Landes
11 |66366000E=" RUE DE LA FONTAINE 352 0,02 663 Landes
12 66366000 SAINTE CATHERINE 2320 0,17 531 Landes
13 662366000 SAINTE CATHERINE 7685 0,6 952 Landes
14 | 66366000 SAINTE CATHERINE 7010 0,54 30 Landes
15 | TOTAUX 84349 7,08 84349
16

-
4

2.4.8 Toutes les informations

Un rapport des parcelles sélectionnées est généré au format PDF. Il contient pour chaque parcelle 1”intégralité des
composants cadastraux : références de parcelle, propriétaires, subdivisons fiscales, emprise bati/non bati et locaux.
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Rapport de parcelles

PARCELLE 66366000AB0023
Adresse PAULILLES,

CAP BEAR
Surface cadastrale 955 m?
Emprise batie O0m*=10"%
Emprise non-batie 955 m* = 100 %

Compte propriétaire
PROPRIETAIRE

Nom
Adresse

SUBDIVISION FISCALE

Revenu
Surface
Occupation

EMPRISES

LOCAL

2.4.9 Propriétaires

1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE
66000 PERPIGNAN

0.06 €
955 m*

Un rapport au format Excel est généré. 1l liste pour chaque parcelle sélectionnée, le compte propriétaire, son nom et

PROPRIETAIRES |

adresse.
PARCELLES |
Parcelle Adresse Surface cadastrale (m?) Compte propriétaire

66366000AB0023 PAULILLES 955 POOET
66366000AB0087 SAINTE CATHERINE 1238 FOOE
66366000AB0090 SAINTE CATHERINE 21540 VOO=
66366000AB0091 SAINTE CATHERINE 9180 ADCES
66366000AB0100 SAINTE CATHERINE 5244 CO0E
66366000AB0113 SAINTE CATHERINE 17625 POO=
66366000AB0115 RUE DE LA FONTAINE 8740 GOO=
66366000AB0177 SAINTE CATHERINE 2060 ADC=
66366000AB0178 RUE DE LA FONTAINE 352 CO0==
66366000AB0228 SAINTE CATHERINE 2320 ADO=
66366000AB0250 SAINTE CATHERINE 7685 POOE=
£R3RENANADAIST CAIRITE FATUCDINME TN s

Nom Adresse
—— & 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
IS S 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
= 1PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
= 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN
—— 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 1 PLACE DE LA REPUBLIQUE 66000 PERPIGNAN

== 1 Nl A~E N1 A DERIIDIIAIIE 1 B A~E NE | A DEREDEIATIE AAAMN NEDRIEATA R

2.4. 4. La génération de rapports
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2.4.10 Locaux

Un rapport au format Excel est généré. 11 liste pour chaque parcelle sélectionnée, les informations fiscales des locaux
les composants : adresse, type et valeur locative.

PARCELLES | LOCAUX |
Parcelle Adresse Surface cadastrale (m?) Adresse local Type de local Valeur locative (Euros) Milliemes et lots

66366000 PAULILLES 2750

SAINTE CATHERINE 350 5025 SAINTE CATHERINE 1 1839

SAINTE CATHERINE 58 5096 SAINTE CATHERINE 1 1571

SAINTE CATHERINE 150 5019 SAINTE CATHERINE 1 2347
66366000 SAINTE CATHERINE 341
663660002 SAINTE CATHERINE 422 5027 SAINTE CATHERINE 1 2181
66366000 5217 RUE DE LA FONTAINE 138 5217 RUE DE LA FONTAINE 1 1026
6636600222 SAINTE CATHERINE 44 5173 SAINTE CATHERINE 1 979
66366000222 5124 RUE DE LA FONTAINE 663 5124 RUE DE LA FONTAINE 1 4260
66366000 SAINTE CATHERINE 531 5137 SAINTE CATHERINE 1 524
66366000 SAINTE CATHERINE 952
66366000 SAINTE CATHERINE 30
TOTAUX 6429 14727

2.4.11 Propriétaires des locaux

Un rapport Excel est généré. 1l liste pour chaque parcelle sélectionnée, 1”intégralité des informations fiscale des dont
les comptes propriétaires, les descriptifs fiscaux des locaux, les types, natures et occupations. . .

LOCAUX
Superficie N Superficie B Année N Compte o
Invariant 2 Type Nature Occupation B Etage Adresse local o Propriétaire Ac
parcelle(m local{m?) construction propriétaire
2750
350 3660056820 891 Proprietaire ou Us 1850 00 Batiment 0401, Etage 00, Porte 01001,, SAIMT=E = il = 1PLACEDEL
58 3660056821 501 Vacant 1880 00 Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, SAIMNE=S — == 1PLACEDEL
150 3660056822 143 1 Proprietaire ou Usi 1800 0o Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, SAIM==== 1PLACEDEL
3660056822 1431 Proprietaire ou Us 1800 00 Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, SAIMEEE 1PLACEDEL
3660056822 143 1 Proprietaire ou Usi 1800 00 Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, SAIMN=== 1PLACEDEL
341
422 3660056828 41 Proprietaire ou Usi1848 00 Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, SAINT=== — 1PLACEDEL
138 3660056829 501 Proprietaire ou Usi 1800 00 Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, RUE== 1PLACEDEL
3660056829 501 Proprietaire ou Usi 1800 0o Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, RUE = == 1PLACEDEL
44 3660347074 501 Proprietaire ou Usi 2006 00 Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, SAIM==E 1PLACEDEL
663 3660196198 160 1 Proprietaire ou Usi 1600 0o Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, RUE == “= 1PLACEDEL
3660196198 160 1 Proprietaire ou Usi 1600 0o Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, RUE = = “== 1PLACEDEL
531 3660297174 951 Proprietaire ou Usi1991 00 Batiment 0101, Etage 00, Porte 01001,, SAIMEEEE ———sa———— 1PLACEDEL

2.5 4. Les privileges du module cadastre

2.5.1 4.1 vmap_cadastre_user

Lutilisateur qui a ce privilege a acces a toutes les fonctionnalités du module Cadastre.

2.5.2 4.2 vmap_cadastre_medium_user

L’ utilisateur qui a ce privilege a acces au module cadastre Les éléments suivants ne sont pas disponibles pour ce
privilege :

— La consultation du relevé de propriété

— La subdivision fiscale ainsi que la fiche d”un invariant : dans la fiche descriptive de parcelle
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MODULE CADASTRE

@ Carte Q, Formulaire

Choisissez le type de rapport et cliguez sur une
parcelle pour voir le rapport

Fiche Feleve de Fiche

descriptive propriéte d'urbanisme

2.5. 4. Les privileges du module cadastre 39
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Fiche descriptive de la parcelle

Ui, WA DOCAR (buauu) ~
Surface Géographique: 1215 m?
Contenance: 1080 m?
Adresse DGFiP: .|
Batie: o}
Urbaine : M
Releves .c Droprigté Fiche d'urbanis
Propriétaires
Destinataire de
Etat civil Adresse Indivision l'avis
MME Nee lc IR : N INDIVISION propiétaire Non
[ ) | PERPIGNAN SIMPLE
T Né lo I S | INDIVISION propiétaire oui
[ ] PERPIGNAN SIMPLE

Subdivision ke

Groupe Nature Occupauw.. Suriace Revenu Référence
L Lk 0z DT 0.06 € 0.03€
Total 785 m* 0.06 € 0.0
Elément Bati

Invariant Nature Occupation Date mut. Année c. Propriétaire dest.

H b 3 Maison Maison QOccupé par le propriétaire ou l'usufruitier 18/09/2009 1800 | |

2.5.3 4.3 vmap_cadastre_light_user

L”utilisateur qui a ce privilege a acces au module cadastre Les rapports ne sont pas disponible pour ce privilege, et la
fiche descriptive est simplifiée.

Aucune information liée aux propriétaires n”est disponible avec ce privilege.

40 Chapitre 2. Module cadastre



vMap Documentation, Version master

MODULE CADASTRE

@ Carte Q. Formulaire

Choisissez le type de rapport et cliguez sur une
parcelle pour voir fe rapport

Fiche P deve e rich.
descriptive propriete J'urbanism>

 Geénérer un rapport

Parcelle 0

Commune Section Parcelle

[J | caPBEAR AB 0183
4 3

& Fiche descriptive

Fiche descriptive de la parcelle

AB105
Commune: CAP BEAR (66366)
Surface Géographigque: 433 m?
Contenance: 427 m?
Adresse DGFiP: SAINTE CATHERINE (B147)
Batie: o]
Urbaine : N
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3.1 1. Définition

Le mode ANC, accessible aux utilisateurs en ayant droits (anc_user) permet la saisie des données « métiers » liées au
services publiques d”Assainissement Non collectif (SPANC).

Le module métier s”organise autour de la saisie des contrdles. Ces derniers sont liés a des installations localisées sur
le territoire. Une installation peut avoir été contrdlée plusieurs fois (relation 1 a plusieurs).

Cette documentation ne passera pas en revue 1”intégralité des informations qu”il est possible de renseigner car elles
sont trop nombreuses. Nous mettrons en exergue les informations obligatoires (Cadres verts) pour |” enregistrement
des formulaires.

— Pécisions sur la terminologie

ONGLETS

Installation Controle Prétraitement Traitement Filieres agréées Evacuation des eaux

b
Contréle
Controle
ype de controle

b

CHAMPS

Dossier

I

Hewurner a i1a |se

Pretraitement

Toilettes seches

Ventilation

Traitement

Filiéres agréées

Dispositifs Annexes

Evacuation des eaux
Conclusion

Suivi

Documents

Schema

SECTIONS

vV OV WV WV VWV WV WV V VvV VvV

3.2 2. Les installations

Les contrdles sont donc liés aux installations, il faut donc en premier lieu saisir les informations sur les installations et
les localiser géographiquement.

3.2.1 a. Ajout d”une installation

— Dans 1”onglet installation —> Ajouter une installation
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® Yrite>
- Installation
i+ winstalation  Classement instaltion commune CodeINSEE  secton parcelle Tire
; Ge® 1 22086_anc_1 NON CONFORME KERFOT 22086 0A 1156
G ® 2 ommsanc2  NONCONFORME xerror 2208 o oo
= e 3 22086_anc_3 KERFOT 22086 oA 0244
=
G ® & ommsancs  CONFORME xerror 2208 o
== G e s 22086_anc_5 CONFORME KERFOT 22086 oA 0150
<> G ® 6 22086_anc_6 KERFOT 22086 0A 0092
st (G® 7 zwmac7  cowomve Kerror 22088 o m
=
o 8 22086_anc_8 KERFOT 22086 oA 1102
o
— @ ® 9 2208.anco KERFOT 22086 oA 1528
ms @/®| 10 22086 anc 10 KERFOT 22086 oA 1104
% @/®| 11 22086.anc 11 KERFOT 22086 oA 0979
£
@ ®| 12 22086.anc 12  CONFORME KERFOT 22086 oA 1501
2 @ ®| 13 22086_anc_13 KERFOT 22086 oA 1360
e G ® 14 2208 anc 14 KERFOT 22086 oA 1513
@ ®| 15  22086.anc 15 KERFOT 22086 oA 1593
@ ®| 16 22086 anc 16 KERFOT 22086 oA 1367
@|®| 17 22086.anc 17 KERFOT 22086 oA 1382
@ ®| 18 22086.anc 18 NONCONFORME KERFOT 22086 oA 1377
@/®| 19 22086.anc 19 NONCONFORME KERFOT 22086 oA 0110
@/®| 20 22086.anc 20  CONFORME KERFOT 22086 oA 1407
. ., . .
— Le formulaire lié aux installations
] Commune N° Digssier
L BEGARD P
Parcelle
Section Parcelle Id Parcelle
oA = Jf oo K|
POULLOGWER
Parcelles associées
Parcelles disponibles
220040000A0001
220040000A0002
220040000A0003
220040000A0004
220040000A0005
220040000A0006
Propriétaire
B
Type
Nombre de personnes Neombre équivalent habitant
Nombre de bati & controler Date de mutation

Contraintes

Nom Prénom Adresse

Superficie
1328
Commune

BEGARD

Parcelles associées

Nombre de chambres

Code postal  Téléphone

Apres identification de la parcelle, les informations cadastrales seront remontées automatiquement.

— Une fois ce premier formulaire complété —> créer 1”installation avec
A partir de la, nous avons crée une installation mais elle n”a pas encore de référencement géographique
— Pour la localisation de 1”installation —> passez sur la section suivi

en bas de la fiche

3.2. 2. Les installations
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Corandile Prewsinemen Traitement
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Fiec & uur

f Heliilalicen Aachbmge
=, THE Man
P
" Chepraniizne
—_— -
B Fichier =  Esfter = Voir - Format =
==
o # A Fomats- B J E =
<>
-
M5
¥

o
o

— Placement de 1”installation sur la carte

Afin de faciliter la saisie vous pouvez passez en mode plein ecran avec le bouton

@,

. Vous pouvez zoomer

Q

sur la carte avec les boutons ou alors avec la molette de la souris.
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@ 4
Vous pouvez déplacer le point avec et ”effacer avec

Dans cet section vous avez également la possibilité d”ajouter des observations en texte enrichi (c”’est a dire que vous
pouvez le mettre en forme comme dans un logiciel de traitement de texte)

& | Formats~ B [

Observations

Fichier = Editer ~ Voir =

Cette lettre indique le style employé :

- p = paragraphe
-h1 = En-téte de niveau 1 ETC.

— Pour attacher un document ou une photo a 1”installation —> Rendez vous dans la section Documents

Installation Contréle Prétraitement Traitement Filiéres agréées Evacuation des eaux
Photos
Installation n°1

Documents

B Parcourir...

Habitation

Mettre & jour Retourner a la liste
Suivi

Documents )

3.2.2 b. Recherche d”une ou des installations
— Déployez le panneau de filtre
Dans le cas d”’une recherche par numéro d”installation, il faut savoir que le numéro d”installation se compose de la

maniére suivante : code insee_anc_id de I”’installation. Donc pour rechercher le numéro d”installation 22086_anc_50,
il faudra saisir « 50 » dans le champ ID.
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3.2.3 c. Mise a jour d”une installation

G

— Dans le tableau des installations appuyer sur

Installation

id « n°installation Classement installation commune Code INSEE
E ™ | 262 22162_anc_262 NOMN CONFORME PAIMPOL 22162
G E®» 263 22162 _anc_263 PAIMPOL 22162
G k® 264  22162_anc_264 PAIMPOL 22162
G k» 265 22162_anc_265 PAIMPOL 22162
G k» 266 22162_anc_266 COMNFORME PAIMPOL 22162
—

3.2.4 d. Effacer une ou plusieurs installations

— Sélectionnez les lignes des installations dans le tableau

; @ 4085 22390_anc_4085 YVIAS 22390 Zl 0145 MET MME
; ® 4086 22390 anc 4086 YVIAS 22390 ZL 0166 M
; ® 4087 22390 anc 4087 YVIAS 22390 ZK 0123 MET MME
; ®| 4088 22004_anc_4088 MNON CONFORME - DEFAUT DE STRUCTURE OU DE FERMETU... BEGARD 22004 0A 0005 M
; ® 4089 22204 anc_4088 ABSENCE DE DEFAUT PLOEZAL 22204 o] 0001 M

supprimer les installations

— Appuyer sur le bouton

3.3 2. Les controles

Une fois I”installation saisie, plusieurs controles peuvent lui étre affectés. Afin de cibler 1”installation a laquelle vous
allez ajouter un ou des contrdles il faut la définir comme installation de « travail ».

Utiisateur : mauchaini +

o

< Installation jouter une insiallaion J§ Supprimer les nsiallations | [ Définir une instatiation de wravail ] [ Désaciver finsialiaion de ravail
o id « ninstallaion  Classement installation commune Code INSEE section  parcelle | Titre )
* @@ 4077 22390_anc_4077 | CONFORME wiks. 2390 a ot weTwve

=] @|®| 4078 22390 anc 4078  CONFORME YVIAS 22380 2 0175 METMME

- 13; ® 4070 22390 anc 4079 CONFORME Yvias 22300 8 ooes M

=

Le bouton se grise lorsque qu”une installation est défini comme une installation de travail.

Lorsque que vous passez dans 1”onglet « Controle », seuls les controles liés a cette installation seront affichés. De
méme lorsque vous saisissez un nouveau contrdle la liaison avec 1”installation de travail est automatique

3.3.1 a. Ajout d”’un controle

— Dans I”onglet « Contrdles » —> Ajout d”un contrdle

Y Filtre >

Contréle

D~ n®installation  Type de contrdle Mise & jour Date demise d jour  Auteur Date de création  Idinstallation
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— Choix du type de controle

Contrdle raitement Filiéres agreées Evacuation des eaux

Contréle
Contréle
Type de contrble

Dossier )

Retourner & la liste

Prétraitement

3 types de contrdles possible : Bon Fonctionnement, Conception, Execution

—> des champs peuvent apparaitre ou disparaitre en fonction du type de controle
— les champs obligatoires

Installation Contréle Prétraitement Traitement Filiéres agréées Ewvacuation des eaux

Personnes présentes lors du controle

Ventilation

Date de réalisation de la filiére

D Insta
5216 390
. Dossier

Dossier >

Type de contrble Sous
Prétraitement > Bon Fonctionnement M|

- |

Date du contrdle Inter

Toilettes séches > 30/04/2018

Traitement

Date du recommandé Numéro du recommandé

— Les différentes sections liées aux controles
Les formulaires de contrdle contiennent un nombre de champs conséquents organisés selon des sections.
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Controle

Dossier

Prétraitement

Tollettes seches

Ventilation

Traitement

Filiéres agréées

Dispositifs Annexes

Evacuation des eaux

Conclusion

Documents

v VvV VvV VYV YV YV Y YV YV Y Y

Schema

3. Mode saisie ANC
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Installation Contrdle Prétraitement I Traitement I Filieres agréées I Evacuation des eaux
Y Filtre >
Contrdle

| D - n® installation Type de controle Mise & jour Date de mise a jour  Auteur Date de création  Id installation

A 1”image des installations et des controles, ces sections s organisent autour d”’une grille/table listant les éléments.

Liste des prétraitements du contrdle [ Ajouter un prétraitement l Supprimer les prétraitements
Controle n°1 | D ~ Controle  Type N° dossier
| G e 1 1 FOSSE TOUTES EAUX 22214 _anc_3022
Dossier )
> Grille/Table
Toilettes séches )

— Joindre des documents au controle
—> Section Doucments

Photos

W Parcourir..

Fiche entretien

& Parcourir...

Rapport validé

W Parcourir...
Schéma de principe

& Parcourir...
Documents

& Parcourir...

Plan de recolement

W Farcourir...

Mettre & jour Retourner & la liste

— Saisie du schéma de 1”installation —> Section Schéma
*Localiser la parcelle :
Malheureusement, a ce stade, le module ANC ne permet pas une recherche aisée de la parcelle. Il faut localiser
la parcelle sur un fond Openstreetmap (initialement a 1”’échelle de la France).Conseil : Utilisez le zoom molette
de la souris

(RN (—T—
Placez-vous a une échelle de « 20 m » ou « 10 m »
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Ajouter
*Ajouts des Pictogrammes : Une fois la localisation effectuée, cliquez sur le bouton
*Modification des éléments du schéma :

]
Avec le bouton vous pouvez dépacer ou modifier la géométrie des éléments du schéma
*Sélection et suppression d”’éléments du schéma :

L.

ol

Deux possibilités de sélectionner des éléments : Soit avec , Soit directement avec la grille

3.3.2 b. Recherche d”’un ou des controles

Filtre »

A I”instar des installations, il faut passer par le panneau de filtre déroulant . Il faudra dans un
premier temps sélectionner le type de contrdle sur lequel s”’effectue la recherche puis des champs de filtre apparaitront.

3.3.3 c. Mise a jour d”’un contréle

Avec le bouton dans la grille des contréles

3.3.4 d. Suppression d”un ou des contréles

D - n° installation Type de controle Mise a jour Date de mise a jour Auteur Date de création  Id installation
e 1 22214 anc 3... CONCEPTION mauchainl 30/04/2018 noname 30/11/1999 3022
ce 2 22108 anc 177 CONCEPTION 30/11/1999 noname 30/11/1999 77
G e® 3 22214_anc_3... CONCEPTION 30111999 noname 30111999 3028
G ® 4 22210_anc_2... CONCEPTION 30/11/1999 noname 30/11/1999 2175
Ge® 5 22390 anc 3. CONCEPTION 30/11/1999 noname 30/11/1999 3960
cCe® 6 22390 anc 3... CONCEPTION 30/11/1999 noname 30/11/1999 3961
Ge® 7 22233 _anc_3... CONCEPTION 301171999 noname 301171999 3631
G ® 8 22233 anc_3.. CONCEPTION 30/11/1999 noname 30/11/1999 3633
e 9 22178 anc 1.. CONCEPTION 30/11/1999 noname 30/11/1999 1309
ce® 10 22390 anc 3... CONCEPTION 30/11/1999 noname 30/11/1999 3962
e 11 22210_anc_2... CONCEPTION 30111999 noname 30111999 2172

3.3.5 e. Génération d”un rapport lié a un controle

La génération des rapports n”est pas encore permise via le module SPANC. Il faut donc passer par la carte + le panier
pour générer les rapports.
— Sortir du module SPANC
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Installation

Y Filtre »
@ . Installation
T —
=
o ce® 1 22086_anc_1
ﬂ ce® 2 22086_anc_2
c® 3 22086_anc_3

— Aller sur la carte « ANC »

— Localiser 1’installation

Prétraitement

Classement installation

NOMN CONFORME - DERAUT DE STRUCTURE(

NOMN CONFORME

Vous pouvez localiser via 1”outil cadastre si vous connaissez la référence cadastrale de ”installation. Ou

alors avec I”outil requéteur E

Si vous ne savez pas utiliser ces outils, vous pouvez vous référer & la documentation générale de Vmap.
— Ajouter 1”installation au « Panier » pour générer les rapports

A la fin de cette étape, sélectionner le rapport qui vous intéresse. Cela devrait générer un fichier au format propriétaire

Microsoft WORD éditable.

3.3. 2. Les controles
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CHAPITRE 4

Administration

4.1 Gestion des utilisateurs

Un utilisateur vMap est un compte connu par 1’application vMap qui peut se connecter et utiliser ses services.

Deux profils d’utilisateurs sont a distinguer :
— Utilisateurs PostgreSQL : utilisateurs authentifiés par la base de données interne a vmap, PostgreSQL, créés
directement dans vMap.
— Utilisateurs Active Directory (AD) : utilisateurs d’un domaine et authentifiés par un annuaire Active Directory,
importés dans vMap.

4.1.1 1. Création d”utilisateurs et de groupes PostgreSQL

Le mode Utilisateurs > Onglet Utilisateurs liste 1’ensemble des utilisateurs. Il permet I’ajout de nouveaux utilisateurs,
leur édition et suppression. Apres avoir cliqué sur ‘Ajouter un utilisateur’, le formulaire suivant s’ affiche :
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Utilisateur
Utilisateur
Utilisateur

]
-
W Général > ezola
Hom complet

Ms

Emile Zola
e
— E-mail
§ emile zola@veremes. com
= Société
=

Veremes
<'f> Service
)
/{ dev
E Groupes locaux

Non membre des groupes Membre des groupes

0 Cadastre test

FluxCommunication

demo H
Crédits et licence image

4.1.2 2. Création d”utilisateurs et de groupes d”un annuaire Active Directory

Il est possible de gérer plusieurs domaines et d’exploiter des groupes de sécurité définis directement dans un annuaire
Active Directory. L’administrateur a la possibilité d’importer des utilisateurs et des groupes depuis Active Directory.
Cette méthode permet d’hériter des droits issus de la gestion centralisée AD des utilisateurs au sein d’un organisme.
L’administrateur crée le nouveau domaine, puis importe les utilisateurs et les groupes. L attribution des groupes ainsi
que les mots de passe des utilisateurs ne pourront pas étre changés.

2.1. Ajout de domaines Active Directory

Le mode Utilisateurs > Onglet Domaines liste les domaines Active Directory. Il permet de créer, modifier et supprimer
des domaines. Le bouton ‘Ajouter un Domaine’ affiche le formulaire suivant.

L’administrateur saisit les informations suivantes :

— Type, Nom et Alias du domaine : le nom de domaine utilis¢é pour la connexion. Par
exemple, ‘siege.entreprise.com’.

— IP ou nom de serveur : adresse IP ou nom du serveur assurant le role de serveur Active Directory.

— Dn de base de recherche (utilisateur) : point d’entrée pour la recherche des utilisateurs.

— Dn de base de recherche (groupe) : point d’entrée pour la recherche des groupes.

— Filtre (utilisateur) : permet de définir des filtres pour la recherche des utilisateurs.

— Filtre (groupe) : permet de définir des filtres pour la recherche des groupes.

— Vérifier les droits lors du lancement du robot : permet au robot de vérifier si un utilisateur du domaine possede
toujours les droits lors de I’exécution du traitement. Pour cela le robot a besoin de connaitre le login et le mot
de passe d’un utilisateur du domaine.

— Login : login d’un utilisateur du domaine.

* Mot de passe : mot de passe de 1’utilisateur du domaine. Le login et le mot de passe saisis ici permettent de vérifier
les droits de I’utilisateur Active Directory lors de 1’exécution du robot. En cliquant sur « Créer » la procédure de
création de domaine Active Directory est finalisée.
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VMap Utilisateurs Domaines Groupes Priviéges

&  Domaine

& Tjps U Gomzing

= Acthe Directory
Alzg

M5

-

= Nom du domaine

- HNom ou IF du ssrveur

=

o> Port

X

E Din o= baes da rechanchs (utlisateur)

7]

Firtrs [utilisatsur)

D s bass da racharchs (groups)

Fiitre {groups)

Fesfiourner 3 13 liske

image

L’administrateur doit ensuite modifier manuellement le fichier de configuration de la base de données PostgreSQL
pour autoriser la connexion des utilisateurs du domaine. Dans le répertoire d’installation de PostgreSQL, modifier a
I’aide d’un éditeur de texte le fichier pg_hba.conf situé dans le dossier data.

Avant modification vous devriez avoir la configuration suivante :

host all u_scheduler 127.0.0.1/32 trust
host all +superusers 127.0.0.1/32 md5
host all all 127.0.0.1/32 md5

# IPv6 local connections:

host all u_scheduler ::1/128 trust
host all +superusers ::1/128 md5
host all all ::1/128 md5

Vous devez rajouter les deux lignes suivantes :

host all +gtf_nomdomaine 127.0.0.1/32 ldap ldapserver=nomduserveur,
—ldapprefix=""
host all +gtf_nomdomaine ::1/128 ldap ldapserver=nomduserveur,
—ldapprefix=""

Pour obtenir :
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host all u_scheduler 127.0.0.1/32 trust

host all +superusers 127.0.0.1/32 md5

host all +gtf_nomdomaine 127.0.0.1/32 ldap ldapserver=nomduserveur,
—ldapprefix=""

host all all 127.0.0.1/32 md5

# IPv6 local connections:

host all u_scheduler ::1/128 trust

host all +superusers ::1/128 md5

host all +gtf_nomdomaine ::1/128 ldap ldapserver=nomduserveur,
—ldapprefix=""

2.2. Import d”utilisateurs d”’Active Directory

Dans 1”onglet Utilisateurs, le bouton « Importer de I’AD » permet d’importer des utilisateurs a partir d’un serveur
Active Directory. Une interface de connexion apparait a I’écran. L’ administrateur saisit son login et mot de passe Active
Directory afin de se connecter au domaine précédemment créé. Une fois la connexion effectuée, I’administrateur peut
soit naviguer dans I’arborescence de 1’annuaire du domaine, soit effectuer une recherche a partir de criteres.

4.1.3 3. Gestion des privileges

Les privileges préfixés par « vitis_ » correspondent aux droits propres au socle de développement Vitis :

— Le privilege vitis_user permet de se connecter a 1”application et d”accéder au mode Utilisateur.

— Le privilege vitis_admin permet 1”acces aux modes Utilisateurs, Configuration, Logs. Il a en charge la gestion
des parametres systeme et de la configuration de GTF. Il accede également dans le mode Aide & la documenta-
tion relative a I’ API Vitis.

Des profils d”utilisateurs propres a vMap et GTF sont disponibles, chacun ayant des privileges spécifiques. L acces
aux modes dépend des privileges attribués a " utilisateur.

— vmap_user = utilisateur de vMap ayant acces aux modes Visualisation cartographique.

— vmap_admin = ”’administrateur de 1”application vmap a tous les droits.

— gtf_admin = dans GTF, en plus des privileéges vitis_admin, il acceéde au mode Moteurs dans lequel il configure
les moteurs FME et GTF. Il a en charge la gestion des utilisateurs de GTF et de 1a base de données.

— gtf_author = I”’auteur publie des projet FME sur GTF et les met a la dispsotion des utilisateurs en ayant droit.

— gtf_user = utilisateur de GTF qui éxécute des projets FME auxquels il a acces.

— vmap_cadatsre_user = utlisateur du module Cadastre de vMap

— vm4ms_admin = administrateur de vMap4MapServer

4.2 Configuration avancée des utilisateurs vMap

L”édition d”un utilisateur vMap rend disponible une section « vMap » dans laquelle plusieurs parametres sont para-
métrables :
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Utiisateur : udivine ~

Utiisateurs i Groupes de facturation

L] Utilisateur ludivine
Utiisateur n°4
<> D
- 4
=) Général >
Carte par défaut
= vMap > Carte de France v
- Etendue
e JREice /Ireland Harburg Strecin . Bydgoszcz
S o Pomart
/ _Nederlang .
mMs ( —~ : i Poiska
E ~— Disseidort: eutschland
- Belgic £ DreSadi e, Wrotiaw
= Belgique /
Kakow
. e Belgien : v
— % Nurmperg Cesko,
o swigan . P4 et iglovenske
o . | Monchen §ig
S I . fronce Magyarorszig
R Stisse/Svizzeral
B T
(2] - seorps
B atsky Sarajevoy, Cp6
P . ¥
/ Oviedortviéu i
€rna Gora“/
B & pra Fopa
A ~ Romas ‘talia N
4 LA N 1§ )5
500 km e parie, ShaipET
~apol \ (
1125021 645[6078502 422[2226.264 48 7[7582466.308
Styles dimpression
Styles dimpression disponibles Styles d'impression liés a I'tilisateur
B Logo - le-de-1é gauche P
Logo il de e
style 0
style 1
style 10 .
Crédits etlicence  Documentation #Veremes

4.2.1 1 Carte par défaut

La « carte par défaut » permet de choisir la carte qui s”ouvre lorsque 1”utilisateur lance 1”application.

Si aucune carte n”est sélectionnée pour " utilisateur, I”application s”ouvrira sur la carte ayant « 1”ordre » le plus petit,
parmis 1”’ensemble des cartes disponibles pour 1”utilisateur.

4.2.2 2 Etendue par défaut

« L”étendue » permet de définir 1”étendue sur laquelle s”ouvre la carte quand 1”utilisateur lance 1”application.
Si 1”étendue par défaut n”est pas définie pour I”utilisateur, la carte s”ouvrira sur 1’étendue par défaut de la carte.

Ce paramétrage peut étre tres utile pour définir, par exemple, une étendue a certains utilisateurs ayant une restriction
communale.

4.2.3 3 Styles d”’impression
Le « style d”impression » permet d”attribuer a chaque utilisateur un style personnalisé. Ce parametre est utilisé dans
les impressions et les rapports.

Si aucun style n”’est définit pour 1”utilisateur, ce dernier ne pourra en sélectionner au moment de la génération d”une
impression ou d”’un rapport.

4.3 Mode calques et cartes

Le mode Calques et cartes permet la création, la configuration et la suppression des tous les éléments consitutifs des
cartes affichées dans vMap.

Le mode Calques et cartes est organisé en 5 onglets :
— Onglet Services
— Onglet Calques
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— Onglet Cartes
— Onglet Themes des calques
— Onglet Themes des cartes

4.3.1 Onglet service : exploitation de flux

L”onglet Services permet la création, 1”édition et la suppression de service.
Un service vMap est le nom donné pour représenter I”’URL d”un flux. Un flux peut étre privé ou public.

L’utilisation d”’un service dans vMap correspond a 1”utilisation d”un flux public ou d”un flux WMS prélablement
ajouté dans le mode MapServer.

Type de services disponibles :
— WMS - image unique
— WMS - mutli tuilage
— Bing Maps
— OSM
— WMTS
— XYZ

@ service vmdms_FluxPublic
a D
a7

Type

WMS - Image unique v

Nom
vmdms_FluxPublic

Description

Flux Public

o r X

Lien
https /fdemo. veremes net/iwms/public/FluxPublic

Version du protocole

130
Identifiant {optionnel, visible) Mot de passe (optionnel, visible)

margot

Apres avoir sélectionné le type de flux a exploiter, nommer le service, le décrire et lui associer le lien du flux . Indiquer
le version du protocole ainsi que les identifiants de connexion au service.

Une fois testé, cliquer sur Créer pour confirmer la création du service.

Le service xyz

Depuis la version 2020.02 deux parametres ont été rajoutés pour les services XYZ. Un niveau de zoom minimum
et un niveau de zoom maximum mettre de définir les niveaux a partir desquels les images ne seront plus chargées.
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VMap Services Calques Cartes Thémes des calgues Thémes des cartes

¢  Sservice

<> Type

A [ xvz -

=
Nom

—

==

]

- Description

MS

=

| O

=

y Vignette o

N B Aucun fichier disponible

B
Lien

B Identifiant (optionnel, visible) Mot de passe (optionnel, visible)
Miveau d'affichage (zoom) minimum Niveau d'affichage (zoom) maximum

v v

Retourner a la liste

4.3.2 Gestion des calques

Dans vMap, un calque est un ensemble de couches provenant d”un seul et méme service vMap.

4.3.3 Gestion des cartes

Dans vMap une carte est un ensemble de calques issues de un ou plusieurs services WMS.

Clonage de carte

Le bouton cloner permet de cloner 1’ensemble des parametres d”une carte. Il reprend notemment 1”’ensemble des infor-
mations attributaires de la carte clonée mais aussi 1”ensemble des calques et leurs caractéristiques (opacité, visibilité
par défaut, superposition).

4.3.4 Themes des calques

Las calques sont organisés par thematique. L”onglet Themes des calques permet la création, 1”édition et la suppression
de theémes.
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4.3.5 Thémes des cartes

Las cartes sont organisées par thematique. L”onglet Thémes des cartes permet la création, 1”édition et la suppression
de themes.

4.4 Mode MapServer

Le mode MapServer permet la publication de flux WMS avec MapServer.

4.4.1 Couches

Documentation en cours de rédaction..

4.4.2 Connexions

Documentation en cours de rédaction..

4.4.3 Flux public

Documentation en cours de rédaction..

4.4.4 Flux privés

Documentation en cours de rédaction..

Utiliser des mots de passe cryptés dans les mapfile du flux privé
Pour toute application ouverte a un certain nombre d”utilisateurs, il est utile voir indispensable de crypter les mots de
passes situés a I”’intérieur des mapfiles générés lors de 1”utilisation de flux privés.

Pour faire ceci, Mapserver propose la librairie msencrypt qui va crypter le mot de passe pour qu”il ne soit accessible
uniquement par Mapserver lui méme.

Générer un fichier la clé de cryptage

Tout type de cryptage nécessite une clé de cryptage qu”il va falloir générer et copier dans le dossier
« /var/www/vmap/vas/ws_data/vm4ms/map/msencrypt/ ».

Etape 1 : Vérifier si ce dossier existe.

Etape 2 : Si ce dossier n”’existe pas, le générer a partir de la commande ci-apres.

sudo mkdir /var/www/vmap/vas/ws\_data/vmdms/map/msencrypt/

Etape 3 : Générer la clef de cryptage dans le dossier créé ci-dessus. Puor ce faire, exécuter la commande suivante :

sudo /var/www/vmap/vas/server/mapserver/bin/msencrypt -keygen /var/www/vmap/vas/ws_
—data/vmdms/map/msencrypt/vmdms_key.txt
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Modifier la définition du flux privé

Pour dire a Mapserver d”utiliser la clé de cryptage il faudra indiquer le fichier précédemment généré dans la définition,
pour cela écrire la ligne ci-dessous.

CONFIG "MS_ENCRYPTION_KEY" "/var/www/vmap/vas/ws_data/vmdms/map/msencrypt/vmims_key.
—txt"

Modifier les properties du module Mapserver

Pour activer le cryptage des mots de passe par le module Mapserver, il faudra modifier le fichier de properties
vmap/vas/rest/conf/vm4ms/properties_post.inc et mettre la propertie use_msencrypt a true

4.4.5 Flux WFS

Bien que I’interface ne soit pas prévu pour, vMap est en mesure de publier des flux au format WFS sans probleme
pour les serveurs Linux.

1. Objet Web

La premiere des choses a faire c¢”est de créer un objet web pour 1”utilisation du WES, pour ceci saisir un nom puis la
définition suivante.

WEB
METADATA
"wfs_title" " "
"wfs_onlineresource" " public/ "
"wfs_srs" "EPSG:4326 EPSG:2154 EPSG:3857"
"wfs_abstract" "This text describes my WFS service."
"wfs_enable_request" "x"
END
END
2. Flux public

Ensuite il faudra créer un flux, pour ceci il faudra se rendre sur 1”onglet Flux WMS publics puis Ajouter un flux
wms public et y ajouter la définition suivante.

MAP
NAME Flux_WFS_public
STATUS ON
SIZE 400 300
SYMBOLSET "../symbols/symbols.sym"
EXTENT -180 -90 180 90
UNITS DD
FONTSET "../fonts/fonts.list"

CONFIG "MS_ERRORFILE" " "
CONFIG "PROJ LIB" " "
DEBUG {MS_DEBUG_MODE}

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

PROJECTION
"+init=epsg:4326"
END

{WEB}
{LAYERS}
END

Il faudra bien entendu utiliser 1”’objet web décrit précédemment

3. Métadonnées

La troisieéme étape consiste a créer une métadonnée qui sera utilisée dans les couches, pour cela utilisez la définition
ci-dessous.

METADATA
"wfs_title" " (LAYER TITLE}"
"wfs_srs" "EPSG:2154 EPSG:3857 EPSG:4326"
"gml_include_items" "all"
"gml_featureid" "{TABLE_ID}"
"wfs_enable_request" "x"

END

4. Couche

La derniere étape est de créer la/les couche(s) que 1”on souhaite publier, pour cela on choisira obligatoirement une
connexion publique, pour le reste il faudra la configurer comme on le fait d”habitude avec les couches WMS de type
vecteur.

Flux WMS privé Objets web Systémes de coordonnées Métadonnées

- D Nom
. - r eclairage_toutes_WFS
ﬁ Informations générales
Titre
=
= Eclairage routes WFS
Ms Connexion PostgreSqliPostgis ‘Schéma Table Identifiant
. Type de géométrie Systéme de coordonnées Source
A
= LINE M [EPSG:2154-RGF93/Lambert-03 M v
= Couche active Opacité Métadonnées
2 ® ou Non G M
& Définition
% 1 LAYER
2 NAME "{LAYER_NAME}"
B 3 TYPE {LAYER_TYPE}
4 STATUS ON
[ 5 {CONNECTION}
6 DATA "geom multi from {TABLE_SCHEMA}.{TABLE NAME} USING SRID={SRID} USING UNIQUE {TABLE ID}"
7
8 {COORDSYS}
9
10 {METADATA}
1
12 CLASS
13 NAME "Route"
14 STYLE
15 COLOR -1 -1 -1
16 OUTLINECOLOR 204 255 153 E .
Cumsinnie || Enmn - - -
Crédits etlicence  Documentation #\eremes couche
wis
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5. Publier le flux

Enfin, retournez sur le flux précédemment crée, associez la couche puis sauvegardez le flux. Votre
flux est désormais disponible sur https://[votre serveur]/wms/public/[nom du flux]?
service=wfs&version=1.1.0&request=GetCapabilities

4.5 Mode impressions

Le mode impressions fait partie des modes d”administration de vMap, il se compose de trois objets permettant de créer
et modifier des modeles, des styles et des parametres d”’impressions.

[] Utilisateur : admin -

Q Y Filtre »
e Modéles Ajouter un modéle | Supprimer les modéles
-
ID Nom Format  Orientatio... Format de sortie

- :
- G ® -1 | Fiche d'urbanisme Ad paysage pdf =
MS G ® 1 Modele par défaut Ad portrait paf
=
<>
| 9
]
)
p 4

20 v “ n Page 1 i n u Affichage de 1 sur 2 sur un total de 2 éléments E
Crédits et licence  Documentation

#\eremes ode
impressions

Une fois ces trois modes rensignés, les utilisateurs pourront utiliser depuis le mode vMap 1”outil d”impression afin de
générer des fichiers PDF avec des cartes, des parametres et autres types d”entités.
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Relns

5 . Modéle
o Modele par detaut
P Titre
o
" lire du document
Jﬁ Sous titre

=SoUs titre de la carte

Sources
o
Q0 ) SOLUNCes |a carte
] -
. Echelle
11,466, 560
o Q

mode impressions

4.5.1 Objet Modéles

La premiere des choses a faire est de créer un modele d”’impression, pour cela il faudra cliquer sur Ajouter un modele
et remplir le formulaire en associant un nom, un format d”impression, une orientation, les groupes d’utilisateurs qui
pourront utiliser ce modele ainsi qu”une définition HTML.

Structure de la définition

Une définition est écrite en langage HTML et sera composée d”’un style CSS ainsi que d”un corps, nous utiliserons par
défaut la définition ci-dessous.

Il s”agit d”un modele format A4 portrait, pour cela la premiere <div> qui prend pour id #A4_print_template voit son
style définir une hauteur de 21cm c”est a dire la hauteur d”une feuille A4. Les identifiants map_legend, map_image
et map_overview sont des mots clés permettant d”afficher les différents éléments cartographiques. D”autres éléments
comme les classes logo, head_element etc.. affichent des éléments de décoration, vous remarquerez qu”’on utilise des
logos au format base64 pour des soucis de performance et que par défaut les éléments sont en position absolue ce
qui permet de les placer facilement dans la page. Pour que les couleurs s”affichent correctement il faudra utiliser la
syntaxe « limportant ».

66 Chapitre 4. Administration



vMap Documentation, Version master

<style>
#A4_print_template {
width: 21lcm;
}
#map_legend {

}

#map_image {
background-color: #DFDFEDF;
height: 19cm;
width: 14cm;
border: 1px solid black;

}

#map_overview {
background-color: #DFEDEDEF;
height: 4cm;
width: 4cm;
border: 1px solid black;

}

.logo {
height: lcm;

}

.head_element, .body element, .footer_ element {
text-align: center;
position: absolute;

</style>
<div id="A4_print_template">

<!-—- Entéte —-—>
<div class="head_element" style="top: 1.5cm; left: 2cm;">
<img class="logo" src="data:image/png;base64,

—1VBORWOKGgoAAAANSUhEUgAAAMSAAAA+CAIAAAADLAI OAAAAFXRFWHRDcmVhdGlvbiBUaWl 1AAfgARUXDAL 308
—xX3gq6UugBkERQXJIIsyYWZwWs+IgYFofAg6rYiAYwAWrAkgWDIgouwbAAALISEURGFQTFCCrg+51iLtb09Mz0zCL53H
—7VhbV+£f£fVXr3QoLCzkfOdo6wB6+/
—bt3t17e23j3FIIMIHSOuvuf8G9pacHc52hrP71582bp4mUMVSOGIETY62GclIx+I/3K5StH/
—I5MmjCpy7+74iv89fL0/vixIxcARIt7CLrK2XE94czQYGBUZFRzc700z7t370LPhJLmg5FNiE/gAuBoaw/
SEx8WI3rIwtawor5DQW+dTzmt 1 1UbPAfqGtbW1XAYcbZoRINYwg+EAUHet Hnfv3pXuDCDu3bOPtOAvm7Zwe 8 rRy
—y5cvhluNQHOY1bKyMi4GjjYxPWl4eu/ePdjBjPSMyPDIDx8+QC35+R5+8/gNs10rx9bl+x9LS0qp8/
< v37TwNPnc7KylZ2t590GAKo21%3rt 442sTU+KyR/
—K1uXbQArC2bt 5wJOYuA40nTpOOMTHRBO 70hxiAwyMzILCwsXLEgJV7a6uhAb4BwQHBade SBVBCNCONLNEH93eesH
—UNOxnP6v0dzQ31BZWYmQs7ioWJIStJazk5ubCXcPnnx3WOjs6A4 jaP+rQt/
—hMHOaPHP3mzRvRnY8dPU7fhoWGa7ToBw8eUGATb/
—Y8gFguxW8Hbfv2ekKOC+YuMDel 6NZVSx5tyUnJIHNWINNKMroIV8eNH1 9dXS288+NH jwmmdtNnaGRM/
—Xz96Lbnos5xEX47aIPmIJuorPXtpet/
—wp8+T5wwSalnoUgYhAPClilpzQbrdOsO9anmit++fTtgxGiMMujXn5vRbwptoWfDSPO0oazCarlvdPpvLMdJoQH
—kcvv20FbfX2DXt 9+KgEEb12Waes+sP8glZ0BFB/v/
—CJUiINFA41akWo959+6d0itGEfEC3uplS5k8vv20Hb+ZTzKtGD1gdnX8rr9t TppbLz4p8WIxoVzuLutg0Vhd93vX]
—Pz8yIhI340+3p7eRw4 fTYhPgHXQKVEEAIMO64w7M7 JjQ42MFPZved9S9bAgqOSn1+LHImOLyg/
—0PhoeF5uX1Nb50kVo6nbpYR81Ax6£2y+xdT02LOxaQkp+TnF7x8+UqZ//
—rixYu8vLykxCROvph6sbSktKmpSX0xY66y0jKMIEMOJDXTHEI TF32upKQEL 9UZDqVw7dr104FBgadoX718paGH
—fh3g/7v1iFGiueioeuyocWdCzsifaP+9tVpazoScNR5kLKoc8/
—HykRJVHrQtW7K8wIFGbYbt zIgKt rNUgC1iYUT021d6v6L/
—EfglFFRguvH7pOmWj£3JEvoHdSxcvkw8sMKmIsSk6zJk197DvAWSdtD6fqvODbTXVNTPt ZomgLI /
—350ZbDcrJz5LcNecwAy0jPGjRkvsc5+f ftFRKRIIFFYaDiZDmVt4viJoU/gqlXEMGtd6uLV41L/
—FNS5k+dboI4ixGINjpIQ9TauudNmhaNvadhGjtFy3uJLSR5fU91BYZnDh+gi4iadBYKOxbr+69KcOmFCAEQmnn]

8+AAAAB3RJTUI
HVPHC7QUIVV e

hnBLSPOuGxxU:

fP9do0bivy5at

uxfY¥fwzIrpxUl

TtsrlwhDr6xm

10X 1JKymO7£fbY«

vKT/

—gOhO1MvpPpBbkEFxQVFv1x50

0G0 iXWWLMGLF1dXUKOabbW481FPv21t3sYflwd2MBwIhK8c+jAiPyMTKLiu7n515My04 STECHL A PasHFyIvante)
—r40oAx9Cmr2tAHAYYmfzgqvh33gWUMDgoBULHEGI jDwyIC/

41§N égé%§Y£ﬁ5 Jg CUmLyyeMn7Rst+lmz5yjOKlIuSqu2cflij77Q+Pi4e+IManH9xskTJ+2m2bGté?xoSHl5hegOMNﬂ
) g gsndE3g

—0rDG3UR aussTC3alj30Bm6AVOrCFfhVNuMnUjcDvE715eUKOUaHMYCyvBGsr6//
—aaE99QFDKBUAPYDFwlkUdYabC8srk3gXS2mX5LUai /
—CWExS5WK1Z2d2BWmxmZtDz7curGxUdiBPc5hvyPskcFMZ0dnur51i2QgNHDgp3Qb4M0F2eEu/

—kS6ci7gM1VX7uFazlz3JZnKrodHVZ0x58uTJ4IFGAEPPEV7S5wpwEPX6t AngVMAPhWID70LIRQONXrVhN306ZNFUKD7EV/
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</div>
<div class="head_element" style="top: lcm; left: Ocm; width: 21lcm">
<hl style="margin-bottom: 0px; padding-bottom: Opx;">{{title}}</hl>
<i>{{headline}}</i>
</div>
<div class="head_element" style="top: 1.5cm; left: lécm;">
<img class="logo" src="data:image/png;base64,
—1VBORWOKGgOAAAANSUhEUgAAAMSAAAA+CATIAAAADLAI OAAAAFXREFWHRDcmVhdGlvbiBUaWl 1AAfgARUXDAL 30K
—x3gq6UugBkERQXJITSYyYWZWWs+IgYFOofAg6rYiAYwAWrAkgWDIgouwbAAAISEURGFQTFCCrg+51iLtb09Mz0zCL53H
—7VhbV+f£fVXr3QoLCzkfOdo6wB6+/
—bt3t17e2j3FIIMIHSOuvuf8G9paeHc52hrP71582bp4dmUMVSOGIfTY6Z2Gcl1Ix+I/3K5StH/
—I5MmjCpy7+74iv89fL0/vixIxcARIt7CLrK2XE94czQYGBUZFRzc700z7t370LPhJLmg5FNiE/gAuBoaw/
SFx8WI3rIwtawor5DQW+dTzmt 1 1UbPAfqGtbW1XAYCcbZoRINYwg+EAUHet Hnfv3pXuDCDu3bOPtOAvVmM7Zwe 8 rRy
—y5cvhluNQHOY1bKyMi4GjjYxPWl4eu/ePdjBjPSMyPDIDx8+QC35+R5+8/gqNs10rx9bl+x9LS0qp8/
—v37wNPnc7KylZ2t5JjoGAKo2123rt442sTU+KyR/
—KI1uXbQArC2bt 5wJOYuA40nTpOOMTHBO 70hxiAwyMzILCwsXLEfgJV7a6uAb4BwQHBade SBVBCnNCONLNEH93eesH
—UNOxnP6v0dZQ31BZWYmQs7ioWJIStJazk5ubCXcPnnx3WOjs6A4 jaP+rQt/
—hMHOaPHP3mzRvRnY8dPU7fhoWGa7ToBw8eUGA b/
—Y8gqFguxW8Hbfv2ekKOC+YuMDel 6NZVSx5tyUnJIHNW jNNnKMroIV8eNH19dXS288+NH jwmmdt NnaGRM/
—Xz96Lbnos5xEX47aIPmIJuorPXtpet/
—wp8+T5wwSaInoUgYhAPClilpzQbrdOsO9anmit++fTtgxGiMMu jXn5vRbwptoWfDSPO0oazCarlvdPpvLMdJoQd
—kcvv20FbfX2DXt 9+KgEEb12Waes+sP8glZ0BFB/v/
—CcJUiINFA41akWo959+6d01itGEfEC3uplok8vv20Hb+Z2TzKtGD1gdnX8rr9t TppbLz4p8WIxoVzuLutgO0Vhd93vX]
—Pz8yIhI340+3p7eRwid fTYhPgHxQKVEEATIMO64w M7 JJQ42MFPZved9S9bAgOSn1+LHjmOLyg/
—0PhoeF5uX1Nb50kVo6nbpYR81Ax6£2y+xdT02L0xaQkp+TnF7x8+UqZ//
—rixYu8vLykxCROvph6sbSktKmpSX0xY66y0jKMIEMO JDXTHEI7F32upKQE19UZDgVw7drl104FBgadOX718paGh
—fh3g/7v1iFGiueioeuyocWdCzsifaP+9tVpazoScNR5kLKoc8/
< HykRIVHrQtW7K8wIFGbYbt zIgKt rNUGC1iYUT021d6v6L/
—EfglFFRguvH7p0mWj£3JEvoHdSxcvkw8sMKmIsSk6zJk197Dv4AWS5dtD6£gqvODbTXVNTPt ZomgLI /
—350ZbDcrJz5LcNecwAy0jPGjRkvsc5+fftFRkRIIFFYaDiZDmVt4viJoU/gqlXEMGtd6uLV41L/
—FNSk+dboI4ixGINjpIQ9TauudNmhaNvadhGjtFy3uJLSR5fU91BYZnDh+gi4iaJBYKOxbr+69KcOmEFCAEQmnnN]
—gOhO1MvpBbkEFxQVEFv1x50Q/
—0G01XWWLMgLF 1dXUKOabbW481FPv21t3jsYf1lwd2MBwOhK8c+JAiPyM7KLiu7n515MyQ4BLzCHmMCuxdU/
—r40Ax9CMr2tAH4YYmf zqvh33gWUMDgoBuLHEGI jDwyIC/
—ANIOvg7YZyNt5dPfFxCUmLyyeMn7REZs+1mz5y JOK1Iu5jWu2cfljpY770+P1i4e+IMVvnHIOxskTJI+2m2bGt Z Ty
—0rDG3URg6zhgsndE3qaussTC3al j30Bm6AVOrCFfhVNuMnUjcDvE715eUKOUaHMYCyvBGsr6//
—aak99QFDKBUAPYDFwlkUdYabC8srk3gXsS2mX5LUai/
—CwEx5WK1Zd2BWmxmZtDz7curGxUdiBPc5hvyPskcFMZ0dnur5i2QgNHDgp3Qb4MOF2eEu/
—kS6ci7gM1VX7uFazlz3JZnKrodHVZ0x58uTJ4IFGAEPPfVT7S5wpwEPX6tAngVMAPhWJD70LIRQNXrVhN306ZNH
—/WF+1Bn20WPHz4gRJIvnXk91QoI/DulrtNTQfMamg+YmZWy /
—0F54HVEOu8nPDmubm5glD2ZMPz++21Z23dh1PSuoTgBWAAXUXF5PSNTexOMiYKkUbNjf2cedZ0tE jx4Cz80k3m]
—19+WZtuwiV302LWbRkEpikJIdhQQ1wXQP3Gd5tKGDaMitm7dIogMMDRB8 /
—fagxyCrh3+rr62P4uX741jzYri6HSuz74+ATGpdUrHSR6QtJTZeCGdX7e+Lc/
—Cr++zW2wHiMNNaKbmTcIJWD11epXfblPJCOTJzkLniSCFf48dPY54H/
—GHR1eHStEWHXWu86BGaeEjfkfkE29QYAq3y47t02hg5uc0GywRmMRIwSs03a3Dn8WMnOHO01iIyJFaIPxggqqgEgls
—4rFGEtgvnL6iU/
—fChI4gVKrUpswmIHuUgKoktSVDBz6icprl27TqYDubFxeIRsGWiI1i169£fNVZaMMDO6xy6FSO6WhlEF5V+wPsmb2ll
—mYcTejaUxfImRiZgOKD8JS/
< LKAVtRw8fZ£fg8s8LScTbCsnLAaPTI1uN2yF7k2axeuZoAKgz06BCCsh7w7tVsluZWBCA8HYIMabR1pGfQFNBV
—IF059fsploPVaM0spVJUVMyCVm8vH+1uOsI8+eSJU06e8Je0l JSPEUcbpJOQHAKwXf4B8SNH6fglg9eEfgzFk(
—gK7RAef/CNV+7el20ArLuzC2cv0iU4zU3tbh+/
—UaHoQ0KU52aj19sUDAOg9awcPLRo0eUZFg7Zu3fnl1ZQiMKAcet /2uS3eNHiX923a9p2/
—rY¥TjrA02gD6tndjh45sxxRomRmZXx1tLCtpO822fWu+X3Z£3rNCrLp3zz6W41Z£9s7t0x2DNmgRImmUbyP 1z 0N
—keaqupDAkKO+RLXVQJtpaVltKfnzZn/
—hQ7yVOMbwgWaaPuvv3V4EQei KMTmdKLTmoCcOKV jMiCgmHMxymwQOnWyg32AEMOpWNn4RnaWYFKCsMuBI+Z5s1iw]
—375cRNZ8flop5//nmVejgtc+oktEHYVEY12NBIS5fn3/

8+AAAAB3RJTUI
HVPHC7QUIVV e

hnBLSPOuGxxU:

fP9do0bivVy5at

uxfY¥fwzIrpxUl

7tsrlwhDr6xm

10X1JKym07£fbY¢

vKT/

toSH1 5hegOMNz!]

UkD7Ev/

\+F68m/

(WufUzZk18D6vJd

X§10i9MALp1H’

k+BxpJkcbFxI:

I LEKvVM65y9Srt!

10bxvXb8zOyhYI

Lw7/

—wna4NpS5mLg5GmdVEY fHxvPogeFB6ztQRs8UIXQOmTV jVpfvu2gEt iFGIqeDTOdHNncvOztm5YS5dEfhz8hWhby+

sZoFZnvu82g6:

—0B1Gh49uyZmoml1 04FBHrt207EE1QTa0H/N6p9pAedTLgjJUyyVpogWFLJ/ (suite sur Ja page suivante)
—NbRhzXSQgOulpaVgr jkxIZHWEfPXPg6TDtr1t27RhM/
—IV8JTITOHWIKIFIZLE 8V IBU4h8ULT IgUX3WOS5CIFE SOT IRNIQUT LTMZMSTARKHCO4 T L L2 2T+ . ;

% 2KNOyu3WrdssIGUZSwm0geB402DxYydIVICxPUCSWO6P j4v/ Chapitre 4. Administration
—+mgDBQUGOVyrVgxShyOVFRUUh+1008nLzaM6JVLggwwHK1TgqzMsCTDsGbbBOun30hBU7RoOMD+w/
—2L7D0x7aPdUORJnZOV11upOVG3h7Ks6/I6ggugnEFpfSVOTNa2pgLM2t 5Mv jpNEmrIVR+epry/

—sWx7VO7CONYR7na6INTOSONbgHXa7CFXv5arrMM0ZzXOfE jO9kmykkdIVVrgNkuSo0 jSITKbSBWeGh4YMGDJIYANGn 7+ fohWlmyc¢
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</div>

<!-— Corps ——>

<div class="body_element" style="top: 4cm; left: lcm;width: 4cm; ">
<!--Pour afficher la légende, utiliser id="map_ legend"-->
<div id="map_legend"></div>

</div>

<div class="body_element" style="top: 4cm; left: 6cm;">
<!--Pour afficher la carte, utiliser id="map_image"—-->
<img id="map_image" src="images/transparent.png">

</div>

<!-— Pied de page ——>

<div class="footer_element" style="top: 24cm; left: lcm;">
<!-— Pour afficher 1'overview utiliser id="map_overview-——>

<img id="map_overview">

</div>

<div class="footer_element" style="top: 27.5cm; left: Ocm; width: 2lcm">
<label class="ng-binding">{{footer}}</label>

</div>

<div class="footer_element" style="top: 27.5cm; left: 1l7cm;">
<!—-— Pour afficher 1'échelle actuelle utiliser {{map_scale}}-—>
<label class="ng-binding">Echelle: {{map_scale}}</label>

</div>

</div>

Identifiants clés

Comme je 17ai stipulé précédemment il y a plusieurs identifiants clés permettant d”afficher des différents éléments
cartgraphiques.
— map_image : si vous donnez cet identifiants a une balise <img> alors la carte résultante de 1”impression
viendra s”y placer.
— map_overview : si vous donnez cet identifiants a une balise <img> alors la carte de supervision y sera inscrite.
— map_legend : si vous donnez cet identifiants & une balise <div> alors le contenu de la légende sera copié
dedans.

Cartes en comparaison

Lors de 1"utilisation du mode comparaison seule la carte principale (située a gauche) est imprimée par défaut, pour
imprimer la carte de droite il faudra utiliser les balises map_image_compare ¢t map_legend_compare.

Une fois ceci fait on retrouvera la carte secondaire sur toutes les impressions qu”on soit ou pas en mode comparaison.
Pour rendre ceci variable et afficher la carte secondaire uniquement si le mode comparaison est actif la variable scope
compare_mode utilisée avec ng-if permettra de conditionner 1”affichage.

<style>
#A4_print_template {
width: 21lcm;
font—-family: arial;
position: absolute;

(suite sur a page suivante)
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#map_overview {
background-color: #D38D8DS8
height: 4cm;
width: 4cm;
border: 1lpx solid black;

}

.map_image {
background-color: #D8D8DS8
height: 22cm;
width: 14cm;
border: 1lpx solid black;

}

.map_image_compare_mode {
background-color: #D38D8DS8
height: 1llcm;
width: 14cm;
border: 1lpx solid black;

}

.map_legend {
width: 3cm;
margin-top: 16px;

}

.map_legend compare_mode {
width: 3cm;
margin-top: 16px;

}

.color blue/{
color: #424A96 !important;

}

.logo {
height: 2cm;

}

.container {
position: absolute;

}

#header container({
width: 18cm;
height: 2.5cm;
background-color: #D8D8DS8

}

#footer_container({
width: 18cm;
height: lcm;
background-color: #D8D8DS8

}

.header_content {
margin-left: 10px;

}

.title{
display: block;
font-size: 24pt;
font-weight: bold;
margin-top: 0.8em;

}

.headline/{
font-weight: bold;
font-size: 1lipt;

I'important;

I'important;

I'important;

!'important;

I'important;

(suite sur Ja page suivante)
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}

.legend _headline{
font-weight: bold;
font-size: 1lipt;
color: black;

}

.footer text{
font-weight: bold;
font-size: 10pt;
margin: 0.3cm;

</style>
<div id="A4_print_template">

<div id="header_container" class="container" style="top: 1.2cm; left: 1.5cm;">
<div class="container" style="top: -0.5cm; left: Ocm;">
<div class="header_content title color_blue">{{title}}</div>
<div class="header_content headline color_blue">{{headline}}</div>
</div>
<div class="container" style="top: 0.2cm; right: 10px;">
<img class="logo" src="data:image/png;base6d,
—1VBORWOKGgOAAAANSUhEUgAAAF SAAABVCAMAAACOAOWQAAAACXBIWXMAAASSAAALEgHS3X78AAAAB3RITUUHAA
—A9a/L97/V+c/g+9/q/e/1////97/V9a/L97/V9a/L8Y+29%a/L97/V9a/
S L3wBY3wFZ3wJZ4AhedA1e4Q9i4RN14hVmi4x9s4yBt4yNv5CZx5C1z55S935TN652+B50CC6U+M6VO061mS61+W]
—APLUkSgAAABROUkKSTAAAAAAAAAAAAAAAAERBgrYTaUgrbZf jJuKAAAEOOIEQVROo3u2abZOcKBCAZW02y4vnxR1 3
—78XeRXUUUSN6jAMVVtxBB+bpulu2mTYaw/VRuvkKLY+ZsR1e9gEDYNEdRM2H8bA6jZsKTa9DZvFiL2HTapa/
—dNWVTkM6cxddpjd5z1lmpVw 9z rVKi J4BvK6bWLbQ93tO0Aa/
—0CAWQYROUSL23nHN6RO6x JyvJF1WNkPONsX5VAptOcvalz5aTYNwE j/
—s6hc0x4sLv41UuNYFw2HgCn+EZRGg5xngLvs2GU0apHglz9sxgNt 1z+XL5EOzmbE j2sfkckUuR84UODMguNpo]]
—6S55953hPY5TsYCO8rwiims sHGexuksWyK97feKWadXZcJ8DzWvvEiDROPcYne72XXsWop0 jWyxSbob jWgkmyUsZ3
—PRyg8/jUJIZd+01TdDCLjMUMYKKu3Mrf9rOl14KipyKztk/
—1nkuHO0J5gYtDPhvCNazZQIRKZZIOLuSmES101IrQDdkE7SeG5MINY48MglMYUPBr4gOOTymEyU6vJIDEL 60spv]
—1+widcT2hX2ye30vrOT2Q0+zfWBDY3Ee2x4G3Re JEINCnZn0Z9vkgd2AbcNvew02SUxQlcb+Vz5yCQ4Bf5h6m/
—swdZGJIJW8guHgeX93H+Kjjc/90kSpmivduub0pYUltyxVNuflk24i5dawle990SZKvomZrvm29r/
—xmdyLc2LmXoRzZgZt+QNfviOkivIP3uKUW8Kj1loNnBnE jWZkT3JTgrHJuHdTCnTKulWrnAMybGwfLFSdgqfJ/
—yJv2PNI6tt99Z2SdfnHxKOp/WTPpR83CxwO7K151+udkg8Nv309EjtCXVyg/
—3g1lBgqGugGNzUzZolTscm4671jmv41£foWjOdzCzgD31TzuAfZ299aW+bAVIxsFXGBL1IKEbLPVkFaW2 juNUYgc4ms
—sSpF2V1A/P9k70BCsrkI2D1wEzIwneh3c0i+9ko6tBBaquwnYUNBpRgIungz7sx4r2ehtuPg08d/
—WYCybKbV12o0hHdr/
—WVTFgP41sbeLwd4h627F 7psNFW4di9d4DbZkuLfRHyDV+xzwZuC8GRbVaKimeEn5£fZ0j8H2g9KA/
—n2prXusVUoY8YALPsvr6QlQvbnoFZofCx/
—Cco0jk29GGHZD1606xZtULuHxrBtPHzHIZt7sS1kI9+Q3d5h3veYzsaGH4Hrd+zCcOchWbryczOxk0Fy9uljb
—/YPrLZuJdcde/wExfS8Mt fb+0J1WPyYyaYipbpSy6CulHlA/cZ6cD0f7EgGTO9T/
—0KhgcSAfREVRhLWJICVZ jz1m551KGCWE£2bNStWy Tkt 1vZmREWIT21ETAAAAASUVORKSCYII=">

</div>
</div>
<!-- Mode normal -->
<div ng-if="!compare_mode" class="container" style="top: 5cm; left: 1.5cm;">

<label class="legend_headline">Légende</label>
<div id="map_legend"></div>
</div>
<!-- Mode comparaison ——>
<div ng-if="compare_mode" class="container" style="top: 5cm; left: 1.5cm;">
<label class="legend_headline">Légende</label>
<div id="map_legend"></div>

LoaDB4SgWapiw:

Gic7TW+h73+r8"
0jM5Tzihgj+/

kKGKXC2wM6bx1 st
S+a4SPwNflTml

GJEfTM+pVbaSh:

NK5gfbL33CRII

<div id="map_legend_compare"></div>

(suite sur Ja page suivante)
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</div>

<!-- Mode normal —-->

<div ng-if="!compare_mode" class="container" style="top: 4cm; right: 1.lcm;">
<img id="map_image" class="map_image" src="images/transparent.png">

</div>

<!-- Mode comparaison ——>

<div ng-if="compare_mode">
<div class="container" style="top: 4cm; right: 1.lcm;">
<img id="map_image" class="map_image_compare_mode" src="images/
—transparent.png">
</div>
<div class="container" style="top: 15cm; right: 1.lcm;">
<img id="map_image_compare" class="map_image_compare_mode" src="images/
—transparent.png">
</div>
</div>

<div class="container" style="top: 24.5cm; left: 1.7cm; z-index: 9;">

<!-- Pour afficher 1'overview utiliser id="map_overview-->
<img id="map_overview">
</div>

<div id="footer_container" class="container" style="top: 26.7cm; left: 1.5cm">
<div class="container" style="top: Ocm; right: Ocm;">
<div class="footer_ text">
<label class="color_blue">Source (s) :</label>

<label class="color blue">{{sources}}</label>

</div>
</div>
<div class="container" style="top: Ocm; left: 5.5cm;">
<!-- Pour afficher 1'échelle actuelle utiliser {{map_scale}}-->

<div class="footer text">
<label class="color_blue"></label>

<label class="color_blue">Echelle: {{map_scale}}</label>
</div>
</div>
</div>
</div>
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impression

Variables disponibles

Tous les parametres qui vous affecterez depuis le mode Parametres seront interprétés comme des variables et pourront
étre incluses dans le résultat en les mettant entre crochets dans le définition.

Au méme titre que les parametres définis, certains parametres dynamiques sont automatiquement affectés :
— map_scale : échelle de la carte imprimée
— date : date du jour
— layer_sources : sources des couches
— user_name : nom de I”utilisateur
— user_login : login de I utilisateur
— user_company : société de 1" utilisateur
— user_department : service de I”utilisateur
— user_email : adresse mail de "’utilisateur
— user_user_id : identifiant de "’utilisateur
11 est également possible de créer des variable a partir de code javascript.

Exemple : ajout de la date du jour de génération de 1”’impression

<script>

n = new Date();

y = n.getFullYear();

m = n.getMonth() + 1;

d = n.getDate();

document .getElementById("date") .innerHTML = d + "/" + m + "/" + y;
</script>

Insertion du code html permettant de faire remonter la variable

<p style="text-align: left;">Le&nbsp;<a id="date"></a></p>

4.5.2 Objet Styles

En renseignant des styles d”impressions, alors 1 utilisateur pourra choisir le style qu”il souhaite utiliser lors de la phase
de préparation.

Modele

Modele par defaut v

Styles

styles impression

Pour étre utilisable chaque style devra étre 1i€ & un ou plusieurs utilisateurs, comme pour les modeles il faudra dans la
partie définition écrire ne HTML un style CSS.

Ce style va venir surcharger celui du modele et comme pour ce dernier, pour que les couleurs s”affichent correctement
il faudra utiliser la syntaxe « !limportant ».
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Modéles Parameétres

@ o
-_& 54

Nom
-
= red
MS Utilisateurs

Utilisateurs disponibles Utilisateurs liés au style
<"J > test - admin -
armand

Définition
1 <style>
2 body {
3 background-color: red !important;
4 }
5 #template_headline:after{
6 content: "headline template RED" !important;
7 }
8 =/style=

configuration
styles impression

4.5.3 Objet Parametres
Ce dernier onglet va permettre a 1’administrateur de définir les parametres a saisir lors de la phase de préparation a
I”impression, chaque paramétre est lié a un modele d”’impression et est facultatif pour " utilisateur.

Si un parametre est non modifiable alors il sera caché dans le formulaire mais le résultat sera inclus dans 1”impression.

Utilisateur : admin |

Modéles Paramétres

Q Y Filtre >

o Parameres
- | ID Nom = Libellé Modele Placeholder Valeur par défaut Editable

W | Cl® 2 footer Modele par défaut o % =
MS | o ® 3 headline Sous fitre Modéle par défaut o v

E | G ® 4 | sources Sources Modéle par défaut 0 v

b | e 1 title Titre Madeéle par défaut i ) &

configuration
styles impression
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4.6 Mode développement

Le mode développement permet de créer des objets métiers pour rendre les calques interrogeables

4.6.1 Onglet objets métiers

Utilisateur : margot

® Y rFitre >
& Objet métier Supprimer les objets métier
. Objet métier Titre Base de données Schema Table ‘Champ identifiant
w E ® Aurca Armoire Aurca vitis_angular sig armoire armoire_id il
MS G ® Pompadour_test Pompadour_test Foyer  vitis_angular sig fover foyer_id
- E ®  Dbetech_BT_Armaire Armoire vitis_angular sig armoire armoire_id
o & ® Dbetech_BT Foyer Foyer vitis_angular sig foyer foyer_id
</> G ® betechsud_Armoire betechsud_Armoire vitis_angular betechsud armoire armoire_id
é & ® Dbetechsud_Foyer betechsud_Foyer vitis_angular betechsud foyer foyer_id
ﬁ & ®  Dbetechsud_armoire2 betechsud_armoire2 vitis_angular betechsud armoire armoire_id
-}/ & ® Dbetechsud_departement_france  Betechsud départem... | vitis_angular betechsud departement id_geofla
4

1. Définition

Un objet métier est une entité qui associe a un calque, les attributs d’une table ou vue de base de données. De la sorte,
les attributs associés au calque sont affichables et éditables, dans le requéteur et dans le formulaire de création d’objet,
accessibles dans le mode Carte.

Un objet métier permet donc de gérer des données vectorielles stockées en base.
Le mode Développement permet I’ ajout, 1’édition et la suppression d’objets métier.

La création d’un objet métier s’opere en deux temps :
— La déclaration de 1’objet et des parametres d’affichage du requéteur.
— La construction des formulaires d’affichage, de création, d’édition et de recherche de 1’objet métier via le
studio.
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2. Création d’un objet métier

VMap Objet métier Rapports Evénements
.Q Paramétres de I'objet métier
Objet Métier lampe
>
Objet métier
& Objet métier > lampe
=
. Titre des formulaires / des infobulles v
-
:a.. Titre
Lampe
mSs
Titre des formulaires Titre des infobulles
E Lampe Lampe
| 3
=
& Connexion a la base de données v
% Base de données Schema
ﬁ vmap - sig -
e Table Champ identifiant o
~ o~
lampe - lampe._id -
B Colonne géométrie o Géométrie saisissable o Géométrie modifiable o
geom @ ou Non ® oui Non
v

Sqgl Summary / Sql List

SQL Summary o

select nom as "Nom", route_id as "Route id", auteur as "Auteur”, image as "[bo_image]”, '{{getPropertie("services_alias")}} as "service_alias” from sig.lampe

SQL List o

select nom as "Nom", route_id as "Route id", auteur as "Auteur”, image as “[bo_image]”, '{{getPropertie("services_alias")}}' as "service_alias” from sig.lampe

Renseigner les champs suivants :
— Titre : nom de I’objet métier tel qu’il apparaitra dans le requéteur et dans le formulaire de création d’objet

& Sauvegarder

création d’objet

— Titre des formulaires : le titre qui va apparaitre dans les formulaires, vous pouvez y intégrer le résultat d”un
des attributs du formulaire en le mettant entre accolades (ex : Commune n°{{id_com}})

— Titre des infobulles : le titre qui va apparaitre dans les infobulles, vous pouvez y intégrer le résultat d”un des
attributs de la requéte SQL Summary en le mettant entre accolades (ex : Commune n°{{ID commune}})
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— Champs id : champ identifiant de la table.
— Base de données : nom de la base de données a laquelle se connecter
— Schéma : schéma de la base de données
— Table : table de la base de données
— SQL Summary : requéte SQL pour définir les champs a afficher dans I’infobulle d’un objet.
— Images et liens : I est possible depuis la version 2018.01.00 d”intégrer des liens et des images en utilisant
les balises HTML <a> et <img>
— Dates : 11 est possible depuis la version 2018.03.00 de formater les dates en fonction de la configuration de
I"utilisateur en utilisant la fonction SQL s_vitis.format_date () exemple : SELECT s_vitis.
format_date (date_maj) as "Date MAJ" FROM ...

<b>trert -:."h?

Lampe
fonctionnells
(5000w
Lien vers une
Link autre
application
Foute id 10
Auteur laurent
service_alias wvmap_rest

d 5
_ampe fonctionnelle (S000w)
e

.

— SQL List : requéte SQL pour définir les champs a afficher dans la liste des objets sélectionnés du requéteur.
— Images et liens : Il est possible depuis la version 2018.01.00 d”intégrer des liens et des images en utilisant
les balises HTML <a> et <img>
— Dates : Il est possible depuis la version 2018.03.00 de formater les dates en fonction de la configuration de
Iutilisateur en utilisant la fonction SQL s_vitis.format_date () exemple : SELECT s_vitis.
format_date (date_maj) as "Date MAJ" FROM ...
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I:l Lampe id Hom Route id Puissance Portée Allumée Auteur Date créaticn Date MAJ
I:l o K A ® 108 1 98 100 10 true margot 201705-26 2017-05-28
00:00:00 12:18:30.400335
D o R A B 101 ma 81 200 10 true margot 201705186 20170518
lampe 00:00:00 10:53:10.308321

2.1 Description de certains champs

Géométrie saisissable, modifiable

Colonne géométrie o Géométrie saisissable o Geométrie modifiable o

geom v ® Oui Non @ Oui Non
— Géométrie saisissable : Option disponible si le nom de la cononne géométrique est définie.
— Oui : Saisie d “une nouvelle géométrie autorisée.
Non : Impossibilité de saisir une nouvelle géométrie.
Ce paramétrage peut étre utile si la table comporte un champ géométrique mais que la géométrie de 1”’objet est calculée
dans un second temps (dans une vue par exemple).

-
Au moment de d”’ajouter un objet , si I”option vaut non les éléments barrés n”’apparaissent pas.

Créer un objet

— Géométrie modifiable : Option disponible si le nom de la cononne géométrique est définie.
— Oui : Modification de la géométrie autorisée.
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— Non : Impossibilité de modifier une géométrie.

Ce paramétrage peut étre utile si la table comporte un champ géométrique mais que la géométrie de I’ objet est modifiée

dans un second temps (dans une vue par exemple).

Si I”option vaut non :

B /X = %
Dessin libre
Dessin libre -
C'estun
olygon avec
Norm poiyq
une phrase
dans le titre
pour les tests
—_ - #
Dessin libre
ldentifiant
T
Mom

Dessin libre - C'est un polygon avec une phrase dans le titre pour les tests

Cloner i+ Modife: i cfométrie

Mode de recherche du champ localisation

Localisation / Infobulles

= Sauvegarder

¥

Balise du champ localisation Mode de recherche du champ localisation

| Texte plein

Les modes de recherche pour le champs localisation sont :
— Stricte
— Cherche exactement le texte
— Début de chaine
— Cherche le texte saisie (dans un seul bloc) en début de chaine
— En sql, cela correspond a WHERE [le_champ] LIKE « texte_recherché% »
— Fin de chaine
— Cherche le texte saisie (dans un seul bloc) comme une fin de chaine
— En sql, cela correspond a WHERE [le_champ] LIKE « %texte_recherché »
— Milieu de chaine
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— Cherche le texte saisie (dans un seul bloc) dans tout la chaine
— En sql, cela correspond a LIKE « %texte_recherché% »
— Texte plein

— Recherche un ou plusieurs mots de maniere indépendante dans le texte.

— Corresponds a la recherche « plain text » de postgresql

— Le résultat d”’une recherche « texte plein » sera prétraité, trié et retourné a I"utilisateur en fonction d”un
« score ». Les meilleurs résultats seront ceux dont le score sera le plus important.
Les avantages de la recherche texte plein sont :
— Une recherche plus large car chaque mot est cherché individuellement.
— Un tri plus pertinant grice a un score attribué a chaque mot

Exemple :

Recherche en Debut de chaine :

I X site arché Site archéologigue vn

Résultats de la recherche: x

Site archéologique 1

Site archeéologique avec beaucoup de fossiles

Site archéologique 2

Site archéologique solo fossile

Plus de résultats

Recherche en Texte plein : La recheche texte plein cherche les mots individuellement.
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X  site archeé Site archéologique + [IEE o SR GaRE:-- SR * BENNLESY

Résultats de la recherche: 4

Site archéologique 1

Recherche texte plein
Site aa pour les archéologues

Site archéologique avec beaucoup de fossiles

Site archéologique 2

Site archeologique solo fossile
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Objet localisable, sélectionnable et requétable
Proprietés de l'objet métier
Localisable 'o @ Oui Mon

Sélectionnable 'o' @ Oui Mon

Requétable 0‘ @® Oui MNon

—  *Dessinuavine
S Jeuxde domnées & -

&) Dessinuavine

Dessin ibre =

Open Street Maps

ms Gpen Stret Maps =
=
=
= Dessin
o D3 dessin ludi_libre
Dessiniigne
3,
X
A dessin_ludi_linestring
B A dessin_ludi_multilinestring
o s
o dessin_ludi_multipoint
B e dessin ludipoint

Dessin polygone
B dessin_udi_multipolygon
B3 dessin_ludi_polygon

<
47 ar—4—S5—67S3int-Laurent.
de-la-Salanque

a

[EPSG:2154]-RGF93 Lambert-93 A
Crédits etlicence  Documentation #\eremes

— Sélectionnable : Affiche 1”objet dans les listes des outils i et insertion
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E Dessin libre §) RiEs

Dessin libre
Dessin ligne

Dessin multiibre

Dessin multiligne
Dessin multipoint

& Dessin multipolygone
Dessin point

Dessin polygone

\

— Localisable : Affiche 1”objet dans la liste de 1”outil de localisation

x Localiser... OpensStrestMap vn

DpenStreethap
Base nationale o
Dessin libre

Dessin ligne

| Dessin multilibre
Dessin multiligne
Dessin multipoint
Dessin multipolygone
Dessin point

— Requeétable : Affiche 1”objet dans les listes de 1”outil i+

E Dessin libre € HiEs

Créer un objet

| Dessin libre
Dessin ligne

Dessin multilibre
Dessin multiligne
Dessin multipoint
Dessin multipohygone
Dessin point

Dessin polygone

T :

D 6009
Ll
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= Requéteur

Dessin libre (0) Activer Desactiver Ia requte spatiale

. o
Dessin ligne (0)

Dessin multiibre (0)
dentitant
Dessin multiigne (0)

v résutat
Dessin multipoint (0)

Dessin multipolygone (0)

Dessin point (0)

Dessin polygone (0)

@ Supprimer les enregistrements | s Ajouter au panier |~ C Remplacer panier | & Exporter «

Objet disponible en édition multiple

Disponible en édition multiple o Oui ® Non

— Disponible en édition multiple : Affiche dans le requéteur un bouton permettant de modifier plusieurs enre-
gistrements
= Requéteur

Champs (348) Activer | Désactiver larequéte spatiale -

v
Commune (0)

Lampe (0)

[m] nom du champs date Fichier
route (0)

Ol onvse testa

0O oksw testh

O|leckre teste

0O cokse testd

O ekse teste

O oksnw testf

O owrsn testf

0O okrse testt

Ol onrse testg

O owrse testi

O osrse test]

Ol ckre test

Ol eokrse Ludiving - Test fichier

O oks8 fest| 20181001

Ol ocokrsa fest -1 20181024

O oksa testr - Test fchier

O owkre testa

O oesw point test

O owr Encore un test = Test fichier -

50 . 4 1 7 3

Va les enregistrements @ Supprimer les enregistrements | 3% Ajouter au panier

C Remplacer panier | 2 Exporter

Le bouton « modifier les enregistrements » ouvre le formulaire d”’édition multiple.

3. Formulaires
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3.1. Définitions

Pour chaque objet métier, plusieurs formulaires sont utilisables et paramétrables :

3.1.1. Formulaire de recherche de I’'objet métier (search)

Utilisable dans le requéteur et disponible pour les utilisateurs ayant des droits en consultation sur la table liée, il
permet de faire des recherches filtrées sur les enregistrements de 1”objet métier.

= Requéteur

Lampe (0) Géométrie
Route (0)

Nom Route Puissance Auteur

R v
Allumée Date de création
Peu importe v
Lampe id Mom Route id Puissance Portée Allumée Auteur Date création Date MAJ

Aucun résultat

3.1.2. Formulaire d’affichage de I’objet métier (display)

Utilisable par les personnes ayant des droits en consultation sur la table liée, il permet d”afficher des informations en
consultation pour 1”enregistrement sélectionné.

Lampe

lampe _id
4

nom
Lampe fonctionnelle (5000w)

route_id
10

puissance
5000

portee

date_creation

date_maj
2016-10-14 13:01:02

3.1.3. Formulaire de mise a jour de I’'objet métier (update)

Utilisable par les personnes ayant des droits de mise a jour sur la table liée, il permet de mettre a jour les attributs de
I”enregistrement en édition.
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Lampe

Attributs Documents

Lampe id
4
Nom

Lampe fonctionnelle (5000w)
Route

Avenue du Fontaule
Puissance

5000 W v

-

" Modifier la géométrie A Sauvegarder

3.1.4. Formulaire de création de I’objet métier (insert)

Utilisable par les personnes ayant des droit en insertion sur la table liée et accessible par le bouton « Editer les
attributs », il permet a 1”utilisateur de créer un objet et de renseigner ses attributs.

Attributs

Ajouter une partie -
= Editer les attributs

Puissance

# Sauvegarder

Portee (m)

Date de création

-

‘ ~ Sauvegarder

3.2 Studio

Un studio a été developpé pour gérer graphiquement les différents formulaires des objets métier.

Le studio est accessible via la section Formulaire aprés avoir édité un objet métier.

4.6. Mode développement 87



vMap Documentation, Version master

Objet métier Evénements

Paramétres de I'objet métier
Objet Métier lampe

<>

Objet métier
= Objet métier > lampe
-
.
. Titre des formulaires / des infobulles v
-

Titre
=

Lampe
mMSs

Titre des formulaires Titre des infobulles
§ Lampe Lampe
| 5
=
§ Connexion a la base de données v
’( Base de données Schema
ﬁ vmap - sig -

Table Champ identifiant o
e lampe - lampe_id -
B Colonne géométrie o Géométrie saisissable o Géométrie modifiable o

geam e @ Oui Non @ Oui Non
Sqgl Summary / Sql List v

SQL Summary o

select nom as “"Nom", route_id as "Route id", auteur as "Auteur”, image as "[bo_image]", '{{getPropertie("services_alias")}} as "service_alias” from sig.lampe

SQL List o

select nom as “Nom", route_id as "Route id", auteur as "Auteur”, image as "[bo_image]", ‘{getPropertie("services_alias")})’ as "service_alias” from sig.lampe

3.2.1. Génération automatique des formulaires

La premiere chose a faire lorsqu”on veut créer un ensemble de formulaires est de demander a 1”application de les
générer en fonction des colonnes présentes sur la table liée. Si le typage en base de données est bien fait et que cela
est possible, le type de champ affiché dans le formulaire sera également implémenté (texte, nombre, date etc. .. ).

Pour cela, il suffit de cliquer sur confirmer lors de 1’affichage du message suivant :

Aucun formulaire n'a été trouve sur le serveur, voulez vous tenter
d'en générer un ?

Annuler Confirmer

On peut également cliquer dans le formulaire par défaut sur Régénérer le formulaire par défaut.

88 Chapitre 4. Administration



vMap Documentation, Version master

Fichier = Previsualisation «

Cadastre Parcelle

Défaut  Publie

La fenétre suivante apparait et I”utilisateur peut :
— Sélectionner les arguments a afficher
— Changer pour chaque champ, le nom qui sera affiché dans le formulaire

Champs suggeérés

/] id_com (text) Label | ID Commune

B parcelle (text) Label  parcelle
section (text) Label  section
pre (text) Label | pre
coar (text) Label  coar
indp_code (text) Label | indp_code
id_par (text) Label | id_par

/] sup_fiscale (text) Label | sup_fiscale

feuille (text) Label | feille

(m] geom (text) Label | geom
id_sec (text) Label  id sec

commune (text) Label = commune

3.2.2. Utilisation du studio

Le studio est divisé en quatre principales zones de gestion des formulaires :
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Fichier ~  Edition ~ Prévisualisation ~ 4 Attributs du formulaire Outils ~
H C n [+} Lampe B - v + 0@
[ id "
Défaut Publié  Perso lampe._ Voir / modifier les lignes
Formulaire d'édition ~ nom
& lampe_id
Titre route_id A nom
Lampe A route_id
A puissance
Largeur du formulaire : puissance
.| A portee
date_creation
portee date_maj
@ allume
date_creation A auteur
dministration du fichi A geom
administration du fichier date_maj A image
A image_bis
] alume A rapport_doc
oui non
v one de prévisualisation| A io_com
auteur A id_sec
A id_par
geom A rapport_doc 2
A route_id_test
image A route_id_test 2
L . image_bis
zone de deéfinition de
. A1 5 zone de gestion
l'attribut s€lectionne rapport doc . &
de mise en page
document_file
B Aucun fichier disporible
id_com
id_sec Sources de données

3.2.2.1. La zone d”’administration du fichier

Il s”agit d”une des zones fondamentales car elle permet la sauvegarde et 1”affichage des fichiers.

1l existe trois types de formulaires :
— le formulaire par défaut, formulaire généré automatiquement. Le développeur peut choisir de conserver en
1”état ce formulaire ou de le personnaliser.
— le formulaire publié, formulaire en cours d”utilisation dans 1”application
— le formulaire personnalisé, formulaire en cours d”édition.
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Fichier » Edition ~

H S a3 O

Défaut Publig Perso

display search update insert

Titre

Cadastre Parcelle

Largeur du formulaire :

®

Pour modifier un formulaire, 1”’administrateur clique sur le bouton Perso puis sélectionne le type de formulaire sur
lequel il veut travailler (display, search, update, insert). Il édite ce dernier et publie le formulaire personnalisé car
sans cela les modifications ne seraient pas visibles par les utilisateurs finaux.

Le menu déroulant Fichier permet de gérer les versions des formulaires (publier le formulaire personnalisé, régénérer
le formulaire par défaut etc..)

Le menu déroulant Edition> Gestion des onglets permet d”agencer le formulaire en répartissant les attributs sur
plusieurs onglets.

3.2.2.2. La zone de prévisualisation

La zone de prévisualisation permet a I”administrateur de visualiser en direct le formulaire en cours.
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Prévisualisation =

Cadastre Parcelle

ID Commune:

parcelle

section

pre

indp_code

sup fiscale

feuille

id sec

Le menu déroulant Prévisualisation permet 1”affichage et la modification de la définition du formulaire au format
JSON ainsi que 1”ajout de JavaScript au formulaire.

note

Les onglets ne sont volontairement pas affichés dans cette zone. IIs sont affichés lors de 1”utilisation réelle
du formulaire.

3.2.2.3. La zone de gestion de mise en page

Dans cette zone, I”administrateur peut modifier I”ordre d”affichage des attributs, et via la case « Voir / modifier les
lignes », il peut regrouper plusieurs éléments sur une méme ligne.
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Attributs du formulaire Qutils ~

Voir / modifier les lignes

.-

parcelle
section

pre

coar
indp_code
sup_fiscale
feuille

il sec

=

Cammumnme

Sources de données

Le bouton Sources de données en bas de zone, permet la configuration des attributs de type liste.

3.2.2.4. La zone de définition de I”attribut sélectionné

Dans cette zone, I”’administrateur pourra gérer le type de saisie qui sera faite, le libellé a afficher sur le formulaire, le
nom de la colonne auquel il est li€ et bien d”autres parametres en fonction du type d”attribut.
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Définition

Texte en édition - 1 ligne
Libelle | ID Commune

Attribut | id com

Valeur

Largeur :

Motif Expression reguliére

Depuis la version 2020.02 de vMap, il est possible d”accéder aux informations de connexion de 1”objet métier direc-
tement dans les formulaires (consultation, saisi, modification).

3 nouvelles variables sont ainsi disponibles :
— database
— schema
— table

Exemple :
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Label L

Libelle | Table

Attribut | informations_table

Defaut

Infobulle

¥ Oplions avancées (champs dynamigques)
Valeur = {{database}} + "' + {{schema]} + ." + {{table}}
Visible

Largeur :

°

3.2.3. Utilisation du studio

Pour comprendre comment utiliser le studio consulter les documents suivants
— Utilisation du studio
— Exemples d’objets métier dans vMap
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4.6.2 Onglet rapports

Utilisateur : armand |

g_j Y Filtre >

a Rapports Supprimer les rapports
. ID = Nom Format Orientation Format de sortie Objet métier

w G o 7 Fiche route Ad paysage pdf Route -
MS & ® 138 Fiche Lampe Ad paysage pdf Lampe

-

=

| 3

]

<>

A

B

1. Définition
Un rapport sur un objet métier permet de générer des fichiers au format .pdf ou .doc sur les informations relative a un
un objet sélectionné dans le panier.

Deux types de rapports sont a distinguer :

"L Fiche route EE' logo rapport simple

— Les rapports sur plusieurs éléments "i‘ Fiche route |__h| logo rapport multi
Si un utilisateur sélectionne plusieurs entités et lance un rapport sur un élément, alors plusieurs fichiers sont générés.
Inversément, si il lance un rapport sur plusieurs éléments, un seul fichier contenant les informations de chacun des
éléments est généré.

— Les rapports sur un élément
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$eremes

Fiche Route

Ham: Aamua du Fantaddas

= B

Butaar: murent

Dinte oF edifion: 20 0E-10-17 1d0)7-00 040 702
challa- 14 158

Lamga Lamps a"Lld
k7

Fuinuance: 2040
Alimea: Dl

Lamga: Lampa a1
kE L

Fawuanca 197
ENTE B R T

Lamga Lampadairs 120
EE 74

Fruinanca 504
Allumaa: Man

Lamga Ampaula a sl s
E 1l

Fuinmanca 1103

Allumaa: Man

Lamga Lamps foncdamnala {500dwi
k4

Fruinmanca: 5003
Allseraa - Ml

2. Utilisation

1 - Depuis le panier

Pour générer un rapport sur objet métier depuis le panier, sélectionner un objet sur la carte en cliquant dessus et
I”ajouter au panier Une fois dans le panier, sélectionner les objets et générer le rapport voulu a 1”aide du bouton

« Rapports » (en haut a droite du panier).

4.6. Mode développement

97



vMap Documentation, Version master

Q Localiser.. OpenStreetMap ¥ Route v €@ JikEE Q
[ ]
) @
g
@
-
MS
= s/
Route:
Route id 10
Avenue du
Nom
Fontaule
— Auteur laurent
<[>
L)
K
& Fiche route [
‘-" MON PANIER | Route % ® Localisation | | Rapports «
Ci Route id Nom Auteur Date MAJ ‘
‘ b @ x 10 Avenue du Fontaule laurent 2016-10-17 10:07:10.068702 ‘

Depuis vMap 2020.02, la création d”un rapport depuis le panier donne la possibilité de sélectionner un style. Il faut
néemmoins que ce dernier soit associé au rapport ainsi qu”’a I”’utilisateur qui est connecté.

Si aucun style n”est associé au rapport, il se génere directement.

F ]

Rapports

Style:

Annuler Valider

98 Chapitre 4. Administration



vMap Documentation, Version master

2 - Depuis I”infobulle

W Supprimer I'objet

= Ajouter au panier & Ajouter au panier

-
Google Street View _
4 : & Google Street View

4 Mapillary £ Mapillary

[ Rapport sur cet objet 3] Rapport sur ces objets

¢ Lien vers cet objet

& Lien vers ces objets

| =k ote
Route
Rue Lacaze Duthiers route_id 18 Rue Lacaze Duthiers route_id
Avenue du Fontaule o Rue Lacaze Avenue du Fontaule nom
Duthiers
auteur demao auteur

=]

Pour générer un rapport sur objet métier depuis les infobulles de vMap, sélectionner un objet sur la carte en cliquant
dessus puis cliquer pis ouvrir le menu déroulant de I”infobulle permettant de générer un « Rapport sur ces objets ».
Si un style est associé a 1”utilisateur connecté ainsi qu”au rapport, 1”application permettra de choisir le style dans une
fenétre.

Rapports

Rapports: Style:

Fiche route ~ v‘

Annuler Valider

3. Administration

L”onglet Rapports du menu Développement permet la création, 1’édition et la suppression de rapports.

Dans I”interface d”administration renseigner les éléments suivants :
— Nom : nom affiché dans I”interface
— Format d”impression : A4/A3

4.6. Mode développement 99



vMap Documentation, Version master

— Orientation : portrait/paysage

— Format de sortie : pdf/doc

— Objet métier : objet métier sur lequel le rapport doit étre associé

— Rapport sur plusieurs éléments : pour générer un ou plusieurs documents lors de sélections multiples
— Active les styles : permet d”ajouter un style a un rapport

— Définition HTML : permet de configurer la mise en page

— Objets JSON : permet une configuration plus avancée

Utlisateur : ludivine ~|

VMap Rapports

@ Rapport Route

>

D
334

Nom
Rapport route

Format d'impression

8 B i [©

A v

Orientation

@

paysage v

" 3

Format de sortie

= par v
=
* Objet métier
route v
%
= Rapport sur plusieurs éléments
B ® ou Non
O rcivetessyies
B ® ou Non
Definition HTML Objets 3SON
1<t style--> 1
2 <style> “type":"
.A4_landscape_page { “target":"#nap_image",
width: 29.7cm; “map_id":120,
height: 21cm; “features_zoom":400,
padding: 40px; “scale_target”:"map_scale"
¥ b
#map_legend{ "type": "webservice",
margin-left: 25px; "ressource”:"vitis/genericquerys”,
text-align: left; "params”:{
¥ "schema": "sig",
#map_image { "table" :"lampe",
background-color: #DFDFDF; "filter":"{\"column\":\"route id\", \"compare operat
width: 100%; L Y.
15 height: 100%; 15 “target": "aLampes" &
Crédits etlicence  Documentation §\eremes

3.1. Configuration de la définition HTML

Le bloc de définition HTML permet de configurer la mise en page du rapport. Il est recommandé de procéder en trois
parties :

— le style : balise style qui contiend la définition CSS a utiliser.

— le corps : balises HTML de mise en page.

— le script : balise script qui lance du JavaScript lors de la génération (gestion des sauts de page, par exemple).

3.1.1. Utilisation des variables

Dans le corps, la librairie AngularJS est accessible, c”est a dire que 1”on peut utiliser la syntaxe suivante pour afficher
le contenu d”’une variable :

<label class="fichelabel">Nom: {{BO.nom}}</label>

Dans 1”’exemple ci-dessus, la variable BO est présente par défaut et contient les attributs de I objet résultant (notez que
pour un rapport a plusieurs éléments, elle se compose d’un tableau contenant les divers objets retournés).

Avec la librairie AngularJS, on peut facilement effectuer des boucles, des conditions, des changements de style etc..

Ci-apres, un exemple permettant de faire une boucle et lister les lampes d”’une route :

<!--Description des lampes de la route—-—>
<div ng-repeat="oLampe in alampes" ng-if="oLampe.lampe_id!=undefined" class=

"de rip‘ri n b bordexr ntainer"

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

<label class="fiche_ label">Lampe: {{oLampe.nom}}</label>

<label class="fiche_label">Id: {{oLampe.lampe_id}}</label>

<label class="fiche_label">Puissance: {{oLampe.puissance}}</label>

<label class="fiche_ label">Allumée: {{oLampe.allume ? 'Oui' : 'Non'}}</label>
</div>

3.1.2. Affichage de la carte dans un rapport

Si on veut afficher une ou plusieurs cartes dans un rapport, créer dans une premiere partie, une balise image avec
I” »id » de son choix (il est conseillé d”utiliser un fond transparent au cas ou les tuiles ne se chargent pas lors de
I”impression) :

<img id="map_image" src="images/transparent.png">

La seconde partie de la manipulation consiste a paramétrer un objet JSON pour indiquer a vMap la carte a utiliser et
la fagon dont 1”utiliser. Se référer a la partie 3.2.1. Configuration des cartes a utiliser dans le template HTML

3.2. Configuration des objets JSON

Pour bien configurer un rapport, il est utile de configurer la partie Objets JSON. Le but est de pouvoir ajouter des
cartes au rapport, interroger des webservices ou afficher des images. Pour cela, créer en JSON, un tableau contenant
les différentes configurations. Chacune d”elle est typée avec 1”argument « type ».

Exemple :

[{
"type":"map",
"target":"#map_image",
"map_id":120,
"features_zoom":400,
"scale_target":"map_scale"
Poo A

"type":"webservice",
"ressource":"vitis/genericquerys",
"params" : {

"schema":"sig",

"table":"lampe",
"filter":"{\"column\":\"route_id\", \"compare_operator\":\"=\", \"value\": \"{
— {BO.route_id}}\"}"
} 4
"target": "aLampes"
boo A
"type":"object",
"content": {
"company":"Veremes"
} 14
"target": "scope"
H

3.2.1 Configuration des cartes a utiliser dans le template HTML

On peut inclure des cartes dans les formulaires en utilisant des objets de type « map » avec les parametres suivants :
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— target : cible sur laquelle doit se poser la carte ( »# » + 1”identifiant de votre balise image)
— map_id : identifiant de la carte a utiliser
— features_zoom : coefficient de zoom par rapport a la feature ou la valeur 100 correspondrait & un zoom maxi-
mum.
— scale_target : nom de la variable qui contient 1”échelle de la carte dans le template HTML
Exemple :

{
lltypeﬂ . Hmapﬂ ,
"target":"#map_image",
"map_id":120,
"features_zoom":400,
"scale_target":"map_scale"

Ici on vient afficher le(s) objets métier sur la carte 120 dans la balise image « #map_image » tout en mettant son
échelle dans la variable « map_scale ».

3.2.2. Configuration des webservices

On peut demander a effectuer des requétes vers des webservices vMap (PHP) pour afficher le résultat dans la vue
HTML au travers de variables nommées. Il faut, pour cela, utiliser le type « webservice » et utiliser les parametres
suivants :

— ressource : ressource a interroger

— params : parametres a utiliser lors de 1”interrogation

— target : nom de la variable créée qui contiend les informations retournées
Important : tout comme dans la Définition HTML, on peut utiliser des doubles accolades pour utiliser une variable
BO.

Exemple :

{
"type":"webservice",
"ressource":"vitis/genericquerys",
"params" : {

"schema":"sig",
"table":"lampe",
"filter":"{\"column\":\"route_id\", \"compare_operator\":\"=\", \"value\": \"{
—{BO.route_id}}\"}"
}I
"target": "aLampes"

Dans cet exemple, une requéte au webservice vitis/genericquerys permet d”’interroger de facon générique des tables.
Avec cet appel et en utilisant les doubles accolades { {BO.route_id}}, 1”’ensemble des lampes contenues dans la route
sont affichées.

3.2.2. Configuration des images

On peut afficher des images pré-définies en utilisant le type image et les parametres suivants :

— imageUrl : URL de 1”image (peut étre une définition base-64)

— target : cible sur laquelle doit se poser 1’image ( »# » + 1”identifiant de votre balise image)
Exemple :
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"type" Il image" ,

"imageUrl":"data:image/png;base64, iVBORWOKGgoAAAANSUh...",

"target":"#imgl"

4. Exemple complet

Ci-dessous un exemple complet actuellement visible sur https://demo.veremes.net/vmap/?map_id=29. Dans cet

exemple, un projet d”’éclairage public contient deux entités :

— les routes
— les lampes
Chaque lampe est associée a une route

4.1 Définition HTML

<I--Style——>
<style>

.A4_landscape_page {

width: 29.7cm;
height: 2lcm;
padding: 40px;

}

#map_legend{
margin-left: 25px;
text-align: left;

}

#map_image {
background-color: #DFDFDF;
width: 100%;
height: 100%;

}

#map_image2 {
background-color: #DFDFDF;
width: 100%;
height: 100%;

}

#map_overview {
background-color: #DEFDFDF;
height: 4cm;
width: 4cm;

}

.border container{
border: 1lpx solid black;

}

.description_box{
text-align: left;
padding: 5px;
margin-bottom: 10px;

}

.fiche_urb_label {
font-size: 10px;
width: 100%;
margin-bottom: Opx;

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

}

#imgl {
height: lcm;
margin-top: 10px;
margin-bottom: -10px;

}

.main_infos_column{
height:100%;
width:100%;
position: relative;
min-height: 1lpx;
padding-right: 15px;
padding-left: 15px;

}

.infos_column {

height: 100%;
border: 1lpx solid black;
}
</style>

<!-— A4 print Template ——>
<div id="A4_landscape_template" class="A4_landscape_page" style="text-align: center">

<div class="row" style="padding-left: 10px;">
<div class="col-xs-4">
<div class="border_container main_infos_column infos_column">
<img id="imgl" src="images/transparent.png">
<hr>
<h4>Fiche Route</h4>
<hr>

<!--Description de la route—-—>
<div class="description_box border_container">
<label class="fiche urb_label">Nom: {{BO.nom}}</label>
<label class="fiche urb_label">Id: {{BO.route_id}}</label>
<label class="fiche urb_ label">Auteur: {{BO.auteur}}</label>
<label class="fiche_urb_label">Date d'édition: {{BO.date_maj}}</
—label>
<label class="fiche_urb_label">Echelle: {{map_scale}}</label>
</div>

<br>

<!--Description des lampes de la route——>
<div ng-repeat="oLampe in alampes" ng-if="oLampe.lampe_id!=undefined"
—class="description_box child_description_box border_container">
<label class="fiche_urb_label">Lampe: {{oLampe.nom}}</label>
<label class="fiche_urb_label">Id: {{oLampe.lampe_id}}</label>
<label class="fiche_urb_label">Puissance: {{oLampe.puissance}}</
—label>
<label class="fiche urb_label">Allumée: {{oLampe.allume ? 'Oui'
< 'Non'}}</label>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-xs—-8" style="height: 710px">
<div style="height: 100%; border: lpx solid black;">

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

<img id="map_image" src="images/transparent.png">
</div>
</div>
</div>
</div>

<script>
setTimeout (function () {

var akElems = $('.child description_box");
var aPages = [$('#A4_landscape_template')];
var currentPage = 0;

var aBottom = [];

var iTotalHeight = 0;

var createPage = function() {
// Page
var newPage = document.createElement ("div");

$ (newPage) .addClass ('A4_landscape_page');
// Zone d'informations
var newInfosColumn = document.createElement ("div");
$ (newInfosColumn) .addClass ('infos_column');
S (newInfosColumn) .css ({
"padding": "15px"
1)
// Ajout des éléments
$ (newPage) .append (newInfosColumn) ;
$("#A4_landscape_template') .parent () .append (newPage) ;
// Sauvegarde de la page
aPages.push ($ (newPage) ) ;
currentPage++;
// Mise a jour de iTotalHeight
iTotalHeight = getPagesHeight ();
return newPage;

var getBottomPositions = function (aElems) {

var aBottoms = [];
for (var 1 = 0; i < akElems.length; i++) {
var iTop = $(aElems[i]) .position () .top;

var iHeight = $(aElems[i]) .height ();
var iBottom = iTop + iHeight;
aBottoms.push (iBottom) ;

}

return aBottoms;

var getPagesHeight = function () {
var aPagesBotomPositions = getBottomPositions (aPages);
return aPagesBotomPositions[aPagesBotomPositions.length -1];

var moveElements = function (aElemsToMove, iPage) {
for (var i = 0; i < aElemsToMove.length; i++) {
$ (aElemsToMove [1]) .appendTo ($ (aPages[iPage]) .find('.infos_column'));

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

var pagineChilds = function/() {

aBottom = getBottomPositions (aElems) ;
iTotalHeight = getPagesHeight ();

for (var i = 0; i < aElems.length; i++) {

// Quand un élément est plus bas que la derniéere page
if (aBottom[i] > iTotalHeight - 20) {

// Crée une nouvelle page
var newPage = createPage();

// Déplace les éléments qui suivent sur la nouvelle page

var akElemsToMove = [];

for (var ii = i; ii < aElems.length; ii++) {
aElemsToMove.push (aElems[1ii]) ;

}

moveElements (aElemsToMove, aPages.length - 1);

// Relance la fonction
pagineChilds () ;
return 0O;

pagineChilds () ;

1)
</script>

4.2. Objets JSON

B "type":"map",
"target":"#map_image",
"map_id":120,
"features_zoom":400,
"scale_target":"map_ scale"
b A
"type":"webservice",
"ressource":"vitis/genericquerys",
"params": {
"schema":"sig",
"table":"lampe",
"filter":" {\"column\":\"route_id\", \"compare_operator\":\"=\", \"value\": \"{
—{BO.route_id}}\"}"
}’
"target": "alLampes"
Poo A
"type":"image",
"imageUrl":"data:image/png;base64, iVBORWOKGgoAAAANSUIE. .. ",
"target":"#imgl"

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

oo A
"type":"object",
"content": {
"company": "Veremes"
} 4
"target": "scope"

4.6.3 Onglet Evénements

Documentation en cours de rédaction..

4.7 Mode saisie ANC

Documentation en cours de rédaction..

4.8 Interrogation GetFeaturelnfo

Disponible uniquement a partir de vMap 2018.03.00

Dans vMap il est possible d”interroger les calques au travers d”objets métiers qui permettront en plus de la consultation
des attributs, de mettre a jour la base de données, effectuer des jointures, visualiser des formulaires personnalisés
interactifs etc. ..

Les objets métiers sont adaptés a 1”utilisation dans vMap : ils ne permettront pas d”interroger une couche externe, ni
d”interroger de facon attributaire une couche vMap depuis un logiciel tiers (FME, QGIS ...). Pour faire cela il faudra
utiliser les fonctionnalités d”interrogation WMS par requéte GetFeaturelnfo.

Le GetFeaturelnfo est une fonction du protocole WMS permettant d”’intérroger une couche dans le but de recevoir les
informations attributaires au format JSON, HTML, image ou texte. Dans la majeur partie des cas et dans vMap c”est
le format HTML qui sera utilisé.

Depuis le mode cartographie, il suffira de cliquer sur la carte pour interroger toutes les couches actives au GetFea-
tureInfo. L”administrateur pourra définir a 1”’avance les couches interrogeables depuis le mode calques et cartes et
I utilisateur pourra a tout moment cocher/dé-cocher les couches interrogeables depuis le menu jeux de données situé
sur la gauche.
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Reésultat requéte WMS (GetFeaturelnfo)

! m CARTES - CEEEaal # C & 0 [
a v e

20t @
%%’  Open Street Maps (=
- Avec résuitat
MS OSMBesic =B Lampe Lampe._txt
= Eclairage public [ Route lampe_id 7
<> Lampe =@geE nom Lampe a Laurence
Route =BE

route_id 6

5000

puissance

portee 50

date_creation 2016-10-13 00:00:00

O Lampe Eteinte

Lampe (Non précisé)

Lampe 100w et 200w

Lampe 500w et 1000w
1§ mpe 2000w et 5000w

Route

date_maj 2016-10-14 20:15:18

allume. t

=
2
3 |
B
)

: auteur olivier
Lampe a Laurend®

[geom]

geom

Sarding;
Route ©

Crédits et licence  Documentation 7 i ‘\/eremes Utl]lsation
GetFeatureInfo dans vMap

4.8.1 Utilisation dans le mode cartographie

Sélection des calques et couches a interroger

L’administrateur aura déterminé a 1’avance quels sont les calques interrogeables via GetFeatureInfo (voir partie ad-
ministration), lors du dépliage du volet de gauche pour les calques définis comme interrogeables GetFeatureInfo une
nouvelle boite a cocher apparaitra et permettra a ’utilisateur de définir si le calque ainsi que ses couches seront in-
terrogés. Les boites a cocher peuvent avoir 3 états pour gérer les configurations intermédiaires (calques partiellement
interrogeables).

Eclairage public v
Lampe =EmE
Foutz ¥7 Transparence

2 & Lampe

=% Table des matiéres
S 2 B Lampe ta

€ Legende

couches GetFeaturelnfo

Selection

Les calques interrogeables sont ceux pour lesquels le service GetFeaturelnfo a été défini. Cette définition n”’est pas
obligatoire, elle reste de la responsabilité du fournisseur de service.
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Clic sur la carte

Apres avoir sélectionné la méthode d’interrogation, quand on clique sur un objet cartographique de la carte une fenétre
apparait avec les différentes couches ainsi que le résultat HTML de la requéte. Comme la hauteur et la largeur du
résultat peuvent €tre grandes, des barres de défilement apparaissent automatiquement.

+ CETE

Localiser IOEEEU A C @ Q [

- k > Résultat requéte WMS (GetFeaturelnfo) 3
@
& Open Street Maps (=] P e
- Avec résuitat

— OSM Dark =8 Lampe Lampe_txt
§ Eclairage public (] Route lampe_id 7
> Lampe =4 ] /] nom Lampe a Laurence

Route =1

route_id 6

puissance 5000

portee

50

date_creation 2016-10-13 00:00:00

Q Lampe Eteinte

Lampe (Non précisé)

Lampe 100w et 200w

Lampe 500w et 1000w
()ampe 2000w et 5000w

Route

date_maj 2016-10-14 20:15:18

Or X % S
s
B

allume: t

auteur olivier

Lampe a Laurend®

geom

[geom]

Sarding
Route ©

Credits et licence  Documentation — ‘\/eremes UtlllSﬂtiOl’l
GetFeaturelnfo dans vMap

On voit apparaitre sur la carte en bleu le point qui a été cliqué, sur la droite de la carte une fenétre résultante apparait :
on y retrouve la liste des couches potentiellement interrogeables de la carte, en cliquant sur un des éléments de cette
derniere le résultat de la requéte GetFeaturelnfo correspondant s’inscrit sur la partie de droite de la fenétre.

Sur la liste des couches interrogeables, on distinguera les couches avec et sans résultat.

Si pendant que la fenétre résultante est affichée 1'utilisateur effectue un autre clic sur la carte, alors les informations se
rechargent, si une couche était sélectionnée dans la fenétre elle restera affichée méme si aucun résultat n’est ressorti.

La fermeture de la fenétre contenant les informations entraine la suppression du point bleu (localisation du clic). Le
résultat affiché est celui de la requéte GetFeaturelnfo, il peut donc étre potentiellement incohérent si le serveur renvoie
un message d”’erreur ou des documents non html (xml, json...).

4.8.2 Activation depuis I”’interface d”administration

Pour activer les fonctionnalités d”interrogation WMS par requéte GetFeaturelnfo il faudra agir sur la configuration
de I”application, sur les couches depuis le mode MapServer et sur les calques depuis le mode calques et cartes.

Configuration

Dans le mode configuration puis dans la section Configuration vMap il est possible d”activer la fonctionnalité.
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< Aftributions o
5 Position de la souris
Fimcts, ©
Nom de la carte

Echelle numerique
Echelle graphique

K e

Configuration Carte de supervision
Zoom
Slider de zoom
Modes Rafraichissement auto
= . .
Version
<S> Selection
S Php info
) Nombre maximal de popups
§ Websocket 1
% de dans la liste
E Configuration vMap 50
o Config. vMap4MapServer Interr ion par GetF @ Oui Non

Options d'accrochage par défaut . .
Activation

GetFeaturelnfo

Mode MapServer

Pour que les couches puissent générer du GetFeaturelnfo il faudra leur associer un template, pour cela il faudra le
générer puis renseigner son emplacement dans la définition.

Utiisateur : admin

Couches Connexions Sources Flux WMS publics Flux WMS privé Objets web Systémes de coordonnées Métadonnées
[} Titre.
Couche n°3
Y Cadastre_parcelle
Connexion PostgreSqllPostgis Schéma Table Identifiant
w Informations générales ) p= -
Type de géometrie Systéme de coordonnées Source
POLYGON v [EPSG:2154]-RGF93/Lambert-93 v DGFIP v
Couche active Opacité Métadonnées
® ou Non ) M
Définition
1L p
12 {COORDSYS}
13
14 {METADATA}
15
16 LABELITEM "parcelle"
17 SIZEUNITS METERS
18
19 CLASS
20 HeE—Pareett
21 TEMPLATE "../template/getfeatureinfo/{LAYER _NAME}.html"
22 e
23 MAXSCALEDENOM 160600
24 COLOR "#EEEEEE"
25 WIDTH 1
26 END E
Utilisateur Mot de passe Symbols || Fonts || #00aabb [ |

crédits et licence  Documentation ‘\/erem S5 Administration
couche GetFeaturelnfo

Pour administrer le template il faudra de cliquer sur le bouton Template GetFeatureIlnfo qui va permettre d”éditer,
générer et enregistrer le fichier au format HTML sur le serveur.
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Template GetFeatureinfo

Template GetFeatureinfo

1 <!-- MapServer Template -->

2 <!DOCTYPE html>

3 <html>

4 <head>

<style>
table {

font-family: arial, sans-serif;
border-collapse: collapse;
width: 100%;
font-size: 12px;

, th {
border: 1px solid #dddddd;
text-align: left;
padding: 8px;

trinth-child(even) {
background-color: #dddddd;
i
</style>
21 </head>
22 <body>
23 <table>
24 <tr>
25 <td>id_com</td>
26 <td>[id_com]</td>
27 </tr>
28 <tr>
29 <td>parcelle</td>

erle template

couche GetFeaturelnfo

Une fois le fichier enregistré, il faudra dans la définition de la couche placer dans chaque balise CLASS la ligne
suivante :

Administration

TEMPLATE "../template/getfeatureinfo/{LAYER NAME}.html"

Une derniere étape : renseigner le mime type au flux, pour cela il faudra ajouter dans le mode MapServer a 1”objet
web "wms_feature_info_mime_type" "text/html"

Exemple :
WEB
METADATA
"wms_title" " {WMSSERVICE ID}"
"wms_onlineresource" " {WMSSERVICE_ URL}"
"wms_feature_info_mime_type" "text/html"
"wms_srs" "EPSG:2154"
"wms_enable_request”" "x"
END

# Les attributs TEMPLATE, IMAGEPATH et IMAGEURL sont ajoutés dynamiquement lors des,
—tests. Ils sont inutiles en production
END

Mode calques et cartes

Enfin il faudra au travers du formulaire du calque définir que ce dernier est interrogeable au travers de la requéte
GetFeaturelnfo.
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Utilisateur : admin

Canastre_commune

<
=
g

[
¢ Calque n°20 Cadastre voie_ferree
& Cadastre_surtacique_divers
‘ v
Ms
Objet métiers
=
= Objet metiers disponibles Objet métiers liés au calque
9> veremes_commune_point P &
veremes_demo_lampe
veremes_demo,_route
=
¥ !
o
X
Calque dynamique (sans cache) @
Ou @ Non
Calque filtrable (Mapserver) @
ou @ Non
Filtre associé aux objets métiers (@)
® oui Non
Couche par requéte WS
® oui Non
Retourner a a lste
Crédits etlicence  Documentation ‘\/eremes Administration

couche GetFeaturelnfo

Retour du GetFeaturelnfo au format GML

La configuration du GetFeaturelnfo réalisée ci-dessus permet d”obtenir des résultats au format « text/html », le format
exploité par vMap. Afin de retourner un résultat au format GML, plusieurs étapes sont a réaliser. Malgré tout, ce résultat
ne pourra étre exploité dans 1”application. Seul un logiciel tier aura la possibilité de le faire. Dans la documentation
qui va suivre, allons donc détailler I’ensemble des étapes a réaliser pour retourner en GML le résultat d”’une requéte
GetFearelnfo. Toutes les étapes ci-dessous n”impacteront pas le fonctionnement normal de vMap. Ainsi :
— FEtape 1 : Créer un nouvel objet web avec la définition ci-dessous en adaptant les parametres
(wms_onlineresource, wms_srs. .. ) si nécessaire :

WEB

METADATA
"wms_title" " {WMSSERVICE ID}"
"wms_onlineresource" " {MS CGI_URL}public/{WMSSERVICE_ID}"
"wms_getfeatureinfo_formatlist" "application/vnd.ogc.gml"
"wms_feature_info_mime_type" "gml"
"wms_srs" "EPSG:4326 EPSG:2154 EPSG:3857"
"wms_enable_request”" "x"

END

# Les attributs TEMPLATE, IMAGEPATH et IMAGEURL sont ajoutés dynamiquement lors des,,
—tests. Ils sont inutiles en production
END

Par rapport a un objet web « standard » de vMap, le parametre "wms_getfeatureinfo_formatlist"
"application/vnd.ogc.gml" a été ajouté, la valeur "gml" a remplacé la valeur "text/html" dans le
parametre "wms_feature_info_mime_type".

— Etape 2 : Créer un nouveau Flux wms public et lui affecter 1”objet web créé a 1”’étape 1.

— Etape 3 : Créer un nouvelle métadonnée contenant le parametre "gml_include_items" "all"
Exemple :
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METADATA
"wms_title" " "
"wms_srs" "EPSG:3857 EPSG:2154 EPSG:4326"
"wms_name" " "
"wms_server_version" "1.3.0"
"wms_format" "image/png"
"wms_enable_request" MM
"wms_extent" "-357823.2365 6037008.6939 1313632.3628_,
—7230727.3772"
"gml_include_items" "all"
END

Attention, veillez a modifier certains parametres (Wms_srs, wms_server_version, wms_extent. . . ) si nécessaire.
— Etape 4 : Cloner la couche que vous souhaitez interroger en GetFeatureInfo et dont le résultat sera retourné en
GML.
Il serait possible de ne pas réaliser cette étape si et seulement si I”interrogation en GetFeaturelnfo n”a pas pour but
d”étre réalisée sous vMap. Si c”’est le cas, il est indispensable de cloner la couche auquel cas le GetFeaturelnfo ne
fonctionnera pas dans vMap pour cette derniere. Idée : Vous pouvez nommer la couche du méme nom que la couche
cloner en la suffixant par « _GML ». Exemple : Commune_point_ GML.
— Etape 5 : Mettre a jour la couche créée a I”étape 4 et lui affecter la métadonnée créé a 1”étape 3
Dans le méme temps, s”’assurer que la couche est bien interrogeable en GetFeaturelnfo (cf. Documentation ci-dessus)
— Etape 6 : Test
Pour tester cette nouvelle configuration, exécuter une requéte GetFeatureInfo dans un navigateur sur la couche que
vous avez paramétré. Ce dernier va alors télécharger un nouveau fichier dont le contenu se retrouve au format GML.

Exemple de requéte GetFeaturelnfo (modifier les parametres nécessaires) :

https://[serveur]/wms/public/ [nom_flux_public] ?SERVICE=WMS&VERSION=1.3.0&
—REQUEST=GetFeatureInfo&FORMAT=image/png&TRANSPARENT=t rue&QUERY_LAYERS=Commune___
—point_GML&LAYERS=Commune__point_GML&STYLES=&INFO_FORMAT=GML&I=50&J=50&CRS=EPSG
—%3A21544WIDTH=1014HEIGHT=101&BBOX=642170.3063538198,6159025.597572117,661784.
—8780762318,6178640.16929453&vitis_version=3009

Attention : Le parametre INFO_FORMAT doit impérativement avoir GML comme valeur.

Exemple de résultat :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<msGMLOutput
xmlns:gml="http://www.opengis.net/gml"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<Commune__point_GML_layer>
<gml:name>Commune__point_GML</gml:name>
<Commune__point_GML_feature>
<gml :boundedBy>
<gml:Box srsName="EPSG:2154">
<gml:coordinates>679240.481423,6154435.540671
<+679240.481423,6154435.540671</gml:coordinates>
</gml:Box>
</gml:boundedBy>
<code>66049</code>
<nom>Ceret</nom>
<pop90>7289</pop90>
<nbr_service>1</nbr_service>
</Commune__point_GML_feature>

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

</Commune__point_GML_layer>
</msGMLOutput>

4.9 Guide du développeur

4.9.1 Utilisation du studio
Attributs de formulaire
1. Définition

Les attributs d”un formulaire peuvent &tre créés, édités et supprimés dans le studio. Certains attributs exploitent des
valeurs issues de base de données ou de services web, d”’autres sont des composants de mise en page destinés a
personnaliser 1”interface du formulaire, et d”autres sont des attributs classiques directement configurables dans vMap.

Il existe plus d”un vingtaine de types d”attributs paramétrables dans la fenétre de définition en bas a gauche du studio.

2. Edition des attributs

2.1. Bouton radio

. Eteint . En maintenance

Nommer 1”attribut et son libellé tel qu”il sera affiché dans le formulaire. Définir la valeur par défaut et déterminer si le
bouton radio doit étre désactivé ou pas. Définir ensuite les options possibles en entrant le libellé du bouton et la valeur
envoyée en base. Le bouton « Option » permet I’ajout d”’une option supplémentaire.
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Bouton radio v
Libellé Etat lampadaire
Adftribut allume

Valeur | Allumé

« | Désacfivé par défaut

L
option 1:
Libellé Allumé
Attribut | true

option 2:
Libelle = Eteint

Adftribut false

option 3:
Lipelle En maintenance

2.2. Boite a cocher

9w

Nommer 1”attribut et son libellé tel qu”il sera affiché dans le formulaire. Définir si la boite doit étre cochée par défaut
ou pas.

Boite 3 cocher v
Lipelle | Actif

Adttribut etat

+| Coche par defaut

Largeur:
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2.3. Paramétres de type Carte Bing, OSM, vMap

vMap permet d’exploiter les services web OSM, Bing Maps ou Vitis vMap pour personnaliser un formulaire en
exploitant leurs ressources cartographiques.

2.3.1. Carte OSM

B cartes opestecting

£ Jeuxde données. v

Eclairage public

Lampe T
Route

Open Street Maps

O tampe Eteinte

Lampe (Non précisé)

Lampe 100w et 200w

Lampe 500w et 1000w
()empe 2000w et 5000w

o
e

oo

ot

om ¥ [EPSG:3857HG S84 Spherical Mercator &

Nommer le parametre et définir le libellé qui sera affiché dans le formulaire de demande. Définir la hauteur et la largeur
de la carte et indiquer si ce parametre est obligatoire ou pas en cochant la case Requis.

Paramétrer ensuite les options spécifiques aux éléments de type carte :

— Laprojection de la carte : WGS84 ou Lambert 93. En Lambert 93, 1’étendue par défaut correspond a I”ensemble
de la France métropolitaine.

— Meéthode de centrage de la carte : 1”auteur choisit si le centre de la carte est défini par un point défini via des
coordonnées X/Y et une échelle d”affichage, ou si le centre de la carte est paramétrée par son étendue définie
par les coordonnées X et Y Min et Max.

Choisir ensuite les éléments de dessin et de navigation qui seront affichés sur la carte du formulaire de demande :

— Position de la souris : affichage dynamique des coordonnées de la souris selon la projection définie.

— Boutons de zoom : affichage des boutons de navigation classique zoom avant, zoom arriere et retour a 1”étendue
par défaut.

— Echelle : affichage de 1”échelle.

— Projection de la carte : affichage de la projection Lambert 93 ou WGS 84.

— Multiples géométries : possibilité ou pas de saisir des géométries de type différent (point, ligne et polygone).

— Plein écran : permet d”afficher la carte en mode plein écran.

— Suppression générale : Suppression de toutes les géométries saisies sur la carte.

— Edition : modification de la géométrie sélectionnée.

— Dessiner un point.

— Dessiner une ligne.

— Dessiner un polygone.

— Le champ Valeur permet a 1”auteur de définir une géométrie qui sera affichée par défaut dans le formulaire.
Cette géométrie est décrite via une chaine WKT :
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FOLYGON
(479301

Valeur | 6755180659612
6730322 684470
6618461 697487 P

Dessiner la zone d'extraction :

— -' bt tl
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o de Loire
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g ¥ ;
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2.3.2. Carte Bing

Dessiner la zone d'extraction :
o ¥ : ASTTEL inntoellier = N
a Colomiers WGS84 Spherical Mercator

e

: Béziars -+

a Carbonne _Car:ass.c:nm:e
Narbonne

Quillan
_Berpignan

Marseille

L

ndorre-la-Vieille o relas-Pl
A rgelés-Plage

_Figueras

Pyrenees Tremp
;i Berga
- Barbastro : Gérone

100 km 1

_Manresa
Demander

Tous les parametres de personnalisation d”’une carte Bing Maps sont identiques a ceux des cartes OSM. 1l faut fournir
en plus, une clé d”’acces pour pouvoir exploiter ce service web cartographique.

image
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Générer une clé Bing Maps sur le site .. : https://www.bingmapsportal.com/

Une fois obtenue, entrer la clé dans le champs CIé€ et sélectionner la carte a afficher dans le formulaire de demande :
— Aerial
— Aerial WithLabels
— Road

2.3.3. carte vMap

Lambert 93

Pour pouvoir exploiter une carte vMap, il faut au préalable, dans vMap, exporter la définition de la carte.

L”export d”’une carte vMap génere un fichier map.json que 1”auteur du formulaire doit télécharger (champ Fichier
local) pour pouvoir I”intégrer dans un formulaire.

Procéder ensuite de la méme fagon qu”avec les autres ressources de type carte, en nommant le parametre et son libellé,
puis en paramétrant 1”affichage des outils propres aux cartes.

2.6. Champ caché

Un attribut de type Champ caché permet de masquer un attribut. Il est exploité dans le formulaire mais n”est pas
apparent. Nommer le parametre et définir la valeur a exploiter.

2.7. Couleur

Couleur de fond

rgba(0,0,0.1)
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Un attribut de tye Choix de la couleur insere un sélecteur de couleurs. Nommer le parametre et le libellé a afficher
dans le formulaire, et définir la couleur par défaut.

2.8. Curseur

Un attribut de tye curseur insere un curseur dans le formulaire. Nommer le parametre et le libellé a afficher et définir
les valeurs minimales et maximales de la plage de données ainsi que la valeur par défaut.

2.9. Paramétres de type Date
2.9.1. Date

Un attribut de type Date insere une date sous la forme jj/mm/aaaa. Un calendrier s”affiche dans le formulaire pour
faciliter la date a entrer.

Nommer le parametre et le libellé a afficher et définir la valeur par défaut.

£ décembre 2017 >
Lu Ma Me Je Ve Sa Di

2r 28 29 30 1 2 3

[e]

4 5 6 7 & 9 10
11 12 kel 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 |
25 26 27 25 29 30 H

4 y o] e i -
; 3 4 5 & 3
w ot I

[)
13122017

2.9.2. Date/heure

Un attribut de type Date et heure insere une date sous la forme jj/mm/aaaa hh :mm. Un calendrier et une montre facilite
la saisie la date et de I”heure dans le formulaire.

Nommer le parametre et le libellé a afficher et définir la valeur par défaut.
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2.10. Dessin

Un attribut de type Dessin permet de réaliser a main levée une « forme géométrique ». Le dessin réalisé est enregistré
sous forme d”’image. Cet attribut peut &tre utilisé sur smartphone, tablette ou ordinateur de bureau.

— Prérequis :
Pour faire fonctionner un champ de type dessin, rajouter un champ de type « Character Varying (255) » en base de
données.

— Exemple d”utilisation :
Un attribut de type dessin peut notamment étre utilisé pour faire signer un locataire lors d”’un état des lieux de sortie.

Signature

Effacer Valider

2.11. Document - objet métier

Un attribut de type Document - objet métier est un champ de chargement de documents.

Fichier source

= Parcourir...

Nommer le parametre et le libellé a afficher.
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Document - Objet métier w

Libellé | Fichier 4 télécharger |

Aftribut Element_0
Extensions docy|pdf

Largeur:

D Uniguement en consultation

Définir le format des documents téléchargeables en indiquant leurs extensions possibles séparées par un |.

La boite a cocher « Uniquement en consultation » indique si le document est uniquement consultable ou si il doit étre
téléchargé.

Un unique fichier peut étre associé a un attribut. Il faut donc compresser les documents en un unique fichier zip pour
pouvoir les associer a un méme attribut.

Obtenir un exemple d”insertion d”attribut de type Document

2.12. Image Objet métier

Un attribut de type Image - objet métier est un champ de chargement d”images.

Emplacement logo :

‘= Parcourir_..

Nommer le parametre et le libellé a afficher.

La boite a cocher « Uniquement en consultation » indique si 1’image est uniquement consultable ou si elle doit étre
téléchargée.

Un unique fichier peut &tre associé a un attribut. Il faut donc compresser les images en un unique fichier zip pour
pouvoir les associer a un méme attribut.

2.13. Décimal

Nommer [”attribut et le libellé qui seront affichés dans le formulaire et définir la valeur par défaut. Définir si ce
parametre est obligatoire ou pas en cochant la case Requis.

2.14. Entier

Nommer ["attribut et le libellé qui seront affichés dans le formulaire et définir la valeur par défaut. Définir si ce
parametre est obligatoire ou pas en cochant la case Requis.
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2.15. Editeur de code CodeMirror
2.16. Grille objet métier

Un attribut de type Grille objet métier permet d”’associer a un élément un sous élément. La grille objet métier permet
I”insertion d”objet enfant associé a un objet parent.

Nommer le parametre et le libellé a afficher, puis sélectionner 1”objet métier enfant et définir 1” attributs parent et
enfant surlesquels reposent 1”ascendance.

Grille - Objet méetier ¥

Libelle | Lampes
Attribut | lampes

Objet métier
veremes_demo_lampe ¥ E

Lien avec I"'objet métier
route id - E

route id v

Largeur :

2.17. Grille section vitis
2.18. Image URL

Un attribut de type image URL permet d”afficher dans un formulaire 1”url d”un image. Indiquer le libellé, 1”attribut et
I’url dans le champs valeur.

2.19. Interface bouton
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2.20. Interface ligne de séparation
2.21. Label

2.22. Lien

Un attribut de type Lien permet d”insérer des liens vers d”autres plateformes. Nommer le parametre et le libellé a
afficher.

Définir ensuite les parametres du lien :
— Texte : texte a afficher
— Cible : si laissé vide, la page s”ouvre dans un nouvel onglet
— Valeur : adresse du lien

2.23. Liste

3 types de listes sont paramétrables dans vMap. Le gestionnaire de source de données permet une configuration fine
des listes, de leurs sources et de leurs modalités d”affichage.

2.23.1. Liste simple

On entend par liste simple, une liste de choix dans laquelle 1”utilisateur sélectionne un élément directement en cliquant
parmi une des ocurrences de la liste :

route :

route 1

route 2

route 3

Apres avoir indiqué le libellé de 1”objet et 1”attribut a partir duquel il est défini, sélectionner la source de données dans
la liste ou cliquer sur le bouton Sources de données pour en ajouter.

2.23.2. Liste double

Une liste double permet d”afficher dans un formulaire les éléments d”une liste répartis en deux blocs : les éléments
disponibles en sélection et les éléments sélectionnés.

2.23.3. Liste déroulante

Un attribut de type liste déroulante permet d”afficher la liste de choix sous forme de liste déroulante.

2.24. Texte

Nommer [”attribut et son libellé tel quil sera affiché dans le formulaire. Une expression réguliere peut étre définie
pour containdre la saisie de ce champ, et une valeur pas défaut peut également €tre définie.
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Le Gestionnaire de source de données

Le gestionnaire de sources de données permet la création, 1’édition et la suppression de sources de données a associer
a des attributs de type :
— liste
— liste déroulante
— liste double
Le gestionnaire de sources de données permet d”exploiter des données :
— Texte : valeurs saisies directement dans le gestionnaire
— Valeur de table locale : valeurs issues d”une table de base de données installée sur le serveur
— Base de données externe : valeurs importées d”’une table d”’une base de données externe
— Service web Vitis : permet d”’exploiter un service web pour en récupérer les ressources
— Objet métier : permet d”’exploiter un objet métier déja configuré
Le bouton Sources de données, en bas a droite du studio permet d”’ouvrir le gestionnaire de source de données.

Gestionnaire des sources de données

(i Lo [ somre

Nom

Nom
raute
¥ | route
Contenu
users
Libellé|clé avec retour & la ligne
route 1|1 commune
route 2|2
route 3 |3

Une fois une source de données définie dans le gestionnaire, on peut créer dans le studio, un attribut de type « Liste »
et choisir la source de données créée précédemment.

1. Source de données de type texte

Le type texte permet de renseigner soi-méme le contenu de la source de données.

libellé 1|clé 1
libellé 2|clé 2
libellé 3[clé 3

Chaque entité est composée :

— d”une clé qui est la valeur retenue

— d”un libell€ qui est le contenu affiché dans le formulaire.
Les deux sont séparés (sans espace) par le caractere « | ». Répéter 1”opération autant de fois que d”occurrences, en
retournant a la ligne pour chaque élément.
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Gestionnaire des sources de donnees

Type de source o

Texte

Nom

datasource_5

Contenu
Libellé|clé avec retour & la ligne

Value one|l
Value two|2
Value three|3

Apercu

|

Value one
Walue two
Value three

2. Source de données de type valeurs d”’une table locale

Ce type de source permet de récupérer directement en base de données le contenu dune table. Définir :
— le nom de la base de données
— le schéma
— latable

2.1 Affichage de la liste

On peut filtrer les enregistrements a afficher dans la liste. Pour cela renseigner :

— I attribut qui est le nom de la colonne sur laquelle porte le filtre

— 1”opérateur

— la Valeur a utiliser pour définir la condition.
Le bouton « + » permet I”ajout de conditions et on peut déterminer si les multiples conditions sont de type « AND »
ou « OR ».

Important : 1”insertion de ce type de source de données (tables locales) utilise le token de connexion de 1”utilisateur.
11 faut donc faire attention a ce que tous les utilisateurs susceptibles d”utiliser le formulaire aient des droits en
consultation sur la table.

Gestionnaire des sources de données

Nom
UsErs
Base de données Schema Table
vitis_angular = Base de Données s _vitis user = Tables
Filtre
Attribut Opérateur Valeur Relation

= e AND w
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2.2 Clé et libellé

Dans le studio, définir 1”attribut et son libellé a afficher dans le formulaire.
Puis sélectionner la source de données précédemment créée dans le Gestionnaire de source de données.

Définir ensuite le libell€ et la clé des occurences de la liste :

i L]
Liste w
Libelle | utilisateurs -
Attribut Element_1
Waleur
source de donnees
users w (i ]
Libellé = name
Clé login [:]
Options avancées
Nombre de lignes :
Largeur:
Requis W

Dans I”exemple ci-dessus, on souhaite pouvoir sélectionner dans le formulaire les utilisateurs dont les noms (colonne
name) seront affichés dans une liste « utilisateurs ». La clé (colonne login) de chaque utilisateur est la valeur rééllement
utilisée.

2.3 Options avancées = affiner I”affichage des listes

Il est possible d”affiner 1”affichage des éléments de la liste via les commandes :
— commandes de tri (order_by et sort_order) sur les attributs dont on spécifie les noms dans le champs Attributs.
Ils doivent étres séparés par le caractere .
— clause distinct pour distinguer les valeurs identiques.
— filtre pour filtrer les valeurs a afficher via une clause Where dont on spécifie les arguments dans le champ “
filter”.

2.4 Listes en cascade

On peut choisir d”afficher une liste dont le contenu varie en fonction des valeurs sélectionnées dans une autre liste.
L”option Cascade permet le paramétrage de telles listes en spécifiant 1”attribut parent et 1”attribut enfant sur lequel
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effectuer le filtre d”affichage.
Attributs de filtrage et Signe de comparaison

Apres avoir défini quel est 1”’élément parent, il faut définir le champ enfant sur lequel repose 1”ascendance ainsi que le
signe de comparaison sur lequel doit reposer la comparaison entre les champs liant la table parent a la table enfant.

Les signes de comparaison sont :
— = Egalité parfaite entre le champ parent et le champ enfant
— > Ne seront affichés dans la liste enfant que les enregistrements dont la valeur est supérieure a 1”attribut de
filtre parent.
— < Ne seront affichés dans la liste enfant que les enregistrements dont la valeur est inférieure a 1”attribut de filtre
parent.
**Attendre le parent **

Pour forcer 1”affichage de la liste des éléments enfants uniquement lorsqu”un élément parent est sélectionné, il faut
cocher la case “Attendre le parent”. Ainsi, si aucun élément parent n”est sélectionné, aucun élément enfant n”apparaitra
dans la liste.

3. Source de données de type service web

On peut exploiter une ressource dun service web précédemment créé, afin d”’effectuer des requétes complexes. On
peut également se servir d”’un services de I”application.

Le type de source « Service web » effectue une requéte de type « GET » a la ressource sélectionnée.

Gestionnaire des sources de données

Type de source o

Service web

Nom

datasource_5

Service web Ressource

cadastreV/2 Communes A\

Apergu

id_com code_com nom geom

66366 366 CAP BEAR SRID=2154...

4. Source de données de type objet métier

Il est également possible d”interroger directement un objet métier selon une des trois solutions suivantes :
— Form : renvoie I’ensemble des colonnes de la table associée a 1”’objet métier
— SQL Summary : renvoie de résultat de la requéte définie par SQL Summary
— SQL List : renvoie de résultat de la requéte définie par SQL List
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Gestionnaire des sources de données

Type de source o

Objet métier

MNom

datasource_5

Objet métier Requéte associée

veremes_demao_route v | SQL List

select route_id as "Route id”, nom as "Nom", auteur as "Auteur”, date_maj as "Date MAJ" from sig.route

¥

Apergu

5. Source de données de type base de données externe

Plus complexe mais plus puissant, ce type de source permet d”interroger des bases de données d”’un serveur externe
selon un login et un mot de passe fourni.

Apres avoir saisi le nom de la nouvelle source de données, saisir les parametres de connexion a la base de données :
— serveur
— port
— sgbd
— login
— mot de passe
— tables. Le bouton “Tables” permet d”afficher la liste des tables de la base et de la sorte de s”assurer de la
réussite de la connexion.
11 est également possible de filtrer les données a importer via une clause de type Where, saisie dans le champs Filtre.

Le bouton “Valider” permet de fermer la fenétre en cours et revenir a liste des sources de données. Cliquer, a nouveau,
sur Valider pour fermer le gestionnaire de source de données et revenir au studio.

Important : les login et mot de passe renseignés doivent étre publics car les utilisateurs finaux pourraient avoir
acces a cette information.
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Gestionnaire des sources de données

Type de source o

| Base de donnees externe

Nom

datasaurce_5

Adresse du serveur
Mot de passe

Base de données

vitis_vmap
Table

route # Tables

Filtre
[object Object]

4.9.2 Services web

Vitis API Rest

Vitis provides Developpers webservices so that they can access the main feature of the application. This service meets the highest
standards of Restful web services (Representational state transfer) and operates the various methods of http: GET, PUT, POST, DELETE.
Responses to requests from the Rest service are returned in XML or JSON format.

Kb

Ir %

Service Cadastire

Cadastre: this is the most comprehensive service which should be used as a preference when developing applications communicating with
Cadastre. Those services allow you to administrate Cadastre applications.

Service Cadastre Version 2

<>

W CadastreV2: this is the most comprehensive service which should be used as a preference when developing applications communicating
with Cadastre. Those services allow you to administrate Cadastre applications.

=]

o Service Gtf

Gtf : this is the most comprehensive service which should be used as a preference when developing applications communicating with Gtf.

1. Définition

Les web services sont la partie back-end de 1”application, ils se composent de plusieurs ressources qui permettent
au client d”interroger la base de données, de lire/modifier des fichiers et d”effectuer des opérations sur la machine
physique du serveur.

Dans vMap et autres produits Veremes, ils sont mis en place par une API-REST, ce qui signifie que 1”on accede aux
données selon des regles bien spécifiques.

Exemple de requéte permettant de lister les cartes vMap :

https://corbieres/vmap_rest/vmap/maps

Exemple de requéte permettant de voir les informations de la carte ayant pour identifiant “15” :
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https://corbieres/vmap_rest/vmap/maps/ {15}

L’ API-REST retourne au client, un résultat JSON ou XML contenant les informations demandées :

{
"maps": [
{
"theme_name": "Theme Géobretagne",
"theme_description": "Cartes Géobretagne avec fond OSM",
"crs_name": " [EPSG:2154]-RGF93.Lambert-93",
"map_id": 15,
"ecrs_id": "EPSG:2154",
"name": "Carte OSM Géobretagne",
"description": "Carte Geobretagne avec un fond osm",
"extent": "140807|6725441|1303007]16799494",
"catalog_index": 3,
"thumbnail": "https://corbieres/vmap_ws_data/vitis/vmap_admin_map_vmap_admin_
—map/documents/15/thumbnail/geobret.png?d=1499068782",
"maptheme_id": 1,
"groups": "",
"groups_label": ""
}
I
"status": 1

2. Utilisation

2.1. En-tétes

Il y a diverses en-tétes essentielles a 1”utilisation des ressources.

2.1.1. Accept
Valeurs possibles :

— application/json
— application/xml
— application/x-vm-json

Définition

L”en-téte détermine le format de réponse demandé par le client. Les formats application/json et application/xml
retournent un objet possédant un tableau qui porte le nom de la ressource (dans 1”exemple ci-dessus, il s”agit de
« maps »). Le format application/x-vm-json différe en donnant comme nom du tableau « data », permettant de faire
des requétes génériques par le client.

2.1.2. Token

Le token de connexion identifie I utilisateur de 1”application, c”est grace a lui que la ressource identifie si le demandeur
possede les droits suffisants pour avoir un résultat, et c”’est par son intermédiaire que se font les connexions a la base
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de données.

Pour des raisons de sécurité il est strictement interdit de passer le token en tant que parametre dans I”’URL. 11
faut donc le passer en-téte : si une personne malveillante a acces au réseau (man in the middle), elle pourrait alors voir
ce token et donc usurper 1”’identité d”un autre utilisateur.

2.1.3. X-HTTP-Method-Override

Lorsque 1”on utilise régulierement 1”API-REST, il est possible que 1”on soit confronté a des probleémes de longueur
d”URL : a partir d”un certain nombre de caracteres, les navigateurs refusent d’exécuter la requéte et affichent 1”erreur
suivante :

414 URI Too Long

Pour palier a cette contrainte, une en-é&te X-HTTP-Method-Override a ét€ mise en place pour envoyer une requéte
de type POST avec des parametres figurant dans le body (sans limite de taille) et interprétables comme des requétes
GET:

General
Request Method:POST

Request Headers
X-HTTP-Method-Override: GET

2.2. Parameétres génériques
2.2.1. order_by

Permet de définir 1”ordre d”affichage lorsqu”il y a plusieurs données. Par défaut il vaut 1”identifiant de la ressource.

2.2.2. sort_order

Couplé au parametre « order_by », il permet de définir 1”ordre avec les valeurs suivantes :
— asc : ordre ascendant
— desc : ordre descendant

2.2.3. limit

Si le parametre limit est fourni, alors le tableau retourné se limite a « n » éléments.

2.2.4. offset

Souvent couplé avec les parametres « limit » et « order_by », il peut permettre, par exemple, d”’effectuer une pagination
sur une liste.

2.2.5. attributs

Définit les attributs qui seront retournés par le client. Pour les renseigner, il faut écrire ces attributs en les séparant par
le caractere « | ».
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2.2.6. distinct

True/false permet de distinguer les valeurs résultantes.

2.2.7. filter

Donne la possibilité a I'utilisateur de filtrer les données. Il faut écrire un objet JSON composé de relations et
d’opérateurs.

2.2.7.1. Relations

Les relations définissent le type de condition a utiliser selon la structure JSON suivante :

{

"relation": "AND",
"operators": [ {

Dans cet exemple, on demande d”ajouter les filtres définis par les opérateurs selon la relation « AND ». On peut
également utiliser une relation « OR ».

Il est aussi possible de faire dans une méme requéte du AND et du OR en incorporant une relation comme ci c”était
un opérateur :

{

"relation": "AND",
"operators": [ {
boo Ao
"relation": "OR",
"operators": [({

Ainsi, on obtient une requéte constituée de AND et de OR (voir ”’exemple ci-apres).

2.2.7.2. Opérateurs

Plus simples a comprendre, les opérateurs se composent de trois ou quatre arguments :
— column : nom de la colonne sur laquelle appliquer le filtre
— value : valeur du filtre
— compare_operator : type de comparaison ( »= », « 1= », « <>», « >=», « <= », « > », « < », « IN », « NOT
IN », « IS NULL », « IS NOT NULL », « LIKE », « INTERSECT »)
— compare_operator_options (optionnel) : ajoute des options suivant le type de compare_operator.
La structure est la suivante :
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"column": oLy,
"compare_operator": "...",
llvalue LY n n

oL,
"compare_operator_options": {

" wno.on n

2.2.7.3. Exemples

Pour étre plus parlant, voici quelques exemples avec leur équivalent sous forme SQL.

En utilisant une relation AND on peut filtrer sur plusieurs opérateurs :

{

"relation": "AND",
"operators": [ {
"column": "auteur",
"compare_operator": "=",
"value": "Laurent"
oo Ao
"column": "allume",
"compare_operator": "=",
"value": "true"
oo A
"column": "route_id",
"compare_operator": "=",
"value": 10
}]
}
Equivalent SQL

auteur="'laurent' AND allume='true' AND route_id=10

Si un seul opérateur est utilisé, alors il n”est pas nécessaire de renseigner de relation :

{
"column":"auteur",
"compare_operator":"=",
"wvalue":"laurent"

Equivalent SQL

auteur="'laurent'

En utilisant des relations imbriquées, on peut effectuer des filtres complexes :
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"relation": "AND",
"operators": [{
"column":"auteur",
"compare_operator":"=",
"value":"laurent"
oo Ao
"relation": "OR",
"operators": [{
"column":"allume",
"compare_operator":"=",
"value":"true"
oo Ao
"column":"route_id",
"compare_ operator":"=",
"value":10
}]
H

Equivalent SQL

auteur='"laurent' AND (allume='true' OR route_id=10)

On peut utiliser « compare_operator » = « IN » en utilisant des valeurs situées dans un tableau :

{
"relation": "AND",
"operators": [ {
"column":"auteur",
"compare_operator":"=",
"value":"laurent"
b A
"relation": "OR",
"operators": [{
"column":"allume",
"compare_operator":"=",
"value":"true"
b A
"column": "route_id",
"compare_operator":"IN",
"value":[5,10]
]
H

Equivalent SQL

auteur="'laurent' AND (allume='true' OR route_id IN (5, 10))

Il est possible d”utiliser « compare_operator » = « LIKE » avec des valeurs suivies ou précédées du caractere « % » :

{

"column":"auteur",

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

"compare_operator":"LIKE",
"value":"laurs"

Equivalent SQL

auteur LIKE 'laur'$

En utilisant « compare_operator_options.case_insensitive » sur un type « LIKE », on peut rendre le filtre insensible &
la casse :

"column":"auteur",

"compare_operator":"LIKE",

"compare_operator_options": {
"case insensitive'": true

by

"value":"%laurs"

Equivalent SQL

LOWER (auteur) LIKE LOWER('$%1Aur%')

Utilisation de « IS NOT NULL »

"column": "nom",
"compare_operator": "NOT NULL"
}
Equivalent SQL

nom IS NOT NULL

On peut effectuer des intersections géométriques utilisant PostGIS :

{
"column": "geon",
"compare_operator":"intersect",
"value":"SRID=3857;POINT (349627.744690664 5237367.243157785)"

L option « source_proj » utilisée ici n”’est pas obligatoire mais conseillée si on connait le systéme de projection de la
table :
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"column": "geom",
"compare_operator":"intersect",
"compare_operator_options": {
"source_proj": 2154
} ’
"value":"SRID=3857;POINT (349627.744690664 5237367.243157785)"

On peut utiliser un buffer lors de I”intersection, et méme spécifier sur quel type de géométrie s”applique le buffer :

{
"column": "geom",
"compare_operator":"intersect",
"compare_operator_ options": {
"source_proj":"2154",
"intersect_buffer":8.31909066896183,
"intersect_buffer geom_type":"point|line"
}I
"value" :"SRID=3857;POINT (349643.2709620344 5237383.963757724)"

3. Exemple de création d”’un web service et de ses ressources
Dans une installation classique, les web services se trouvent sous forme de dossiers dans le répertoire
vmap/vas/rest/ws. Dans ces dossiers se trouvent les fichiers indispensables ainsi que les ressources des web services.

Dans cet exemple, nous allons créer un web service « customWS » dans lequel créer une ressource « villes ».

3.1. Création du dossier et des fichiers indispensables

Parmi les fichiers indispensables, se trouvent les fichiers suivants :
— overview.phtml : permet d”afficher la ressource dans la page d”’aide au développement
— CustomWS.class.inc : classe mere du projet
— CustomWS.class.sql.inc : fichier contenant les requétes SQL du projet. Il doit contenir au moins les requétes
« Définition des requétes de 1”api Vitis ».

3.2. Création de la premiére ressource

Dans cet exemple, nous cherchons a créer la ressource « villes » qui permet de lister les villes contenues dans la table
« f_villes_193 » installée par défaut avec vMap.

Chaque ressource est définie par deux fichiers PHP :
— I”un pour la définition unitaire d”un objet (ici Ville.class.inc)
— [I”autre pour agir sur une liste complete d”objets (ici Villes.class.inc). Le « s » (obligatoire) permet de faire la
différencie entre la liste et 1”’unitaire.

3.2.1 La ressource unitaire (Ville.class.inc)

Il s”agit d”une classe PHP qui doitau moins contenir les éléments suivants :
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3.2.1.1 Inclusions des fichiers

require_once
require_once DIR

'"CustomWS.class.inc';

'/../../class/vitis_lib/Connection.class.inc"';

Inclusion de la classe mere du web service ainsi que la classe permettant d”effectuer des connexions a la base de

données.

3.2.1.2 Classe

class Ville extends CustomWS {

Définition de la classe Ville.

3.2.1.3 Constructeur

/ x %

* construct

* @param type $aPath url of the request

* @param type $aValues parameters of the request
* @param type S$properties properties

* @param type $oConnection connection object

*/

function __ _construct ($SaPath,

Sthis—>aValues =

SaValues, Sproperties, S$oConnection) {

SavValues;

Sthis—->aPath = $aPath;

$this->aProperties =
Sthis->oConnection

Sproperties;

= SoConnection;

$this->aSelectedFields = Array(...);

Constructeur de la classe. La variable $this->aSelectedFields définit attributs 2 afficher lors des requétes.

3.2.1.4 Fontion GET

/[ *

* @SWG\Get (path="/villes/{code}",

tags={"villes"},
summary="Get Ville",
description="Request to get Ville by id",
operationId="GET",
produces={"application/xml",
@SWG\Parameter (
name="token",
in="query",
description="user token",
required=true,
type="string"

"application/Jjson",

"application/x-vm-Jjson"},

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

* @SWG\Parameter (
* name="code",
* in="path",
* description="",
* required=true,
* type="integer"
* )V
* @SWG\Response (
* response=200,
* description="Poprerties Response",
* @SWG\Schema (ref="#/definitions/villes")
* )
*x )
*/
/ x %

* get informations about villes
*/
function GET () {
require $this->sRessourcesFile;
Sthis->aFields = $this->getFields('sig', 'f_villes_193', 'code');

Deux commentaires se trouvent au dessus de cette fonction :

— le premier est utilisé par swagger pour générer la documentation en ligne interactive

— le second est le commentaire de la fonction utilisée pour décrire aux développeurs ce que fait la fonction.
Les parametres décrits dans les commentaires swagger passés dans le chemin I”URL par la relation in= »path »(comme
ici « code ») sont disponibles via la variable $this->aPath.

Les parametres décrits dans les commentaires swagger passés dans I”URL par la relation in= »query » (comme ici
« token ») sont disponibles via la variable $this->aValues.

La ligne require $this->sRessourcesFile permet de récupérer le contenu du fichier CustomWS.class.sql.inc.

La fonction $this->getFields permet de récupérer en base de données, les informations la ville en question en utilisant
le parametre « code » passé dans I"URL.

Le résultat stocké dans $this->aFields est retourné lors de la requéte http.

3.2.2 La ressource multiple (Villes.class.inc)

3.2.2.1 Inclusions des fichiers

require_once 'CustomWS.class.inc';

require_once 'Ville.class.inc';

require_once _ _DIR__ . '/../../class/vitis_lib/Connection.class.inc"';
require_once __DIR__ . '/../../class/vmlib/BdDataAccess.inc';

Require de la classe mere du web service ainsi que la classe unitaire et les fichiers permettant 1”utilisation de la base
de données.
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3.2.2.2 Classe

class Villes extends CustomWS ({

Définition de la classe Villes

3.2.2.3 Constructeur

/ x %

*

*

*

*

*/

function __ construct ($SaPath,

construct

@param type $aPath url of the request

@param type $aValues parameters of the request
@param type S$properties properties

$avValues,
Sthis->aValues = $aValues;
Sthis->aPath = $aPath;
Sthis—>aProperties Sproperties;
Sthis—->oConnection = new Connection ($this->aValues,
Sthis->aSelectedFields = Array(...);

Sproperties) {

Sthis->aProperties);

Contrairement a la ressource unitaire, la connexion est instanciée.

3.2.2.4 Fontion GET

/ x %

*

*

L T .

*

*

@SWG\Get (path="/villes",
tags={"Villes"},
summary="Get Villes",
description="Request to get
operationId="GET",
produces={"application/xml",
@SWG\Parameter (

name="token",

Villes",

"application/Jjson",

in="query",
description="user token",
required=true,
type="string"
)I
@SWG\Parameter (
name="order_by",
in="query",
description="1list of ordering
required=false,
type="string"
)V
@SWG\Parameter (
name="sort_order",

fields",

in="query",
description="sort order",

"application/x-vm-Jjson"},

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

* %

*

EE R . S S

* % o

*

* X

*

*

N T S R N

*

*

/[ **

),

required=false,
type="string"

@SWG\Parameter (

)y

name="1limit",

in="query",

description="number of element",
required=false,

type="integer",

default="4"

@SWG\Parameter (

),

name="offset",

in="query",

description="index of first element",
required=false,

type="string"

@SWG\Parameter (

)y

name="attributs",

in="query",

description="1list of attributs",
required=false,

type="string"

@SWG\Parameter (

) 4

name="filter",

in="query",
description="filter results",
required=false,

type="string"

@SWG\Parameter (

),

name="distinct",

in="query",

description="delete duplicates",
required=false,

type="boolean"

@SWG\Response (

response=200,
description="Poprerties Response",
@SWG\Schema (ref="#/definitions/villes")

* get Villes
* @return the array of objects

*/

function GET () {

$aReturn = S$this->genericGet ('sig', 'f_villes_193',

return $aReturn|'sMessage'];

'code');

Tous les parametres génériques sont listés dans les commentaires swagger, et sont disponibles sur les variables **
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$this->aPath ** et ** $this->aValues **,

Ici c”’est 1a fonction genericGet() qui est utilisée et la fonction retourne du texte.

3.3. Ressource complexe avec executeWithParams()

Nous avons vu ci-dessus comment créer une ressource standard qui permet d”aller chercher en base de données les
informations d”’une table et de les renvoyer.

Imaginons que 1”on veuille dans la classe Ville, faire une deuxieéme requéte en base de données (cette fois définie dans
CustomWS.class.sql.inc) pour aller chercher les monuments associés a la ville.

CustomWS.class.sql.inc :

$aSgl['getVilleMonuments'] = "SELECT % FROM sig.f_monuments WHERE \"code\"=[sCodel]";

Ville.class.inc -

function GET () {
require $this->sRessourcesFile;
Sthis->aFields = S$this->getFields('sig', 'f_villes_193', 'code');

$aSQLParams = array (
'sCode' => array('value' => $this->aFields['code'], 'type' => 'string')
)
SoResult = $this->oConnection->oBd->executeWithParams ($aSgl['getVilleMonuments'],
—$aSQLParams) ;
if (gettype ($SoResult) == 'object') {
Sthis->aFields['monuments'] = Array();
while ($Saligne = $this->oConnection->oBd->ligneSuivante ($oResult)) {

array_push ($this->aFields['monuments'], $aligne);

Ci-dessus, la fonction executeWithParams() permet d’exécuter une requéte SQL. Le résultat est alors rajouté dans
$this->aFields[”monuments”].

4. Fonction executeWithParams()

4.1 Définition

Pour effectuer des requétes SQL en PHP, il est impératif d”utiliser la fonction executeWithParams() qui va exécute
une requéte avec un tableau de parametres passé en option.

11 ne faut surtout pas concaténer des variables a une requéte SQL au risque d”’exposer I”’application a une faille
de type SQLi

Il faut écrire dans la requéte une balise contenant le nom de la variable, et fournir un tableau de variables a execute-
WithParams().

Les différents formats sont :
— string, number, integer : pour les valeurs de variables a passer entre simple quotes.
— group : pour les valeurs a passer entre simple quotes et séparées par des virgules.
— geometry : pour les géométries a passer entre simple quotes.
— quoted_string : comme string mais pour intégrer des caracteres spéciaux ex : “ma lampe%” .
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— column_name, schema_name, table_name : pour les noms de colonnes, tables, schémas. Attention car pour
ces types de parametre executeWithParams() ne s”occupera pas des quotes, il faut donc les mettre a 1’avance
ex : SELECT « [column_name] » FROM [schema_name].[table_name] WHERE table="[table_name]”.

4.2 Exemples

$aSQLParams = array (

'sSchema' => array('value' => $this->aProperties|['schema_vmap'], 'type' =>
—'column_name'),

'sGroups' => array('value' => $sGroups, 'type' => 'group')
)i
$sSgl = "SELECT map_id, group_id FROM [sSchema] .map_group WHERE \"group_id\" in_,
— ([sGroups])";
$SoResult = $this->oConnection->oBd->executeWithParams ($sSql, $aSQLParams);
$aSQLParams = array (

'sSchema' => array('value' => $this->aProperties|'schema_vmap'], 'type' =>

—'column_name'),
'sMapId' => array('value' => S$map_id, 'type' => 'number')
)i
$sSgql = "SELECT * FROM [sSchema] .map_layer WHERE \"map_id\" = [sMapId]";
$SoResult = $this->oConnection->oBd->executeWithParams ($sSql, $aSQLParams);

4.9.3 Filtres sur les couches

Il est possible d”ajouter des formulaires de filtre sur les couches dans le but de visualiser certaines données uniquement.
Alors les utilisateurs du mode cartographique auront acces a un bouton faisant apparaitre le formulaire de filtrage, sur
la carte « Carte de France » créée par défaut lors de 1”installation de 1”application un filtre est mis en place a titre
d’exemple.

Sur la couche « Commune » un bouton de filtre apparait

= : =
= Jeux de donneées

Open Street Maps
Open Street Maps =

vmdms FluxPublic

Commune T "

Fleuves =

En cliquant dessus le formulaire suivant est affiché dans une fenétre modale
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Filtrer la couche: Commune

Population supérieure &

Population inférieure &

Annuler Appliquer le filtre

L utilisateur peut alors filtrer la couche pour afficher uniquement les communes ayant une population comprise dans
la fourchette saisie par I”utilisateur, ainsi si on saisit 50000 a « Population suppérieure a » nous obtenons la carte
suivante :

Pour ce faire il faudra effectuer plusieurs étapes détaillées ci-dessous.

1 - Ecrire le filtre sur la couche Mapserver

Apres avoir saisit le filtre, vMap va ajouter aux URL permanentant de récupérer les tuiles les parametres saisis, dans le
module Mapserver il est possible de récupérer et d”utiliser ces valeurs. Bien évidemment cette opération est également
fonctionnelle si vous utilisez un autre générateur de flux WMS.

Sur le module Mapserver il faudra se rendre dans la définition de la couche pour y renseigner un filtre, nous allons
détailler 1”’exemple des communes, mais si vous voulez plus de détails vous trouverez toute 1”’information disponible
sur la documentation Mapserver http ://mapserver.org/fr/cgi/runsub.html#filters

Dans notre exemple voici ce qui est écrit :

FILTER ([pop90] > '"Spop90_sups' and [pop90] < '"Spop90_infs')
VALIDATION

'pop90_sup' '*[0-9] %S

'default_pop90_sup' '0'

'pop90_inf' "~[0-9]*S"

'default_pop90_inf' '100000000"'
END

Dans la balise FILTER on écria la condition a respecter, les noms des colonnes devrons étre écrites entre crochets
ex : [pop90] et les noms des attributs récupérés a travers le I"URL (c”est a dire le formulaire de filtre) devront étre
écris entre pourcentages ex : %pop90_sup%

La balise VALIDATION est obligatoire et on doit y écrire pour chaque attribut récupéré a travers I”’URL (c”est a
dire le formulaire de filtre) une expression réguliere empéchant les personnes mal intentionnées de faire des injections
SQL, dans notre exemple nous avons écrit “*[0-9]*$” ce qui signifie autant de chiffres entre 0 et 9 que souhaité.
Pour que la carte affiche des valeurs lorsque les filtres sont vides il faudra définir des valeurs par défaut en écrivant
default_[nom de votre attribut], dans notre exemple par défaut la carte filtre les villes entre 0 et 100000000 d”’habitants.

On peut également utiliser la balise FILTERITEM pour faire un filtre plus générique :
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FILTERITEM "id_com"
FILTER /%id_com%/
VALIDATION
"id_com" "*[a-zA-Z0-9_|]*x$"
"default_id_com" "*[a-zA-Z0-9_|]*S$"
END

2 - Mettre en place un formulaire de filtre

Pour mettre en place le formulaire il faudra aller dans la partie calques et mettre Oui a « Calque filtrable (Mapserver) »

Calque dynamique (sans cache)

Oui @ Non

Calque filtrable (Mapserver)

& Oui Mon

Filtre associé aux objets métiers

@& Oui Mon

Mettre a jour Retourner a la liste

Apres avoir mis a jour le calque, une nouvelle section « Formulaire de filtre » va apparaitre dans lequel vous pourrez
mettre en place votre filtre.
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Utilisateur : admin |

Thémes des cartes

Prévisualisation ~ Attributs du formulaire  Outils ~

()
L Papulation supérieure
o) - Voir / modifier les lignes
Défaut  Publie Population inférieure a
6 Formulaire de filtre ) T B popo0_sup
B pop90_inf
so% Largeur du formulaire :
- "
Ms
-
v
<>
[
=
3
ped
E Sources de données
Crédits et licence  Documentation f\/eremes

4.9.4 Autres exemples d”utilisation des filtres dans vMap
1 - Filtre textuelle non obligatoire et fonctionnement similaire au LIKE en SQL

Dans le studio il faudra définir un champ de type texte ou une liste déroulante avec une source de données adaptée.

Il faudra définir votre filtre pour qu”il utilise une valeur par défaut qui permettra de court-circuiter le filtre. (Dans le
cas présent ‘“‘empty””)

Si vous voulez un fonctionnement plus proche d”’un LIKE SQL utilisez ~ a la place de =. (voir exemple ci-dessous)

FILTER (([type] = 'Stype$' or 'Stype$S' = 'empty') and ([liketext] ~ '<Zliketext
—%'" or 'Sliketext%' = 'empty')
VALIDATION

'type' '“empty|value_type_1|value_type_2|value_type_3$"'
'liketext' '“empty]|.{1,}$"
'default_type' 'empty'
'default_liketext' 'empty'
END

2 - Filtre sur une colonne de type date/timestamp

Pour filtrer sur un attribut unique de type date/timestamp référez vous a la documentation de MapServer http ://map-
server.org/ogc/wms_time.html.

3 - Filtre sur plusieurs colonnes de type date/timestamp

Vue que la spécification d”un champ de type date/timestamp se fait dans la partie METADATA, il est impossible pour
MapServer de traiter deux champs de ce type en théorie.

En réalité par un moyen détourné, il est possible de gérer autant de champs date/timestamp que vous voulez.

Pour 1”’exemple, je vais prendre trois champs en base creation_date (date de création d”’un objet, type postgres ti-
mestamp with time zone), date_debut_travaux (une date de début de travaux pour un objet métier par exemple, type
timestamp with time zone), duree_travaux_jour (la durée des travaux en jours a partie de la date de début, type integer)
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a - Adapter votre vue

Pour permettre a MapServer de les traiter comme des entiers il va falloir que la vue retourne des entiers.

Exemple de code permettant de faire cela :

date_part ('epoch'::text, table.creation_date)::integer AS mstmstp_creation_
—date,
date_part ('epoch'::text, table.date_debut_travaux)::integer AS mstmstp_date_debut_
—travaux,
date_part ('epoch'::text, table.date_debut_travaux + table.duree_travaux_jour = 'l
—day'::interval) ::integer AS mstmstp_date_fin_travaux

b - Adapter votre formulaire avec le studio

Ajouter les champs dates que vous voulez. Dans le cas présent on va laisser la possibilité de prendre une date au dessus,
en dessous, ou d”encadrer la/les date(s). Pour chaque champ date il faut un champ caché. Le champ date va renvoyer
une valeur formatée du type “DD/MM/YYYY” ou “YYYY-MM-DD”, mais nous voulons un timestamp. Nous allons
voir dans la prochaine partie comment utiliser un champ date pour remplir un champ caché avec un timestamp.

Fichier  Edition ~ Prévisualisation v <ol Atiributs du formulaire Outils ~

2 7 Voir / modifier les lignes
Défaut ~Publié Perso Travaux aprés e Travaux avant le
Titre

Titre du formulaire creation_date_min_viz
creation_date_max_viz
Largeur du formulaire : o e S
.| date_travawx_max_viz
& creation_date_min

& creation_date_max

& date_travaux_min

& date_travaux_max

Champ caché X

Attibut | date_travauwd_max ]

Valeur

Sources de données

¢ - Permettre au formulaire de calculer les timestamps

Il va falloir ajouter du code javascript spécifique a ce formulaire. Pour ce faire il va falloir changer de mode d”utilisation
du studio, pour pouvoir éditer du javascript.
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Fichier »  Edition = Prévisualisation ~ L
M oz n o Prévisualisation Création avant le

‘ Formulaire JSON

Défaut  Pubiié  Perso Edition Javascript Travaux avant le

Attributs du formulaire

Voir / modifier les lignes

QOutils ~

Titre
Titre du formulaire creation_date_min_viz
creation_date_max_viz
Largeur du formulaire : R

. date_travaux_max_viz
& creation_date_min

& creation_date_max

& date_travaux_min

& date_travaux_max

Champ caché v

Altribut | date_travaux_max

Valeur

#Veremes

Vous allez arriver devant un champ vide.

Voici le code permettant de remplir les champs cachés pour 1’exemple :

/#* global angular, goog, moment, vitisApp, bootbox #*/
// goog fonctionne en mode décompilé mais pas en mode compilé

console.info("filtre_mapserver_couche_NOM loaded --> your functions are ready");
/***********************************************************************************
filtre _mapserver_couche_NOM Javascript

***********************************************************************************/

var oFormRequired = {
"SUrl": ll"’
"scope_": {1},
"toDestructor": []
7
* *

* constructor_form

* Fonction appelée a 1'initialisation du formulaire
* @param {type} scope

* @param {type} s_url

* @returns {undefined}

*/

var constructor_form = function (scope, s_url) {

oFormRequired.sUrl = s_url;
oFormRequired.scope_ = scope;

var formaterStringFrom = "DD/MM/YYYY";

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

var formaterStringTo = "X"; // timestamp UNIX
oFormRequired.toDestructor.push (oFormRequired.scope_.Swatch ("oFormValues." +
—oFormRequired.scope_.sFormDefinitionName + ".creation_date_min_viz", function
— (value) {
if (typeof (value) !== "undefined" && value !== "") {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["creation _date _min"] = moment (value, formaterStringFrom).
—format (formaterStringTo) ;
} else {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["creation_date_min"] = null;
}
H)
)i
oFormRequired.toDestructor.push (oFormRequired.scope_.Swatch ("oFormValues." + |
—oFormRequired.scope_.sFormDefinitionName + ".creation_date max_viz", function
— (value) {
if (typeof (value) !== "undefined" && value !== "") {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["creation_date_max"] = moment (value, formaterStringFrom).
—format (formaterStringTo);
} else {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["creation_date_max"] = null;
}
})
)
oFormRequired.toDestructor.push (oFormRequired.scope_.S$watch("oFormValues." + |
—oFormRequired.scope_.sFormDefinitionName + ".tavaux_date_min_viz", function (value)
— {
if (typeof (value) !== "undefined" && value !== "") {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["travaux_date_min"] = moment (value, formaterStringFrom) .
—format (formaterStringTo) ;
} else {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["travaux_date_min"] = null;
}
)
)
oFormRequired.toDestructor.push (oFormRequired.scope_.Swatch ("oFormValues." +
—oFormRequired.scope_.sFormDefinitionName + ".tavaux_date max_viz", function (value)
— {
if (typeof (value) !== "undefined" && value !== "") {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["travaux_date_max"] = moment (value, formaterStringFrom).
—format (formaterStringTo) ;
} else {
oFormRequired.scope_["oFormValues"] [oFormRequired.scope_ [
—"sFormDefinitionName"]] ["travaux_date_max"] = null;
}
H)
)i
}i
J ko

* destructor_form

(suite sur Ja page suivante)

148 Chapitre 4. Administration



vMap Documentation, Version master

(suite de la page précédente)

* Fonction appelée quand on quitte le formulaire (ne pas modifier)
* @returns {undefined}
*/
var destructor_form = function () {
console.log ("Destructor");

for (var i = 0; i < oFormRequired.toDestructor.length; i++) {
oFormRequired.toDestructor[i] = undefined;
delete oFormRequired.toDestructor[i];

//supprimer la balise script du js pour pouvoir le recharger si on revient sur le,
—formulaire plus tard
angular.element (' [src=""' + oFormRequired.sUrl + '?version=' + oFormRequired.scope_

— ["oProperties"] ["build"] + ""]'").remove();

oFormRequired = undefined;
delete oFormRequired;

constructor_form = undefined;
delete constructor_form;
destructor_form = undefined;
delete destructor_form;

bi

/**********************************************************************************/

Ce code créé une instance pour surveiller les changements des champs dates ($watch) et utilise une librairie intégrée
a Vitis (moment.js) pour parser la date, la transformer en timestamp Unix et stocker le résultat dans le champ caché.

d - Intégration du filtre dans la couche MapServer

FILTER (([mstmstp_date_debut_travaux] < 'Stravaux_date_max%' or [mstmstp_date_
—fin_travaux] < 'Stravaux_date_max%') and ([mstmstp_date_debut_travaux] < 'Stravaux_
—date_min%' or [mstmstp_date_fin_travaux] < 'S$travaux_date _min%') and ([mstmstp_
—creation_date] < 'Stravaux_date_max%') and ([mstmstp_creation_date] > 'Screation_

—~date_min%"'))

VALIDATION
'creation_date_max' '"~[0-9]{1,}s"
'creation_date_min' '~[0-9]{1,}S"
'travaux_date_max' '~ [0-9]1{1,}$"
'travaux_date_min' '~ [0-9]{1,}S"
'default_creation_date_max' '10000000000000000000000000"
'default_creation_date_min' '0'
'default_travaux_date_max' '10000000000000000000000000"
'default_travaux_date_min' '0"

END

4.9.5 Exemples d”’objets métier dans vMap

Ce document décrit des exemples d”utilisation du studio utiles pour comprendre son fonctionnement ainsi que
I”intégralité de 1”application.
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1. Personnalisation d”un formulaire : répartition d”attributs sur plusieurs onglets

L”exemple ci-dessous illustre 1”’agencement d”’un formulaire en deux onglets :
— T’onglet Artributs dans lequel les attributs de type textuel sont issus de base de données
— 1”onglet Documents qui contient les attributs de type document

Lampe

Attributs Documents

Lampe id
4

Nom

Lampe fonctiocnnelle (5000w)

Route

Avenue du Fontaule

Puissance

5000 W r

o

i+ Modifier la géométrie ~ Sauvegarder

Le gestionnaire d”onglets est accessible via le bouton Edition > Gestion des onglets dans la zone d”administration
des formulaires :

Fichier~ Edition ~

L1 Gestion des onglets

Une fois 1”outil affiché, il est possible de cocher ou décocher les attributs a afficher sur les différents onglets tout en
ayant un apercu en zone de prévisualisation.

Gestion des onglets

Attributs ~ Documents ~ Prévisualisation
lampe_id
nom
route_id
puissance
portee
date_creation
date_maj
allume
auteur

Adttributs Documents
Lampe id

Nom

Route

AR REARLYRE SRESRE UL SRE YRR SREY

link_2
link
image
image_bis Portee (m)
rapport_doc

Puissance

Date de création

Annuler Ajouter un onglet

Le bouton Ajouter un onglet permet 1’insertion de nouveaux onglets et on peut également effectuer des opérations
comme renommer, supprimer ou déplacer des onglets en cliquant sur leur nom.

Remarque : un attribut peut se situer sur plusieurs onglets a la fois, ceci peut étre utile pour afficher un label.

2. Personnalisation d”un formulaire : insertion d”un attribut de type lien

Il est souvent utile, lors de 1”utilisation d”’un objet métier, de mettre en place des liens vers d”autres plateformes.
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Dans vMap ceci se fait a deux endroits distincts :

2.1. Dans I”’info-bulle d”’un objet

Lampe
fonctionnelle
(5000w)
Lien vers une
Link autre
application
Route id 10
Auteur laurent

Ampoule explosé

Lorsd de la déclaration de 1”objet métier, modifier 1”attribut SQL Summary et utiliser des balises « bo_link ».

Exemple :
select nom as "Nom", '[bo_link href="https://www.google.fr/?gws_rd=cr&
—ei1=h3hvWbHuJIORaPe30fAG#g="||nom| |'" target="_blank"]Lien vers une autre

—application[/bo_link]' as "Link", route_id as "Route id", auteur as "Auteur", image
—as "[bo_image]" from sig.lampe

11 est possible de concaténer une des valeurs de 1”enregistrement avec le lien : dans 1”’exemple ci-dessus la valeur
«nom » est concaténée 2 la fin de I”"URL pour effectuer une recherche Google du nom de I”’enregistrement sélectionné.

Il est possible de concaténer une propertie avec le lien : en écrivant {{getPropertie(”’[nom de la propertie]”)}}.
Dans ”exemple ci-dessous, la valeur de la propertie « services_alias » est affichée dans 1”info-bulle.

select nom as "Nom", route_id as "Route id", auteur as "Auteur", image as "[bo_image]
—", '"{{getPropertie(''services_alias'')}}' as "service_alias" from sig.lampe

On peut également définir ”attribut target qui permet de choisir un nouvel onglet a chaque fois si on donne pour valeur
« _blank » ou alors de stipuler un nom pour utiliser toujours le méme onglet.
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2.2. Dans le formulaire

Date de mise & jour
2016-10-14 13:01:02

Allumée Auteur
laurent

® oui

Lien vers une autre application

On peut effectuer la méme opération en personnalisant le formulaire en insérant un attribut de type « Lien » et en
utilisant les fonction « concat » et « getFormValue » dans le champ « Valeur ».

concat ('https://www.google.fr/?gws_rd=cr&ei=h3hvWbHuJIORaPe30fAGH#g=", getFormValue (
—'nom'))

En utilisant les champs « Texte » et « Cible » on peut également modifier le texte a afficher ainsi que 1”onglet cible.

3. Utilisation du gestionnaire de source de données : insertion d”’une liste déroulante

Le gestionnaire de sources de données permet la création, 1’édition et la suppression de sources de données a associer
a des attributs de type :
— liste
— liste déroulante
Le gestionnaire de sources de données permet d”exploiter des données :
— Texte : valeurs saisies directement dans le gestionnaire
— Valeur de table locale : valeurs issues d”une table de base de données installée sur le méme serveur que vMap
— Base de données externe : valeurs importées dune table d”’une base de données externe
— Service web Vitis : permet d”’exploiter un service web pour en récupérer les ressources
— Objet métier : permet d”’exploiter un objet métier déja configuré
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Lampe

Aftributs Documents

Lampe id
4

Nom
Lampe fonctionnelle (S000w)
Route
Avenue du Fontaule
1test
Avenue de la république
Avenue du Fontaule
Avenue du Général Koening
Avenue du Général de Gaulle
Avenue du Puig del Mas
Route VERS GUINGAMP
Rue Antoine Saint exupery
Rue George Sand
Rue Lacaze Duthiers
Test 1007
route des pins
test
Werwer
Allumée Auteur
laurent

® oui

Lien vers une autre application
http: google.frizgws_rd=cr&ei=h3mwWhHuwIORaPe3ofAG#g=Lampe fonctionnelle (5(

~ Sauvegarder

Le bouton Sources de données, en bas a droite du studio permet d”ouvrir le gestionnaire de source de données.

Dans 1”’exemple ci-dessous, il s”agit d”afficher I”ensemble des routes contenues dans la table « route » et dont I’ auteur
est « laurent ».

On peut utiliser le bouton « + » pour ajouter des nouveaux filtres et le bouton « 7est » pour tester la source de données.
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Gestionnaire des sources de données

Nom

routes

Base de données Schema

> e v RS

Filtre

Attribut Operateur Valeur Relation

auteur = laurent AND T

Apergu
route_id nom date_maj auteur
Avenue du ... 2016-10-14... laurent
Avenue du ... 2016-10-17... laurent
Rue Georg...  2016-10-14... laurent
Rue Antoin... 2016-10-14... laurent
Avenue du ... 2016-10-17... laurent

Avenue du ... 2016-10-17... laurent

Une fois la source de données renseignée, on peut créer un attribut de type « Liste déroulante » (ou autre type de liste)
et choisir la source de données mise en place précédemment.

Une liste est définie par une « Clé » qui est la valeur retournée lorsqu”on sélectionne un élément de la liste et d”’un
« Libellé » qui est ce que 1”utilisateur voit dans la liste.

Dans cet exemple, on souhaite sélectionner une route a associer a la lampe en édition. Chaque route est définie par un
identifiant numérique (route_id) et elle possede un nom textuel (nom) : on sélectionne donc « nom » en tant que libellé
et « route_id » en tant que clé.
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Liste deroulante ¥

Libelle Route
Attribut | route_id
Défaurt

source de données

routes ¥ ﬂ

Libelld | nom L

Cle route_id v E

| nom
Crpti :
date maj
auteur
Largeur :
A

3.1. Source de données de type texte

Le type texte permet de renseigner soi-méme le contenu de la source de données.

libellé 1|clé 1
libellé 2|clé 2
libellé 3|clé 3

Chaque entité est composée d”’une cl€ qui est la valeur retenue et d”’un libell€ qui est le contenu affiché. Les deux sont
séparés (sans espace) par le caractere « | ». On peut répéter I’ opération autant de fois que 1”’on veut, en allant a la ligne
pour chaque élément.
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Gestionnaire des sources de donnees

Type de source o

Texte

Nom

datasource_5

Contenu

Libellé|clé avec retour & la ligne
Value one|l
Value two|2
Value three|3

Apercu

|

Value one
Walue two
Value three

3.2. Source de données de type valeurs d”une table locale

Type utilisé lors de 1”exemple précédent, il permet d”aller directement chercher en base de données (sur le serveur en
cours) le contenu d”’une table.

On peut également ajouter une ou plusieurs conditions a 1”aide de filtre. Pour cela il suffit de renseigner une « Valeur
Clé » qui est un nom de colonne de la table, un « Opérateur » dans le liste fournie et une « Valeur » qui correspond a
la valeur a utiliser pour la condition. Le bouton « + » permettra d”ajouter des conditions et on peut également décider
si les conditions sont de type « AND » ou « OR » grice a une liste déroulante.

Important : lors de son utilisation, ce genre de source de données utilise le token de connexion de 1”utilisateur. Il
faut donc faire attention a ce que tous les utilisateurs susceptibles d”utiliser le formulaire aient des droits en
consultation sur la table.

Gestionnaire des sources de données

Type de source o

Waleurs d'une table locale

Nom

datasource_5

Base de données

FOP SR ... . oo

Filtre

Attribut Operateur Valeur Relation

= AND

3.3. Source de données de Type service web

Parfois, le type « Valeurs d”une table locale » ne suffit pas car on veut utiliser une ressource d”un service web
précédemment créé, afin d’effectuer des requétes complexes. On peut aussi souhaiter se servir d’un services de
I”application.
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Pour cela, on utilise le type « Service web » qui effectue une requéte de type « GET » a la ressource en question.

Gestionnaire des sources de données

Type de source o

Service web

Nom

datasource_5

Service web Ressource

cadastreV2 Communes v

Apergu
id_com code_com nom geom

66366 366 CAP BEAR SRID=2154...

3.4. Source de données de type objet métier

Il est également possible d”interroger directement un objet métier selon une des trois solutions suivantes :
— Form : renvoie ’ensemble des colonnes de la table associée a 1”objet métier
— SQL Summary : renvoie de résultat de la requéte définie par SQL. Summary
— SQL List : renvoie de résultat de la requéte définie par SQL List

Gestionnaire des sources de données

Type de source o

Objet métier

Mom

datasource_5

Objet métier Requéte associée

veremes_demo_route | SQL List

select route_id as "Route id”, nom as "Nom", auteur as "Auteur”, date_maj as "Date MAJ" from sig.route

Apercu

3.5. Source de données de type base de données externe

Plus complexe mais plus puissant, ce type de source permet d”interroger des bases de données d”’un serveur externe
selon un login et un mot de passe fourni.

Important : les login et mot de passe renseignés doivent étre publics car les utilisateurs finaux pourraient avoir
acces a cette information.
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Gestionnaire des sources de données

Type de source o

Base de donnees externe

Nom

datasaurce_5

Adresse du serveur
Mot de passe

Base de données

vitis_vmap
Table

route # Tables

Filtre
[object Object]

4. Personnalisation d”’un formulaire : insertion d”’un attribut de type carte
Le studio permet d”’exploiter les services web OSM, Bing Maps ou Vitis vMap pour personnaliser un formulaire en
exploitant leurs ressources cartographiques.

L”utilisateur final peut, de la sorte, visualiser et saisir de la géométrie en exploitant la carte comme support de saisie.

Utilisateur : armand |

Prévisualisation ~ Attributs du formulaire Outils ~
Défaut  Publieé  Perso . Voir / modifier les lignes
mMS . display search update  insert BO Lampes
Formulaires ) v = table_routes
E Titre = bo_routes
§ qwerty Lambert 93 ls;—-r e Bourger = bo_lampes
Largeur du formulaire : R Colim ety x,, Drancy
45 > L]
i 1 ; g {
2 /,——S:me ‘wish. | gghlgny ¥
<> e’ sgoUbevoie ~ » vanun
Dehnmon eI | Nmsy o3
. Seines % /1 St i
/{ = 1 s Lilas 3
: - y 4
Proj. | Lambert93 Himaison™ /4 |,
B g Montreull
{ .+ Arondiement Paris
Mode de centrage de la carte : = 7 §_ v +Fontenay. §
. i Bois
[2] Centre et zoom Z J \ ;w“ Mam“ ‘\N\ /
Coordonnées du centre de la carte : Boulogne-| E||Ianmur[ / \ 2 ysoisde aaea"m:w
Lon. | 6521351745086555 sewres - Issy! m Niatlinest \ b, .&. Vitcernes k
\ D r._\_z Jemvll\s le- - Cham,
Lat | 6861652,1966025485 uitie 2 AMeuden—— M""","“ T lry-sur'seine N, Pone TN
2 o W e Lo N
| 1 35 deraniale SR 7 r | NS AT esirosses)
de Mﬂuﬂm BAgneux 2
’ Vitry-sur-Seine
I Z Le Plessis amﬁ% \{H 80 L | réteil
iy e (5
. " 2 g Sources de données
|m] e
Positon de la souris = = Y i a7 VAT 299

Trois types de cartes sont disponibles :

— Carte OSM : carte contenant une couche OSM

— Carte Bing : carte contenant une couche Bing (nécessite une clé)

— Carte vMap : carte complexe pouvant contenir plusieurs couches et définie par un fichier JSON téléchargeable

depuis Mode vMap > Cartes > Gestion des cartes > Ma carte > Télécharger

Une fois la carte sélectionnée, 1”’administrateur peut définir 1”’emprise de la carte en naviguant simplement dessus ou
en renseignant les champs « Long » pour la longitude, « Lat » pour la latitude et « I : » pour I”échelle. Si le mode de
centrage de la carte est défini sur « Etendue », saisir les valeurs « XMin », « YMin », « XMax », « YMax.
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Les outils disponibles lors de 1utilisation sont configurables graphiquement via les boites a cocher de la zone « Défi-
nition ».

LY A

Position de la souris

Boutons de zoom
Echelle

Projection de la carte

Oo000

Multiples géométries

Plein &zran
Suppression générale
Suppression simpls
Editicn

Ce=5Siner un peoind

Cressiner une ligne

O000000

Cressiner un polygone

[doc]

5. Personnalisation d”un formulaire : insertion d”un champ de chargement de Document/image
Il est possible d’associer des documents ainsi que des images aux enregistrements liés & un objet métier en utilisant
respectivement les types « Document - Objet métier » et « Image - Objet métier ».

Une boite a cocher « Uniquement en consultation » permet de définir si Iutilisateur peut visualiser et éditer ce champs
ou alors uniquement le visualiser.

Si elles existent, les images sont automatiquement affichées tandis que les documents sont disponibles en télécharge-
ment.

| Studio | Résultat | | I I
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—
Fichier ~  Edition ~

B S &8 &

Defaut  Publié  Perso
display search update insert
Titre
Lampes

Largeur du formulaire :

Prévisualisation ~

Route

Puissance

Portee (m)

Date de création

Date de mise a jour
Allumée Auteur

® ou

non

Lien vers une autre application
https:fiweew.google. fri?gws_rd=cré&ei=h3hwWbHulIORaPe3ofAG#g=undefined

Image

Image 2

Rapport

Attributs du formulaire Outils =

Voir / modifier les lignes

@ |ampe_id

A nom

= route_id

= puissance
B portee
date_creation
@ date_maj
@ allume
@ auteur

® link

® image

® image_bis

® rapport_doc

Sources de données

I
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' Parcourir...

Rapport

Dessin.geojson

4 Sauvegarder

Les documents résultants sont stockés dans le répertoire suivant et seul leur nom est stocké en base :

{dossier vMap}/vas/ws_data/vitis/{nom de 1l'objet métier}/{identifiant de 1
—'enregistrement}/{nom de 1l'attribut}/{nom du fichier}

Remarque : seulement un fichier peut étre associé a un attribut, si plusieurs fichiers doivent étre téléversés, il faut
créer plusieurs attributs ou sinon les compresser dans un fichier .zip

6. Personnalisation d”’un formulaire : insertion d”une grille de sous-objets

Il est assez régulier d”avoir plusieurs objets métiers qui dépendent les uns des autres. Dans ce cas, il est tres utile lors
de I"édition d”un objet parent, de visualiser la liste des sous-objets liés a ce dernier.

Dans I”exemple ci-joint, c”’est 1”objet métier « Route » qui joue le rdle du parent. Un enregistrement peut etre constitué
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de plusieurs « Lampes ».

Dans vMap, il est possible d”afficher les listes parents/enfants en donnant la possibilité d”’ajout, d”édition et de sup-
pression (en fonction des droits de 1”utilisateur) sur le sous-objet.

Averue du Fontaule

Date de mise & jour
2016-10-17 10:07:10.068702

Auteur
laurent

Y Filtre

Lampe Id Nom Route Id Puissance Portée Allumée Auteur Date Cré... Date MA...

7 Lampe n*10 10 200 true laurent 2016-10-... 2016-10-..
1 Lampen®9 10 200 true demo 2016-10-... 2016-10-..
Lampadai... 10 500 false armand 2016-12-... 2016-12-.
Ampoule ... 10 false laurent 2016-10-... 2016-11-..
Lampe fo.. true laurent 2016-10-..

TE true demo 201

£ Modifier la géométrie 4 Sauvegarder

Dans le studio, il faut créer un élément de type « Grille - Objet métier », puis sélectionner 1”objet métier qui joue le
role d”enfant et renseigner le lien qui existe entre les deux objets.

Dans le champ « Lien avec [”objet métier », le premier champ désigne la colonne de 1”enfant tandis que le deuxieme
celle de I”’enregistrement parent.
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Définition

Grille - Objet métier ¥
Libelle | Lampes

Attribut | lampes

Objet métier

veremes_demo_lampe L4 E
Lien avec I'objet métier

route_id Y = route_id - E

Largeur :

7. Edition de JavaScript associé a un formulaire : opérer une conversion rgb/rgba

vMap est un logiciel personnalisable. Il peut étre utilise d”’associer du code JavaScript aux différents formulaires.

Le code écrit dans ces formulaires est lancé lors de 1”édition, 1”insertion et la visualisation d’un objet métier. Il peut
servir par exemple, a convertir des données avant et apres saisie, faire des concaténations, des requétes de type Ajax. ..
La section « Edition JavaScript » dans la partie « Prévisualisation du studio » permet d”ouvrir 1”éditeur de code :

I s

| Fichier~ Edition ~ Edition Javascript ~ Attributs du formulaire Outils ~

H o &5 O Prévisualisation Ir, goog */ a v + i
Formulaire JSON L. } - )
Défaut Publié  Perso L Rk ete du destructeur a éviter Voir / madifier les lignes
Edition Javascript
display search update insert
6 [ e R e R T e e e .
@ draw_id
Titre yd vmap_dessin Javascript A text abel
- B L T T T S ST T T T s ex_labe
Dessin
A theme
Largeur du formulaire : p} var ={ N comments
.| ! B 9 description
scope_": {}, @ label
"toDestructor":
t @ graph
14 b8
15 P & text_size
* constructor_form H geom_size
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Le script doit étre composé d”’une fonction constructor_form appelée lors du chargement. Cette fonction est lancée
avec le scope du formulaire en parametre.

Testons le code suivant :

J ok k
*# constructor_form
* Fonction appelé a 1'initialisation du formulaire
* @param {type} scope
*/
var constructor_form = function (scope) {
console.log("constructor_form");

alert ('Hello world");

console.log('scope: ', scope);

}i

Ceci va afficher une popup « Hello world » lors de ”’affichage du formulaire, et va écrire le contenu de 1”objet scope
dans la console du navigateur (affichable dans les outils de développement).

Analysons le contenu de 1”objet scope :

"": undefined$s$

ChildScope: function b()

$SchildHead: b

$5childTail: m

$Sdestroyed: false

$$isolateBindings: Object

$$1listenerCount: Object

$$listeners: Object

$SnextSibling: m

$$phase: null

$SprevSibling: m

$Swatchers: Array (13)

$id: 273

Sparent: m

Sroot: mcloseModal: function (identifier)
compileTemplate: function ()

ctrl: formReader.formReaderController
custom—-form: wd

executeButtonEvent: function ($Sevent, buttonEvent)
getLinkFileName: function (url)
getValidationCssClass: function (sFieldName)
getWabField: function (oField)

iDisplayedTab: 0

initSubformGrid

Event_Element_0: function ()
initSubformGridEvent_counter: 9
isButtonPresent: function (oButton, oField, oTab)
isFieldPresent: function (oField, oTab, bCheckButtons)
isFormTextElement: function (sFormElementType)
isStringNotEmpty: function (element)
loadSubForm: function (opt_options)
oFormDefinition: Object

oFormEventsContainer: m

oFormValues: Object

oProperties: Object

oSubformValues: null

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

reloadSelectField: function (oParentSelect, sFormDefinitionName)
resetFileInputs: function ()

sFormDefinitionName: "update"

sFormUniqueName: 1500541427008

sendForm: function ()

setFormValues: function (oValues)

showTabs: true

submitButton: false

switchSelectedOptions: function (sFormDefinitionName, oFieldDefinition,
—sFromSelectName, sToSelectName)

testElementsValidityTab: function (callback)

useWab: function ()

wabGroup: null

wabState: null

__proto__: Object

Dans cet objet, trois variables sont essentielles :

— sFormDefinitionName : nom du formulaire utilisé (update, display, insert etc..)

— oFormDefinition : définition JSON du formulaire

— oFormValues : valeurs courantes du formulaire
Dans notre cas nous voulons convertir les couleurs de « rgha » vers « rgb » et vise versa pour avoir un formulaire en
« rgha » et une base de données en « rgb ».

Ces couleurs sont contenues en base dans les attributs « background_color », « contour_color » et « co-
lor_label ». Dans le formulaire, ces variables sont dans des champs cachés. Les attributs « background_color_rgba »,
« contour_color_rgba » et « color_label_rgba » sont également créés pour étre exploités lors de 1”utilisation.

A theme

Largeur du formulaire : Commentaires Etiquette o comments
.1 4 description

@ label

2 4 @ graph
Afficher le texte Afficher Ia partie graph B text_size

Oui Non Oui Non B geom size

Taille du texte Epaisseurfaille %9 contour_color_rgba

v

4 color_label rgba
Couleur de fond Couleur de contour couleur du texte & background_color
& contour_color

& color_label

Dans le mode Edition du JavaScript, les fonctions de conversion suivantes sont crées créées :

var parseColorFromRGBA = function (rgba) {
if (isRGBA(rgba)) {
var matchColors = /rgba\ ((\d{1,3}), (\d{1,3}), (\d{1,3}), (\d{1,3})\)/;

var match = matchColors.exec (rgba);

var color = match([1l] + ' ' + match[2] + ' ' + match[3];
} else {

color = rgba;

}

return color;
bi

var parseColorToRGBA = function (color) {

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

if (isRGBA (color))

var rgba = color;
else

var rgba = 'rgba(' + color.replace(/ /g, ',") + ',1)';
return rgba;

}i

var 1sRGBA = function (color)
if (color.substring (0, 4)
return true;
else
return false;

|~

'rgba')

}i

Le code suivant est généré pour convertir de « rgb » vers « rgba » lors du chargement du formulaire :

scope['oFormValues'] ['update'] ['background_color_rgba'] = parseColorToRGBA (scope |
—'oFormValues'] ['update'] [ "background_color']);
scope['oFormValues'] ['update'] ['contour_color_rgba'] = parseColorToRGBA (scope |
—'oFormValues'] ['update'] ['contour_color']);
scope['oFormValues'] ['update'] ['color_ label _rgba'] = parseColorToRGBA (scope [
—'oFormValues'] ['update'] ['color_label']);

Et pour convertir le « rgba » vers « rgb », le code suivant est implémenté :

scope['oFormValues'] ['update'] ['background_color'] = parseColorFromRGBA (scope |
—'oFormValues'] ['update'] [ "background_color_rgba']);
scope['oFormValues'] ['update'] ['contour_color'] = parseColorFromRGBA (scope [
—'oFormValues'] ['update'] ['contour_color_rgba']);
scope['oFormValues'] ['update'] ['color_label'] = parseColorFromRGBA (scope['oFormValues
—']['update']l ['color_label_rgba'l);

Le probleme avec ce deuxieme code c”est qu”il doit étre lancé juste avant que le formulaire ne soit soumis par
I"utilisateur car sinon les changements effectués par ce dernier ne seront pas appliqués.

Comment effectuer des opérations juste avant I”’envoi du formulaire ?

Dans I”objet « oFormDefinition », il est possible de renseigner des événements :
— beforeEvent : événement appelé avant envoi au serveur
— afterEvent : événement appelé apres 1”’envoi au serveur

De cette facon, écrire le code complet :

J ok k
* constructor_form
* Fonction appelé a 1'initialisation du formulaire
* @param {type} scope
*/
var constructor_form = function (scope) {
console.log("constructor_form");

var parseColorFromRGBA = function (rgba) {
if (isRGBA (rgba)) {
var matchColors = /rgba\ ((\d{1,3}), (\d{1,3}), (\d{1,3}), (\d{1,3})\)/;
var match = matchColors.exec(rgba);

var color = match[1l] + ' ' + match([2] + ' ' + match[3];
} else {
color = rgba;

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

}

return color;

}i

var parseColorToRGBA = function (color) {
if (isRGBA (color))
var rgba = color;
else
var rgba = 'rgba(' + color.replace(/ /g, ',') + ',1)"';
return rgba;
}i

var 1sRGBA = function (color) {
if (color.substring(0, 4) =
return true;
else
return false;

== 'rgba')

}i

// Lance la conversion de rgb vers rgba au chargement si on est en mode update

if (angular.isDefined(scope['oFormValues']['update'])) {
scope['oFormValues'] ['update'] [ 'background_color_rgba'] =_
—parseColorToRGBA (scope[ 'oFormValues'] ['update'] [ 'background_color']);
scope['oFormValues'] ['update'] ['contour_color_ rgba'] = parseColorToRGBA (scope |
—'oFormValues'] ['update'] ['contour_color']);
scope['oFormValues'] ['update'] ['color_ label _rgba'] = parseColorToRGBA (scope|
—'oFormValues'] ['update'] ['color_label']);

}

// Lance la convertion de rgba vers rgb au beforeEvent

var beforeEvent = function (sMode) {
scope['oFormValues'] [sMode] [ 'background_color'] = parseColorFromRGBA (scope [
—'oFormValues'] [sMode] [ 'background_color_rgba'l);
scope [ 'oFormValues'] [sMode] [ 'contour_color'] = parseColorFromRGBA (scope [
—'oFormValues'] [sMode] [ 'contour_color_rgba'l);
scope['oFormValues'] [sMode] ['color label'] = parseColorFromRGBA (scope [
—'oFormValues'] [sMode] ['color_label_rgba'l);

bi

// Ajoute BeforeEvent

scope['oFormDefinition'] ['update'] ['beforeEvent'] = function () {
beforeEvent ('update');

}i

scope['oFormDefinition'] ['insert'] ['beforeEvent'] = function () {
beforeEvent ('insert');

}i

bi

8. Personnalisation d”un formulaire : insertion d”une fonction appelée depuis un Bouton - événe-
ment JavaScript

L”exemple précédent illustre la facon dont intégrer du code dans un formulaire objet métier via « constructor_form ».
Dans ce nouvel exemple, une fonction appelée depuis un bouton dans 1”interface est créée.
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8.1. Bouton Hello world

Dans une premiére partie, une popup « Hello world » est affichée lors du clic sur le bouton. Il faut pour cela ajouter un
attribut de type « Interface - Bouton » auquel on donne en événement, la fonction sayHello().

Définition v Date de mise & jour * link
Interface - Bouton v Allumée Auteur * image
Libellé @ ou non * image_bis
Mon bouton test ® rapport_doc

Lien vers une autre application
Classe https-fiwww.google fri?gws_rd=cr&ei=h3WbHuJIORaPe3ofAG#g=undefined
Success ¥ | bin-success

Man bouton test

Type de bouton

Image
Event v
Evénement

Image 2
Largeur : Rapport

:
ﬂ Sources de données

a2

Coté JavaScript, il est important de placer la fonction sur le bon objet : il faut la placer sur le scope de la Main
Directive de Vitis.

Pour y parvenir, il suffit d”appeler angular.element(vitisApp.appMainDrtv).scope() :

J ok k
* constructor_form
* Fonction appelé a 1l'initialisation du formulaire
* (@param {type} scope
*/
var constructor_form = function (scope) {
console.log("constructor_form");

}i

/%
* Fonction a appeler par le bouton
*/
angular.element (vitisApp.appMainDrtv) .scope () ["sayHello"] = function () {
alert ('Hello world");

Remarque : il est important de vérifier via la console du navigateur que la fonction n’existe déja pas car on pourrait
remplacer par erreur une fonction déja existante.

Voici le résultat coté client :
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corbieresindigue :

Lampe hello world

Attriby

Lampe id
4

Nom
Lampe fonctionnelle (5000w)
Route

Avenue du Fontaule

Puissance

5000 W

Portee (m)
Date de création

Date de mise & jour
2016-10-14 13.01:02

Allumée Auteur

laurent
® o non

Lien vers une autre application
it gle./2gws_ri=crési=h3hvNbHUIIORaP230fAG#q=Lampe forctionnélie (S5000)

Mon bouton test
i+ Modifier la géométiie [l A Sauvegarder

8.2. Bouton Ajax

Dans une deuxieme partie, une requéte Ajax est effectuée lors du clic sur le bouton. Elle permettra de récupérer les
routes dont 1”auteur est « laurent » puis 1”on va les écrire dans un champ de type texte.

Pour cela, un bouton « Charger les routes » est crée. On y associe la fonction loadLaurentRoutes, et 1”’on crée un
champ de type « Texte en édition - Multiligne » nommé routes_laurent.

= Element_2
Texte en édition - Multiligne v Lien vers une autre P * Element_0
?gws_rd=cr&ei=h3hvWi Pe3ofAGH#g=un
Teie | Fomton da Lamart https:/fwww.google.fri7gws_rd=criei=h3hvWbHulIORaPe3ofAG#q=undefined i o
* image
Atiribut | routes_laurent
* image_his
Charger les routes Routes de Laurent * rapport_doc
Valeur _
4
Nombre de lignes :
Largeur :
° :
Image
Requis
Sources de données
Image 2

N

Pour effectuer la requéte Ajax, il faut utiliser la fonction ajaxRequest() de vMap. Au moment de la réponse de
la requéte, on concaténe chacun des résultats dans oFormValues.update.routes_laurent afin de voir apparaitre le
résultat dans 1”interface.

Pour avoir acces au scope depuis la fonction loadLaurentRoutes, on crée une variable globale oFormRequired dans
laquelle on place le scope depuis constructor_form.

Voici le code final :

var oFormRequired = {
scope_: {}

}i

Ve

* constructor_form

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

* Fonction appelé a 1'initialisation du formulaire

* @param {type} scope

*/

constructor_form = function (scope) {
console.log("constructor_form");

oFormRequired.scope_ = scope;
bi

J ok k
* Fonction a appeler par le bouton
*/
angular.element (vitisApp.appMainDrtv) .scope () ["loadLaurentRoutes"] = function|() {
console.log('loadLaurentRoutes');

showAjaxLoader () ;
ajaxRequest ({
'method': 'GET',
'url': oVmap|['properties']['api_url'] + '/vitis/genericquerys',
'headers': {
'Accept': 'application/x-vm-json'
}I
'params': {
'schema':'sig’',
'table': 'route',
'filter':{"relation":"AND", "operators": [{"column":"auteur", "compare_
—operator":"=","value":"laurent"}]}
}I
'scope': oFormRequired.scope_,
'success': function (response) {
hideAjaxRequest () ;
console.log('response', response);

oFormRequired.scope_['oFormValues'] ['update'] ['routes_laurent'] = '';

if (angular.isDefined(response['data'])) {
if (angular.isDefined(response['data']['data']l)) {
for (var 1 = 0; i < response['data']['data'].length; i++) {
oFormRequired.scope_['oFormValues'] ['update'] ['routes_laurent
'] += response['data']['data'][i]['nom'] + ', ';

}

s

'error': function (error) {
hideAjaxRequest () ;
console.log('error', error);

}i

Désormais, un clic sur le bouton « Charger les routes » remplit le champ « Routes de laurent »
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Charger les routes Routes de Laurent

Avenue du Puig del Mas, Avenue du Général de Gaulle, Rue George Sand,
Rue Antoine Saint exupery, Avenue du Général Koening, Avenue du
Fontaule,

i+ Modifier la géométrie

4.10 Module anomalies

Aucune interface d”’administration n”a été développée pour le module anomalie. L”ensemble des parametres a éditer
sont disponibles dans le fichier : /var/www/vmap/vas/rest/conf/anomalies/properties.inc

Ce fichier permet notamment de configurer le corps des emails qui sont envoyés.

4.10.1 Parametres variables et paramétrables dans les emails

Pour mettre des valeurs dynamiques dans un email il faut utiliser la syntaxe suivante : { { anomaly.CLE }}

Voici I”ensemble des variables qui peuvent étre utilisées dans le corps des emails :
— anomalies_id -> Identifiant de 1”’anomalie
— status_id -> Identifiant du statut de 1”’anomalie
— status_name -> Nom du statut de 1”’anomalie
— status_color -> Couleur du statut de I’anomalie
— theme_id -> Identifiant du théme de 1”anomalie
— theme_name -> Nom du théme de I”’anomalie
— theme_short_name -> Abréviation du nom du theme de 1”anomalie
— title -> Titre de I”anomalie
— description -> Description de 1”’anomalie
— files -> Nom des fichiers ajoutés avec le formulaire de 1”anomalie
— contact -> Champ contact du formulaire de 1”anomalie
— user_id -> Identifiant de I"utilisateur qui a créé 1’anomalie
— login -> Login de I"utilisateur qui a créé 1”anomalie
— user_name -> Nom de 1”utilisateur qui a créé I”anomalie
— user_email -> Email de 1”utilisateur qui a créé 1”’anomalie
— anomalies_date -> Date de la création de 1”anomalie
— last_update_date -> Date de la derniére mise a jour de I”anomalie
— closing_date -> Date de clot{ire de 1’anomalie
— map_id -> Identifiant de la carte sur laquelle utilisateur était connecté lors de 1”ajout de 1”’anomalie
— admin_comment -> Commentaire de 1”’administrateur

4.10.2 Propriété importante

Pour que le module fonctionne correctement il est important de définir une valeur a cette propriété.
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$properties[ »anomalies_email_admin »]

Doit contenir 1”adresse email de 1”administrateur qui recevra les emails. Aucune valeur par défaut n”a été définie.

4.10.3 Propriété générales des emails
$properties[ »email_object_user_create_anomaly »]

Objet de 1”’email envoyé a I"utilisateur lors de la création d”’une anomalie

Valeur par défaut :

"L'anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_1id}} a été créé"

$properties[ »email_user_create_anomaly »]

Contenu de 1”’email envoyé a 1”utilisateur lors de la création d”’une anomalie

Valeur par défaut :

"Bonjour,

<br/><br/>

Vous venez de créer une nouvelle anomalie le {{anomaly.anomalies_date}}
<br/>

Identifiant : {{anomaly.anomalies_id}}

<br/>

Théme : {{anomaly.theme_name}}

<br/>

Titre : {{anomaly.title}}

<br/>

Description : {{anomaly.description}}

<br/>

Coordonnées pour vous recontacter : {{anomaly.contact}}
<br/><br/>

Nous vous remercions pour votre retour et y donnerons suite des que possible.

<br/>

Vous pouvez suivre la prise en charge de votre demande depuis 1l’onglet « Anomalies »_,
—du MODULE ANOMALIES dans vmap.

<br/><br/>

Bien cordialement,

<br/>

L’ équipe SIG"

$properties[ »email_object_user_update_anomaly »]

Objet de 1’email envoyé a 1’utilisateur lors de la mise a jour d”’une anomalie

Valeur par défaut :

"L'anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} a été mise a jour"
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$properties[ »email_user_update_anomaly »]

Contenu de 1”email envoyé a 1”utilisateur lors de la mise a jour d”’une anomalie

Valeur par défaut :

"Bonjour,

<br/><br/>

La modification de votre anomalie n°{{anomaly.anomalies_id}} a bien été enregistrée
—le {{anomaly.last_update_date}}.

<br/>

Identifiant : {{anomaly.anomalies_id}}
<br/>

Théme : {{anomaly.theme_name}}

<br/>

Titre : {{anomaly.title}}

<br/>

Description : {{anomaly.description}}
<br/>

Coordonnées pour vous recontacter : {{anomaly.contact}}
<br/><br/>

Bien cordialement,

<br/>

L’ équipe SIG"

$properties[ »email_object_user_status_in_progress_anomaly »]

Objet de 1”’email envoyé a "utilisateur lorsque le statut de 1”anomalie change pour « En cours de traitement »

Valeur par défaut :

"L'anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} est en cours de traitement"

$properties[ »email_user_status_in_progress_anomaly »]

Contenu de 1”email envoyé a 1”utilisateur lorsque le statut de 1’anomalie change pour « En cours de traitement »

Valeur par défaut :

"Bonjour,

<br/><br/>

Votre anomalie n°{{anomaly.anomalies_id}} « {{anomaly.title}} » du {{anomaly.
—~anomalies_date}} est en cours de traitement.

<br/><br/>

Bien cordialement,

<br/>

L’ équipe SIG"

$properties[ »email_object_user_status_waiting_anomaly »]

Objet de 1”’email envoyé a I"utilisateur lorsque le statut de I”anomalie change pour « En attente d”information »

Valeur par défaut :
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"L'anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} est en attente d'information"

$properties[ »email_user_status_waiting_anomaly »]

Contenu de 1”email envoyé a 1”utilisateur lorsque le statut de 1’anomalie change pour « En attente d”information »

Valeur par défaut :

"Bonjour,

<br/><br/>

Nous sommes en attente d’informations pour le traitement de votre anomalie n°{
—{anomaly.anomalies_1id}} « {{anomaly.title}} » du {{anomaly.anomalies_date}}.
<br/>

N’hésitez pas a nous recontacter pour plus de précisions.

<br/><br/>

Bien cordialement,

<br/>

L’ équipe SIG"

$properties[ »email_object_user_status_cancel_anomaly »]

Objet de 1”’email envoyé a 1’utilisateur lorsque le statut de 1’anomalie change pour « Annuler »

Valeur par défaut :

"L'anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} a été annulée"

$properties[ »email_user_status_cancel_anomaly »]

Contenu de 1”email envoyé a 1”utilisateur lorsque le statut de 1’anomalie change pour « Annuler »

Valeur par défaut :

"Bonjour,

<br/><br/>

Votre anomalie n°{{anomaly.anomalies_id}} « {{anomaly.title}} » du {{anomaly.
—anomalies_date}} a été annulée, a votre demande ou par votre administrateur SIG.
<br/>

N’hésitez pas a nous recontacter pour plus de précisions.

<br/><br/>

Bien cordialement,

<br/>

L’ équipe SIG"

$properties[ »email_object_user_status_finished_anomaly »]

Objet de 1”’email envoyé a I"utilisateur lorsque le statut de I”anomalie change pour « Terminer »

Valeur par défaut :

"L'anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} a été traitée"
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$properties[ »email_user_status_finished_anomaly »]

Contenu de 1”’email envoyé a 1”utilisateur lorsque le statut de 1’anomalie change pour « Terminer »

Valeur par défaut :

"Bonjour,

<br/><br/>

Votre anomalie n°{{anomaly.anomalies_id}} « {{anomaly.title}} » du {{anomaly.
—anomalies_date}} a été traitée, la demande est cloturée le {{anomaly.closing_date}}.
<br/>

Remarques éventuelles : {{anomaly.admin_comment}}.

<br/><br/>

Merci encore pour vos retours,

<br/><br/>

Bien cordialement,

<br/>

L’équipe SIG"

4.10.4 Propriété des objets et contenus des emails pour I”’administrateur
$properties[ »email_object_admin_create_anomaly »]

Objet de 1’email envoyé a 1’administrateur lors de la création d”’une anomalie.

Valeur par défaut :

"Anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} - {{anomaly.theme_name}} - {{anomaly.title}}

"
—

$properties[ »email_admin_create_anomaly »]

Contenu de 1”email envoyé a 1’administrateur lors de la création d”’une anomalie.

Valeur par défaut :

"MODULE ANOMALIE VMAP

<br/><br/>

Une nouvelle anomalie a été signalée le {{anomaly.anomalies_date}}
<br/>

Identifiant : {{anomaly.anomalies_id}}
<br/>

Théme : {{anomaly.theme_name}}

<br/>

Titre : {{anomaly.title}}

<br/>

Description : {{anomaly.description}}
<br/>

Coordonnées pour vous recontacter : {{anomaly.contact}}
<br/><br/>

Utilisateur : {{anomaly.login}}

<br/>

Coordonnées : {{anomaly.user_email}}"

4.10. Module anomalies 175




vMap Documentation, Version master

$properties[ »email_object_admin_update_anomaly »]

Objet de 1’email envoyé a I”administrateur lors de la mise a jour d”’une anomalie.

Valeur par défaut :

"Anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} - {{anomaly.theme_name}} - {{anomaly.title}}

"
—

$properties[ »email_admin_update_anomaly »]

Contenu de 1”email envoyé a 1’administrateur lors de la mise a jour d”une anomalie.

Valeur par défaut :

"MODULE ANOMALIE VMAP
<br/><br/>
L’ anomalie n°{{anomaly.anomalies_id}} a été modifiée le {{anomaly.last_update_date}}.

<br/>

Identifiant : {{anomaly.anomalies_id}}
<br/>

Théme : {{anomaly.theme_name}}

<br/>

Titre : {{anomaly.title}}

<br/>

Description : {{anomaly.description}}
<br/>

Coordonnées pour vous recontacter : {{anomaly.contact}}
<br/><br/>

Utilisateur : {{anomaly.login}}

<br/>

Coordonnées : {{anomaly.user_email}}"

$properties[ »email_object_admin_status_change_anomaly »]

Objet de 1”’email envoyé a I”administrateur lorsque le statut de 1”’anomalie change.

Valeur par défaut :

"Anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} - {{anomaly.theme_name}} - {{anomaly.title}}

"
—

$properties[ »email_admin_status_change_anomaly »]

Contenu de 1”’email envoyé a 1’administrateur lorsque le statut de 1’anomalie change.

Valeur par défaut :

"MODULE ANOMALIE VMAP

<br/><br/>

L’anomalie n°{{anomaly.anomalies_id}} « {{anomaly.title}} » du {{anomaly.anomalies_
—date}} a pris le statut {{anomaly.status_name}} le {{anomaly.last_update_date}}.
<br/><br/>

Utilisateur : {{anomaly.login}}

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

<br/>
Coordonnées : {{anomaly.user_email}}"

$properties[ »email_object_admin_finished_anomaly »]

Objet de 1’email envoyé a 1’administrateur lorsque le statut de 1”’anomalie change pour « Terminer ».

Valeur par défaut :

"Anomalie VMAP n°{{anomaly.anomalies_id}} - {{anomaly.theme_name}} - {{anomaly.title}}

"
—

$properties[ »email_admin_finished_anomaly »]

Contenu de 1”’email envoyé a 1”’administrateur lorsque le statut de ”’anomalie change pour « Terminer ».

Valeur par défaut :

"MODULE ANOMALIE VMAP

<br/><br/>

L’anomalie n°{{anomaly.anomalies_id}} « {{anomaly.title}} » du {{anomaly.anomalies_
—date}} a été cldturée le {{anomaly.closing_date}}.

<br/><br/>

Remarques : {{anomaly.admin_comment}}.
<br/><br/>

Utilisateur : {{anomaly.login}}

<br/>

Coordonnées : {{anomaly.user_email}}"

4.10.5 Autre propriété

$properties[ »anomalies_max_zoom »]

Nombre entre 1 et 24, défini le niveau de zoom maximum.

Valeur permettant de définir le niveau de zoom utilisé lorsqu”un utilisateur consulte (cartographiquement) une anoma-
lie.

Cette valeur est une valeur maximale. Si 1”anomalie est de type « multi-point » le centrage cartographique sera réalisé
de telle maniere a ce que I”ensemble des points soient visibles.

Cette valeur est comprise entre 1 et 24.

Valeur par défaut :

11
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Configuration

5.1 Configuration générale

Documentation en cours de rédaction..

5.2 Gestion de la documentation

Depuis la version 2018 1 utilisateur peut visualiser des liens de documentation depuis I”interface de 1”application
vMap, GTF etc..
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Documentation

Documentation viMap
Documentation Cadastre

Documentation PCRS

Par défaut se trouvera le lien vers la documentation de 1”application utilisée mais I”administrateur pourra ajouter des
liens vers de la documentation propre.

Pour ajouter des liens de documentation il faut éditer le fichier de configuration client situé dans [répertoire de
I”application]/client/conf/properties.json dans ce fichier JSON doit se trouver un tableau d”objets appelé « docu-
mentation ».

Exemple pour I”application vMap

"documentation": [{
"name": "Documentation vMap",
"url": "https://vmap.readthedocs.io/fr/latest/"

H

Pour ajouter de la documentation propre il suffira d”enrichir ce tableau comme dans 1”exemple ci-dessous :

"documentation": [{

"name": "Documentation vMap",

"url": "https://vmap.readthedocs.io/fr/latest/"
b A

"name": "Documentation Cadastre",

"url": "https://...."
b A

"name": "Documentation PCRS",

"url": "https://...."

H

Attention : lors d”une mise a jour ce fichier sera remplacé, il est donc important de le sauvegarder avant de lancer
cette derniere
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5.3 Configuration du mode cartographie

La configuration du monde cartographique peut se faire de maniere totalement graphique depuis 1”interface mais pour
des fonctions plus poussés elle se fait également en modifiant certains fichiers sur le serveur.

5.3.1 Depuis I”interface de configuration

VMap

Configuration Général
Répertoire FOP

ﬁ Donﬁgurailon Neariwwwivmapivasiserver/fop
MS Modes Chemin vers PhantomJS (executable)
@ Aariwww/vmap/vasiserver/phantomjs/bin/phantomjs

Version Alias pintserver
=
- printserver
= Websocket
= API Veremap
ﬁ : hitp:/ivmO6_ veremes.net:80/rest

Php info
= Affichage

Configuration vMap
<J{> Largeur des tuiles WMS (en px) Hauteur des tuiles WMS (en px)
X Config. vMap4MapServer 512 512
E Style CSS des popup

1 max-height: 358px;

(2] 2 max-width: 500px;

3 min-width: 248px;

Interface
de configuration de vMap

Général
Répertoire FOP

Chemin vers le répertoire ou est installé FOP (nécessaire pour le module cadastre)

Défaut : var/www/vmap/vas/server/fop

Chemin vers PhantomdJS (executable)

Chemin vers le répertoire ou est installé PhantomJS (nécessaire pour les impressions)

Défaut : var/'www/vmap/vas/server/phantomjs/bin/phantomjs

Alias pintserver

Alias Apache utilisé pour les impressions
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Défaut : printserver

API Veremap

(Optionnelle) URL vers 1”API de Veremap pour utiliser les flux privés de ce dernier
Affichage

Largeur des tuiles WMS (en px)

Largeur en pixels des tuiles pour les flux WMS

Défault : 512

Hauteur des tuiles WMS (en px)

Hauteur en pixels des tuiles pour les flux WMS

Défault : 512

Style CSS des popup

Style CSS a appliquer aux info-bulles, ceci permet entre autres de gérer la taille de ces dernieres

Défault : max-height : 350px ;max-width : 500px ;min-width : 240px;

Groupes de calques repliées par défaut dans « Jeux de données »

Définit si par défaut, dans la partie « Jeux de données » du bandeau de gauche, les groupes de calques sont repliés

Fenétre « Jeux de données » repliée par défaut

Définit si par défaut, la partie « Jeux de données » du bandeau de gauche est repliée

Fenétre « Table des matieres » repliée par défaut

Définit si par défaut, la partie « Table des matieres » du bandeau de gauche est repliée

Fenétre « Légende » repliée par défaut

Définit si par défaut, la partie « Légende » du bandeau de gauche est repliée
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Outils

Controles

Contrdles disponibles

Active ou désactive les outils de cartographie suivants

Contréles actifs

Attributions

Position de la souris
Projection en cours
MNom de la carte
Echelle numérique
Echelle graphique
Carte de supervision
Zoom

Slider de zoom
Rafraichissement auto

— Slider de zoom Interface de configuration de vMap outils 2

— Zoom

Interface de configuration de vMap outils 3

5.3. Configuration du mode cartographie
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— Carte de supervision ™ - “Interface de configuration de vMap outils
4

— Echelle graphique m Interface de configuration de vMap outils 5

[ 1
AN S
Fi - .

Ed

_ Ajouter a la liste |
7 1:1,000,000 [
1:500,000
1:250,000
1:100,000
4 1:50,000

1:25.000

1:10,000
1:5,000

1 1:1.000
. q:250
1:100

— Echelle numérique - LS Interface de configuration de vMap outils 6

Eclairage public Banyuls sur mer
: .

— Nom de la carte T & L Interface de configuration de vMap outils 7

¥

i ! -
/ [EPSG:3857]-WGS84 . Spherical Mercator
— Projection en cours i
de vMap outils 8
— Rafraichissement auto Rafaichit automatiquement grace a la technologie websocket les couches quand deux

Interface de configuration
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utilisateurs modifient la méme donnée.

Outils des infobulles

Outils des infobulles disponibles Outils des infobulles actifs

= Rapports =
Open Street View
Lien vers 'objet
Mapillary

Permet de gérer les outils présents dans les infobulles

T Supprimer l'objet

% Ajouter au panier

4 Google Street View
& Mapillary

[ Rapport sur cet objet

& Lien vers cet objet

E /=

Commune
Code INSEE 31451
Commung Revel
Pop. en 1990 7525

¥

[ Rapport sur cet objet

— Rapports :
4. Google Street View

— Google street view :
& Mapillary
— Mapillary :
& Lien vers cet objet

— Lien vers I”’objet :
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Sélection

Nombre maximal de popups

Nombre maximal d”info-bulles affichables simultanément (valeur conseillée : 1)

Nombre maximal de sélections dans la liste

Nombre maximal d”enregistrements affichables simultanément dans le requéteur (valeur conseillée : 50)

5.3.2 Configuration serveur avec properties_server.inc

En modifiant le fichier vimap/vas/rest/conf/properties_server.inc il est possible de configurer des fonctions plus appro-
fondies.

$properties[’schema_vmap”]

Nom du schéma vMap utilisé par I”applicaiton

Défaut : « s_vmap »

$properties[’use_proxy_for_tiles”]
True pour utiliser le proxy pour charger les tuiles, ceci va diminuer les performances mais améliorera la gestion du
cross-origin.

Défaut : false

$properties[’cadastre”][’api”]

Api du module cadastre a utiliser

Défaut : « cadastreV2 »

$properties[”print”’][’equality_timeout”]
Correspond au temps durant lequel le nombre de tuiles chargées est égal aux nombres de tuiles a charger a été mis en
place.

En utilisant des services tuilés certaines tuiles peuvent mettre énormément de temps a se générer (certaines ne se géné-
reront peut étre jamais).Pour éviter que ceci bloque certaines impressions le parametre equality_timeout I’ impression
se lancera méme si certaines tuiles n”ont pas encore été chargées.

Augmenter equality_timeout améliorera vos chances d”avoir une meilleure impression mais augmentera le temps
nécessaire a une impression

Défaut : 1000
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$properties[”print”][’tile_size™]

Taille des tuiles durant une impression, en augmentant ce chiffre on diminue les performances mais on diminue aussi

le risque qu”’un libellé placé entre deux tuiles soit tronqué.

Défaut : 1024

$properties[”print”’][’features_zoom”]

Pourcentage de zoom a appliquer quand on imprime une géométrie
Défaut : 100

$properties[”print”’][’quality”]

Pourcentage de qualité d”impression

Défaut : 100

$properties[’use_veremap_api”’]

Définit si il faut utiliser I’ API Veremap pour générer des flux privés
Défaut : false

$properties[’use_vmdms_api’’]

Définit si il faut utiliser I’ API du module Mapserver pour générer des flux privés
Défaut : true

$properties[’owner_login”]

Login a utiliser pour effectuer les actions de super utilisation
Défaut : $properties| »vitis_owner_login »]
$properties[’owner_pass”]

Mot de passe a utiliser pour effectuer les actions de super utilisation
Défaut : $properties[ »vitis_owner_pass »]
$properties[’vmap_log_dir”]

Chemin ou écrire les fichiers de log

Défaut : « {$properties[ ’vas_home” ] }/log/vmap »

5.3. Configuration du mode cartographie
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$properties[’vmap_map_log_file”]

Chemin ou écrire les fichiers de log pour 1”utilisation des cartes

Défaut : $properties[ "vmap_log_dir”] . “/map/” . date($properties[ »log_period »]) . “/map.log”
$properties[’vmap_geocoders™]

Géocodeurs a utiliser par défaut

Défaut :

{"osm":{"title":"OpenStreetMap", "url":"https://nominatim.openstreetmap.org/search?
—format=json&addressdetails=1&limit=[limit] &extratags=1l&namedetails=1l&polygon_
—geojson=l&countrycodes=fr&g=[search]","data_field":"data","title_field":"display_
—name", "geojson_field":"geojson", "summary_fields":[{"key":"address.country","label":
—"Pays"}, {"key":"address.state","label":"Région"}, {"key":"address.postcode", "label":
—"Code postal"}, {"key":"extratags.population”, "label":"Population"}]}, "national_

—adresse":{"title":"Base nationale","url":"https://api-adresse.data.gouv.fr/search/?
—g=[search]&limit=[1limit]", "data_field":"data.features","title_field":"properties.
—label", "geojson_field":"geometry", "summary_fields":[{"key":"properties.context",

—"label":"Département"}, {"key":"properties.city","label":"Ville"}, {"key":"properties.
—postcode", "label":"Code postal"}]}}!

11 est possible de modifier la liste des géocoders.

— Pour retirer les 2 geocoders par défaut il  suffit mettre la  valeur suivante
Sproperties|['vmap_geocoders'] = "'

— Pour ne conserver que OSM : Sproperties|['vmap_geocoders'] =
"{"osm":{"title":"OpenStreetMap", "url":"https://nominatim.openstreetmap.
org/search?format=7json&addressdetails=1&limit=[1limit] &extratags=1&namedetails=1&polyg
"data_field":"data","title_field":"display_name", "geojson_field":"geojson",
"summary_fields":[{"key":"address.country","label":"Pays"},
{"key":"address.state", "label":"Région"}, {"key":"address.
postcode", "label":"Code postal"}, {"key":"extratags.population",
"label":"Population"}]}'

— Pour ne conserver que la Base nationale : Sproperties['vmap_geocoders'] =
'"national_adresse":{"title":"Base nationale","url":"https://api-adresse.
data.gouv.fr/search/?g=[search]&limit=[1imit]", "data_field":"data.
features", "title_field":"properties.label","geojson_field":"geometry",
"summary_fields":[{"key":"properties.context","label":"Département"},
{"key":"properties.city","label":"vVille"}, {"key":"properties.postcode",
"label":"Code postal"}]}}'!

$properties[’vmap_default_geocoders”]
Géocodeur a utiliser par défaut

Défaut : “osm”
$properties[’vmap_export”]["gtf_api_url”]

Permet 1”extraction des données par GTF.

URL vers 1”API de I”’instance GTF a utiliser

188 Chapitre 5. Configuration



vMap Documentation, Version master

$properties[’vmap_export”]["gtf_workspace_id”]
Permet 1”extraction des données par GTF.

Workspace id a utiliser lors de I”export
$properties[”vmap_export”][”gtf_priority_id”]
Permet I”extraction des données par GTF.

Défaut : “1”
$properties[”vmap_export”][’gtf_email_option_id”]
Permet I”extraction des données par GTF.

Défaut : “1”
$properties[”vmap_export”][’gtf_public_token”]

Permet I”’extraction des données par GTF.
Token public de I”instance GTF

Défaut : “publictoken”

$properties[’vmap_export”][’gtf_export_formats”]

Permet 1”extraction des données par GTF.
Formats supportés par GTF
Défaut :

Sproperties|'vmap_export'] ['gtf_export_formats'] = '[{"label": "Shapefile", "value":
M"shape" }J v

$properties[’vmap_export”][’gtf_export_coordsys’]

Permet 1”extraction des données par GTF.
Systemes de coordonnées supportés par GTF

Défaut :

Sproperties|'vmap_export'] ['gtf_export_coordsys'] = '[{"label":"2154 Lambert 93",
—"value":"2154"}, {"label":"3857 WGS84 Spherical Mercator","value":"3857"}, {"label":
—"4326 WGS84 Longitude latitude","value":"4326"}, {"label":"27561 Lambert I Nord",
—"value":"27561"}, {"label":"27562 Lambert II Centre","value":"27562"}, {"label":
—"27563 Lambert III Sud","value":"27563"}, {"label":"27564 Lambert IV Corse","value":
—"27564"}, {"label":"27571 Lambert I Carto","value":"27571"}, {"label":"27572 Lambert
—II Carto","value":"27572"}, {"label":"27573 Lambert III Carto","value":"27573"}, {
—"label":"27572 Lambert IV Carto","value":"27572"}1'
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$properties[’vmap_export”]["gtf_2020"]

Permet 1”extraction des données par GTF en version 2020.

Si GTF est en version 2020 ou suppérieure il faudra écrire Sproperties|['vmap_export'] ['gtf_2020"]
= true;

5.3.3 Configuration client avec properties.json

En modifiant le fichier vinap/client/conf/properties.json il est possible de configurer la partie client de 1”application

Mode mobile

En passant mobile_interface a true les utilisateurs utilisant des smartphones pourront utiliser le mode carto-
graphie en version mobile.

Cet interface est étidié pour €étre utilisé depuis le navigateur chrome de tout smartphone dont 1”’écran est de au moins
4 pouces, il peut étre également utilisé depuis un autre navigateur mais il se peut que cela engendre certains bugs.
Il faudra activer le GPS du périphérique et autoriser la localisation depuis le navigateur pour utiliser les outils de
localisation.

’"mobileiinterface": "true"

5.4 Configuration du Cadastre

L”administration du module cadastre se fait directement sur le serveur en modifiant le fichier de properties

’vmap/vas/rest/conf/cadastrev2/properties.inc

Sur ce fichier on trouve un script PHP contenant un tableau de propriétés défini par la variable $properties grice
auquel il est possible de gérer les parametres suivants.

5.4.1 Propriétés potentiellement modifiables
Fiche descriptive de la parcelle

Properties génériques pour obtenir des informations sur les intersections. Fonctionne avec des objets ponctuels
(POINT), linéaires (LINE) et polygones (POLYGON). Fonctionne avec une ou plusieurs vues et/ou une ou plusieurs
tables.

Exemple :

— S$properties[ »cadastre »][ »descr_parcel »][ »intersect »|[ »views »][ »nom_vue »][ »title »] = « Le titre »

— S$properties[ »cadastre »][ »descr_parcel »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »type »]= « POLYGON »

— S$properties[ »cadastre »][ »descr_parcel »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »intersect »] = « Libellé
surface inter. »

— $properties[ »cadastre »][ »descr_parcel »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »champl »] = « Libellé
champ »

— S$properties[ »cadastre »][ »descr_parcel »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »champ2 »] = « Libellé
champ »

— S$properties[ »cadastre »][ »descr_parcel »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »... »] = « Libellé champ »

— $properties[ »cadastre »][ »descr_parcel »][ »intersect »][ »views »][ »... »][ »title »] = « Le titre »
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— etc...
Si ces informations sont mal renseignées, la fiche descriptive d”’une parcelle peut ne pas se générer correctement.

Exemple de personnalisation d”’une intersection comprenant un lien href :
1- Construction du lien dans une vue de postgresql

L”affichage d”un lien dans les intersections se construit dans une vue de postgresql sous la forme “[link href= »URL »
target= »_blank »]Libellé[/link]” as « link »

Exemple :
SELECT commune.nom, ('[link href="https://fr.wikipedia.org/wiki/"'::text ||
—lower (commune.nom: :text)) || '" target="_blank"]Consulter[/link]'::text AS link_,

—FROM sig.commune;

2- Affichage du lien dans les intersections

Une fois le lien construit dans la  vue, ajouter une  properties dans le fichier
« . »\vas\rest\conf\cadastre V2\properties.inc »

Exemple :
Sproperties|["cadastre"] ["descr_parcel"] ["intersect"] ["views"] ["nom_schema.nom_vue"] [
—"id_com"] = "Code INSEE"
Sproperties|["cadastre"] ["descr_parcel"] ["intersect"] ["views"] ["nom_schema.nom_vue"] [
—"nom"] = "Nom de la commne"
Sproperties|["cadastre"] ["descr_parcel"] ["intersect"] ["views"] ["nom_schema.nom_vue"] [
—"1link"] = "Lien vers Wikipédia"
Sproperties|["cadastre"] ["descr_parcel"] ["intersect"] ["views"] ["nom_schema.nom_vue"] [
—"intersect"] = "Surface intersecté";

Le rendu suivant est obtenu :

Fiche descriptive de la parcelle

Eléments Bati

Année
Invariant Type HNature Occupation Date mut. C. Propriétaire dest.

Commune

Code INSEE Nom de la commune Lien vers Wikipédia Surface intersecté

34003 AGDE Consulter 100%

cadastre.descr_parcel.intersect.tolerance

Surface minimum a partir de laquelle une intersection est prise en compte (en %).
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Fiche d”urbanisme

Properties génériques pour obtenir des informations sur les intersections. Fonctionne avec des objets ponctuels
(POINT), linéaires (LINE) et polygones (POLYGON). Fonctionne avec une ou plusieurs vues et/ou une ou plusieurs

tables.

Exemple :
— S$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »title »] = « Le titre »
— S$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »type »]= « POLYGON »
— S$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »intersect »] = « Libellé

surface inter. »

— $properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »champl »] = « Libellé

champ »

— S$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »champ2 »] = « Libellé

champ »

— $properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »views »][ »nom_vue »][ »... »] = « Libellé champ »

— $properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »views »][ »... »][ »title »] = « Le titre »

— eftc...
Si ces informations sont mal renseignées, la fiche d”urbanisme d”’une parcelle peut ne pas se générer correctement.

11 est aussi possible d”afficher ces informations sous forme de tableau de la manieére suivante :

— $properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][0][ »nom_vue »][ »...

champ 1 »;

$properties| »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][0][ »nom_vue »][ »...

champ 2 »;

$properties| »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][0][ »nom_vue »][ »...

champ 3 »;

$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][1][ »nom_vue 2 »][ »...

champ 1 »;

$properties| »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][1][ »nom_vue 2 »][ »...

champ 2 »;

$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][1][ »nom_vue 2 »][ »...

champ 3 »;

$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][2][ »nom_vue 3 »][ »...

champ 1 »;

$properties| »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][2][ »nom_vue 3 »][ »...

champ 2 »;

$properties[ »cadastre »][ »fiche_urb »][ »intersect »][ »array_views »][2][ »nom_vue 3 »][ »...

champ 3 »;

cadastre.fiche_urb.intersect.tolerance

Surface minimum a partir de laquelle une intersection est prise en compte (en %).

cadastre.fiche_urb.logo

Logo en base64 a afficher dans la fiche d”’urbanisme

cadastre.fiche_urb.company

Nom du gestionnaire a afficher si il n”’y a pas de logo

»] = « Libellé
»] = « Libellé
»] = « Libellé
»] = « Libellé
»] = « Libellé
»] = « Libellé
»] = « Libellé
»] = « Libellé

»] = « Libellé
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cadastre.fiche_urb.printtemplate_id
Identifiant du modele d”’impression a utiliser Par défaut vaut -1

cadastre.fiche_urb.map_id

Identifiant de la carte a utiliser Par défaut vaut -1

cadastre.fiche_urb.features_zoom

Pourcentage de zoom en fonction de la parcelle a utiliser Par défaut vaut 800

5.4.2 Propriétés a ne pas modifier

cadastre.selection_limit

Limite de sélection d”’objets sur la carte. Par défaut vaut 100

cadastre.rp.rp_dir

Endroit ol stocker les rapports générés Par défaut vaut $properties[’vas_home”] . “/public/cadastreV2”

cadastre.rp.rp_url

Lien vers les rapports générés Par défaut vaut $properties[”’public_alias”] . “/cadastreV2”

cadastre.rp.login

Login de I”utilisateur utilisé pour générer les rapports Par défaut vaut u_vitis

cadastre.rp.pass

Mot de passe de 1”utilisateur utilisé pour générer les rapports Par défaut est vide

cadastre.selection_buffer

Buffer de sélection cartographique Par défaut vaut 5

cadastre.database_projection

Projection de la base de données Par défaut vaut « EPSG :2154 »

cadastre.views.adresse

Vue utilisée pour 1”objet adresse Par défaut vaut « v_vmap_nb_10_parcelle_light »

5.4. Configuration du Cadastre
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cadastre.views.commune

Vue utilisée pour 1”objet commune Par défaut vaut « v_vmap_commune »

cadastre.views.description_parcelle

Vue utilisée pour 1”objet description parcelle Par défaut vaut « v_vmap_nb_10_parcelle »

cadastre.views.invariant

Vue utilisée pour 1”objet invariant Par défaut vaut « v_vmap_bati_0010_local »

cadastre.views.lieu_dit

Vue utilisée pour 1”’objet lieu dit Par défaut vaut « v_vmap_lieu_dit »

cadastre.views.parcelle

Vue utilisée pour 1”objet parcelle Par défaut vaut « v_vmap_parcelle_all_geom »

cadastre.views.proprietaire

Vue utilisée pour 1”objet propriétaire Par défaut vaut « v_vmap_maj_pc »

cadastre.views.section

Vue utilisée pour 1”objet section Par défaut vaut « v_vmap_section_cadastrale »

cadastre.views.voie

Vue utilisée pour 1”objet voie Par défaut vaut « v_vmap_ma;j_fv »

cadastre.view.bati

Vue utilisée pour 1”objet bati Par défaut vaut « s_cadastre.v_vmap_batiment »

194 Chapitre 5. Configuration



CHAPITRE O

Introduction

vMap est un puissant outil de webmapping francais basé sur les meilleures solutions open-souce (Postgres/PostGIS,
Mapserver, OpenLayers 3, Angular]S, Bootstrap. . .).

Utilisé comme lecteur de services cartographiques (WMS, WMTS, Bing, OSM, GPX, GeoJSON, KML, Topol-
SON...) vMap permet aussi de publier ses propres services WMS par I'intermédiaire de Mapserver.

L’application utilise les droits PostgreSQL pour que chaque utilisateur dispose de ses propres droits pour accéder a la
donnée de maniere sécurisée.

6.1 Publier des couches interrogeables en utilisant Mapserver et
WMS (GetFeaturelnfo)

Le mode cartographique vous permet d’afficher les données attributaires retournées par la requéte GetFeaturelnfo
directement en cliquant sur les objets de la carte

Utilisez le mode Mapserver pour créer des couches WMS interrogeables et génerer des templates HTML utilisés pour
I’interrogation GetFeatureInfo

6.2 Publier des couches interrogeables en utilisant les objets métiers

Les requétes WMS GetFeaturelnfo sont limitées, pour aller plus loin utilisez les objets métiers vMap qui vous per-
mettront d’éditer la donnée en passant par des formulaires personnalisables.

Une puissante interface graphique vous permettra de créer des formulaires complexes avec plus de 30 types de champs,
vous pourrez également charger de la donnée externe (Postgres, Oracle, API), utiliser des sous-objets et bien plus.
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Localiser. Opensireenap v i e

Résultat requéte WMS (GetFeaturelnfo)

25 plogy- =~ !

Avec résuitat
L

0SM Dark Lampe Lampe_txt

L
&
425 Open Strest Maps
ms

Open Street Maps

§ Eclairage public lampe_id 7
<S> Lampe = nom Lampe a Laurence
Route = route_id 6
puissance 5000
portee 50
date_creation 2016-10-13 00:00:00
Q Lampe Eteinte :
Lampe (Non précisé) date_maj 2016-10-14 20115118
Lampe 100w et 200w ¢
Lampe 500w et 1000w
( )ampe 2000w et 5000w o
Route [geom]
Sarding
Route 2
Crédits etlicence  Documentation #\eremes

Template GetFeatureinfo

Template GetFeatureinfo

<!-- Mapserver Template -->

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<style>
table {

font-family: arial, sans-serif;
border-collapse: collapse;
width: 100%;
font-size: 12px;

th {
border: 1px solid #dddddd;
text-align: left;
padding: 8px;
b4
trinth-child(even) {
background-color: #dddddd;
i
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<td>id_come</td>
<td>[id_com]</td>
</tr>
<trs
<td>parcelle</td>

érer le template
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Localiser..

OpenStreetMap

]
-
so3 =
'-' Open Street Maps (]
Open Street Maps = B4
ms o
vméms_private =
g Cadastre =
§ vmédms_PublicSig 7 Tran sparence
i £ Table des matiéres Cadastre_section
é Cadastre_Route

0 Légende

<‘,l> Cadastre

')/ N Section
N . Route

ﬁ Parcelle

O Parcelles cadastre {poini
Batiment dur
Batiment léger

N ‘Contour de parcelle

. Piscine

. Etang, lac

. Tunnel

Limite ne formant pas parcelle

. Parapet de pont
| [P——

Crédits et licence

|@@@@@@@@S@@

it ©o @

Documentation

Fichier -

Defaut  Publié  Perso

display ~search update insert

Titre
Lampes

Largeur du formulaire :

Cadastre_Parcelle
Cadastre_Parcelle_Point
Cadastre_batiment
Cadastre_parcelle_contour
Cadastre_surfacique_divers
Cadastre_voie_ferree
Cadastre_subdivision_fiscale
Cadastre_Lieu_dit
Cadastre_commune

Prévisualisation
Lampes
Lampe id

Nom

Puissance

Date de création

Date de mise & jour

Allumée

Libellé = Route
Aftribut | route_id
Défaut

source de données

routes v (1]
Libellé = nom
Cle route_id

Options avancées

Largeur :

Liste déroulante v

® o non

site internet
site de veremes

section

id_par

Auteur

Cadastre Parcelle

commune  CAP BEAR

parcelle
G6366000AB0093

#\eremes

Attributs du formulaire Outils ~

a v + T

Voir / modifier les lignes

@ lampe_id

A nom

= puissance

& portee
date_creation
@ date_maj

@ allume

@ auteur

+ Element_0

Sources de données

6.2. Publier des couches interrogeables en utilisant les objets métiers
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6.3 Accrochage vectoriel en saisie

La qualité des données cartographiques est essentielle, pour éviter les trous et les superpositions, vous pouvez activer
les fonctions d’accrochage en saisie.

6.4 Comparaison de cartes

Vous pouvez utiliser le mode comparaison pour visualiser deux cartes différentes et effectuer des impression PDF.

6.5 Version mobile

vMap est également disponible sur smartphones en utilisant un simple navigateur.

Vous serez alors capables d’afficher, insérer ou éditer la donnée de la méme maniére que sur votre ordinateur. Une
connexion GPS est également disponible et permet de placer des points sur votre position réelle lors de la saisie.

Parcelle n°0122

Id parcelle 66366000AB0122
- Num parcelle 0122

13,316 « Section AB
\ Commune CAP BEAR

Affichage Interrogation Edition
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Liens utiles

— Plus d’infos sur vMap : https://www.veremes.com/produits/vmap
— Documentation : https://vmap.readthedocs.io/fr/latest/
— Dépot GitLab : https://gitlab.veremes.net/open-source/vmap
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